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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media berupa media pembelajaran 

interaktif aplikasi android pada pembelajaran Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan materi pembelajaran globalisasi kelas VI sekolah dasar. Metode 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan 

(R&D) dengam model pengembangan ADDIE (Analisys, Design, Development, 

Implementation, and Evaluatuion). Responden dalam penelitian ini terdiri dari ahli 

materi, ahli media, dan ahli bahasa. Dikarenakan adanya pandemi covid-19, uji coba 

pengguna hanya dapat dilaksanakan pada uji coba one to one sampai dengan uji coba 

small group yang terdiri dari 3 orang uji coba pengguna one to one dan 6 orang uji coba 

pengguna small group dengan menggunakan siwa kelas VI yang berdomisili dengan 

peneliti. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

wawancara, observasi, dan kuisioner. Hasil uji coba media pembelajaran interaktif 

kepada para ahli memperoleh nilai 87,5% dari ahli materi, 95% dari ahli bahasa, dan 

96,6% dari ahli media. Hasil dari penilain ketiga ahli tersebut memperoleh rata-rata 

93,03%. Sedangkan dalam uji coba pengguna one to one memperoleh nilai 90%, dan 

uji coba pengguna small group memperoleh 88,3%. Hal ini memnunjukan bahwa media 

pembelajaran interaktif memperoleh nilai Sangat Baik (SB) dengan rentang skor 75%- 

100% sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran Pendidikan Pancasila 

dan Kewarganegaraan Tema 4 “Globalisasi” Subtema 1”Globalisasi Disekitarku” kelas 

VI Sekolah Dasar. 
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