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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membuat model pembelajaran
dribble bola basket berbasis permainan yang cocok untuk siswa kelas
VII SMP Negeri 168 Jakarta. Metode penelitian yang digunakan
dalam penelitian ini adalah metode Research and Development (R&D)
menggunakan model ADDIE, vyaitu dengan membuat model
pembelajaran dribble bola basket berbasis permainan dengan proses
uji validasi oleh para ahli. Ada 15 model pembelajaran yang telah
dibuat peneliti dan sudah di validasi oleh para ahli di bidangnya serta
model dianggap layak untuk pembelajaran dribble bola basket
berbasis permainan. Kesimpulan akhir yang diperoleh dari penelitian
ini adalah 15 model pembelajaran dribble bola basket yang peneliti
buat menarik dan mudah dilakukan serta layak digunakan untuk

proses pembelajaran dribble bola basket pada siswa kelas VII.

Kata Kunci: Model Pembelajaran, Dribble Bola Basket, Berbasis Permainan.
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