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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA DIGITAL KARTU DORAMA (DOMINO RANTAI
MAKANAN) PADA PEMBELAJARAN IPA DI SD

Maria Erica Istyasiwi
Universitas Negeri Jakarta
istyasiwi34@gmail.com

Abstrak : Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media permainan kartu
Domino pada pembelajaran IPA materi rantai makanan kelas V SD dalam bentuk
aplikasi dan juga untuk mengetahui kelayakan dari media permainan kartu Domino
Rantai Makanan. Metode penelitian yang digunakan adalah Penelitian dan
Pengembangan atau R&D. Model penelitian yang digunakan yaitu ADDIE. Instrumen
pengumpulan data berupa observasi, wawancara, angket uji ahli dan angket respon
siswa. Proses uji ahli dilakukan kepada ahli materi, ahli media dan ahli bahasa. Hasil
validasi uji ahli materi adalah 100% sehingga dapat dikatakan “sangat layak”, hasil
validasi uji ahli media adalah 85,5% sehingga dapat dikatakan “sangat layak”, dan
hasil validasi uji ahli bahasa adalah 91,6% dan dikatakan “sangat layak”. Dapat dirata
— ratakan tiga nilai uji ahli memperoleh nilai 92,36% dan dapat dikatakan “sangat
layak. Dikarenakan adanya pandemi virus COVID-19 menyebabkan tidak
diselenggarakannya pembelajaran di sekolah, uji respon siswa hanya dapat
dilaksanakan pada uji one to one yang terdiri dari 5 siswa Kelas V SD yang berdomisili
dekat dengan peneliti. Hasil dari uji one to one kepada 5 siswa menghasilkan rata —
rata 93,5% yang dapat dikatakan produk “sangat layak”. Hal ini menunjukan bahwa
media permainan Kartu DORAMA layak digunakan sebagai media dalam
pembelajaran llmu Pengetahuan Alam materi Rantai Makanan.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Permainan, Kartu, Rantai Makanan,
Pembelajaran IPA SD



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF DORAMA CARD DIGITAL MEDIA (FOOD CHAIN
DOMINO) IN SCIENCE LEARNING IN ELEMENTARY SCHOOL

Maria Erica Istyasiwi,
State University of Jakarta
istyasiwi34@gmail.com

Abstract : This study aims to develop the Dominoes card game media in the science
learning of food chain material for class V SD in the form of an application and also to
determine the feasibility of the Food Chain Dominoes card game media. The research
method used is Research and Development or R&D. The research model used is
ADDIE. Data collection instruments in the form of observations, interviews, expert test
gquestionnaires and student response questionnaires. The expert test process is
carried out to material experts, media experts and linguists. The results of the material
expert test validation are 100% so it can be said to be "very feasible", the media expert
test validation results are 85.5% so it can be said to be "very feasible", and the linguist
test validation results are 91.6% and are said to be "very feasible". " It can be averaged
that the three expert test scores obtained a value of 92.36% and can be said to be
"very feasible. Due to the COVID-19 virus pandemic, which prevented learning from
taking place in schools, the student response test could only be carried out on a one-
to-one test consisting of 5 Grade V elementary school students who live close to the
researcher. The results of the one to one test to 5 students resulted in an average of
93.5% which can be said to be a "very feasible" product. This shows that the DORAMA
Card game media is feasible to be used as a medium in learning Natural Science
material for Food Chain.

Keywords : Learning Media, Games, Cards, Food Chain, Elementary Science
Learning
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