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ABSTRAK 
 

Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk menghasilkan produk berupa 
media permainan Jenga Edukasi untuk materi IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) 
Macam-macam Gaya dan Pemanfaatannya di kelas IV SD. Media permainan 
Jenga Edukasi ini mengacu pada Tema 7 “Indahnya Keragaman di Negeriku” 
Kurikulum 2013. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan 
pengembangan atau Research and Development (R&D) dengan 
menggunakan model pengembangan ADDIE. Produk divalidasi 
keefektifannya oleh ahli bahasa, ahli materi, ahli media, dan guru kelas IV SD. 
Hasil dari validasi tersebut, media permainan Jenga Edukasi memperoleh 
penilaian akhir 97,3%. Media diuji coba hanya sampai tahap one to one 
dikarenakan pandemi covid-19 yang melibatkan lima siswa kelas IV. Hasil dari 
uji coba tersebut memperoleh 94%. Berdasarkan pengujian keefektifan produk 
yang telah dilaksanakan, media permainan Jenga Edukasi dinyatakan sangat 
layak untuk digunakan pada pembelajaran IPA materi Macam-macam Gaya 
dan pemanfaatannya di kelas IV SD. Media inovatif dan kreatif yang 
dikembangkan oleh peneliti menjadikan siswa semangat dan termotivasi pada 
saat penemuan konsep melalui aktivitas proses serta dapat digunakan guru 
sebagai media penunjang pembelajaran yang lebih optimal, sehingga 
pengaruh terhadap hasil belajar yang digapai akan lebih memuaskan.   

 

Kata Kunci: Permainan, Jenga, Gaya dan Pemanfaatannya 

 

 

 

 

 



 

v 
 

THE DEVELOPMENT LEARNING MEDIA GAME JENGA OF 
MODIFICATION FOR SCIENCE MATERIAL FOR THE VARIOUS FORCE 

AND UTILIZATION IN GRADE IV ELEMENTARY SCHOOL 

(2021) 

Nike Tri Astuti 

ABSTRACT 
 

Research was aims to produce a product of the Jenga game of media 
education for Science material for the various force and utilization at IV grade. 
This educational media game refers to the 7th theme "the beauty of diversity 
in my country" curriculum 2013. The study employs the method of research 
and development (R&D) with ADDIE development models. Products are 
validated with their effectiveness by linguists, materials experts, media 
experts, and IV grade teachers. The result of the validation is that the media 
education jenga has a final rating of 97.3%. The media tested only until stage 
one to one because of the covid-19 pandemic, which involved five grade iv 
students. the results of the trial obtained 94%. Based on testing effectiveness 
of the product, the Jenga game of media education is declared very worthy to 
be used for Science material for the various force and utilization at IV grade. 
The innovative and creative media developed by researchers makes students 
enthusiastic and motivated at the time of conceptual discovery through 
process activity and can be used by teachers as more optimal teaching 
learning support media, so that the impact of learning it can accomplish will be 
more gratify 
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MOTTO 

 

Tetaplah menjadi baik, jika beruntung kamu akan menemukan orang baik. 

Jika tidak kamu akan ditemukan orang baik. 
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