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ABSTRAK

Monica Muller. Media Permainan Ludo untuk Keterampilan Berbicara Bahasa
Jerman Siswa Kelas XI Topik Familie. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa
Jerman. Fakultas Bahasa dan Seni. Universitas Negeri Jakarta. Agustus. 2021.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penggunaan media permainan Ludo
sebagai alternatif pengajaran keterampilan berbicara bahasa Jerman. Metode yang
digunakan pada penelititan ini adalah deskriptif kualitatif. Objek penelitian ini ialah
media permainan Ludo sebagai media yang digunakan dalam proses pembelajaran.
Pada penelitian ini peneliti mendeskripsikan bagaimana media permainan Ludo
digunakan untuk memberikan informasi tentang topik Familie.

Hasil pembahasan memaparkan media pembelajaran berupa media permainan
Ludo yang desainnya dirancang menggunakan aplikasi perangkat lunak, yaitu Adobe
Photoshop. Permainan ini dirancang sesuai kebutuhan dengan menggunakan
komponen pendukung lainnya untuk membantu siswa menguasai keterampilan
berbicara bahasa Jerman topik Familie. Komponen pendukung yang digunakan
adalah kartu soal yang di dalamnya berisi pertanyaan dan pernyataan, empat pion dan
empat orang pemain. Sesuai tahapan pembelajaran maka permainan Ludo ini dapat
diaplikasikan pada tahapan latihan pemantapan (Festigungsphase).

Berdasarkan hasil pembahasan dapat disimpulkan bahwa media permainan
Ludo dengan langkah-langkah permainan dan komponen penunjang dibuat sebagai
alternatif untuk memudahkan siswa dalam penguasaan keterampilan berbicara bahasa
Jerman, khususnya topik Familie.

Kata Kunci: Media Permainan Ludo, Keterampilan Berbicara, topik Familie.
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