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PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA PANCASILA 

DALAM PEMBELAJARAN PPKN SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR 

(2021) 

Cici Intan Putriani 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media berupa permainan 
ular tangga dalam muatan pembelajaran Pendidikan Pancasila dan 
Kewarganegaraan. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 
penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model pengembangan ADDIE 
(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Responden 
dalam penelitian ini terdiri dari siswa kelas IV SD. Dikarenakan adanya 
pandemi covid-19, uji coba penggunaan hanya dapat dilaksanakan pada tahap 
uji coba one to one yang terdiri dari tiga peserta didik kelas IV Sekolah Dasar. 
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 
wawancara, observasi, dan kuisioner. Hasil uji coba media permainan ular 
tangga kepada para ahli memperoleh nilai 84,3% dari ahli media, 96,4% dari 
ahli materi, dan 92,4% dari ahli bahasa. Hasil dari penilaian ketiga ahli tersebut 
memperoleh nilai dengan rata-rata 91,2%. Sedangkan hasil uji coba one to one 
memperoleh nilai 95,2%. Hal ini menunjukkan bahwa media permainan ular 
tangga memperoleh nilai Sangat Baik (SB). Hal ini menunjukkan bahwa media 
permainan ular tangga memperoleh nilai Sangat Baik (SB) dengan rentang 
skor 75% - 100% sehingga layak digunakan sebagai media dalam 
pembelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan Tema 4 “Berbagai 
Pekerjaan” mengenai makna simbol sila-sila Pancasila kelas IV Sekolah 
Dasar.  
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THE DEVELOPMENT OF PANCASILA SNAKES AND LADDERS GAME 

MEDIA IN TEACHING FOR GRADE IV ELEMENTARY SCHOOL 

STUDENTS 

(2021) 

Cici Intan Putriani 

ABSTRACT 

This study aims to produce media in the form of a game of snakes and 
ladders in the content of education and citizenship learning. The method used 
in this research is research and development (R&D) with the ADDIE 
development model. The respondent in this study consisted of students of 
fourth grade elementary school. Due to the covid 19 pandemic, the trial use 
can only be carried out at the one to one trial stage which consists of three 
students of fourth grade elementary school. Data collection techniques used in 
this study were interviews, observation, and questionnaires. The result of the 
snake and ladder game media trialto experts obtained a score of 84,3 percent 
from media experts, 96,4 percent of material experts and 92,8 percent of 
linguist. The result of the assessment of the three experts obtained an average 
score of 92,1 percent. While the one to one trial results obtained a value of 95,2 
percent. This shows that the snake and ladder game media get very good 
scores with a score range of 75 percent- 100 percent so it is appropiate to be 
used as a media in learning Pancasila Education and Citizenship theme 4 “in 
various jobs” regarding the meaning of the fourth grade Pancasila precepts 
symbol in elementary school. 
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