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PENGEMBANGAN MEDIA SCRAPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL
DALAM MUATAN PELAJARAN IPS DI KELAS V SD

(2021)

Novita Rachmasari

ABSTRAK

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah untuk mengembangkan media
scrapbook berbasis kontekstual pada muatan pelajaran IPS materi
Kenampakan Alam dan Buatan Indonesia kelas V Sekolah Dasar untuk
meningkatkan antusias dan semangat peserta didik dalam proses
pembelajaran serta meningkatkan variasi media pembelajaran. Penelitian
pengembangan ini mengacu pada model pengembangan ADDIE yang terdiri
dari 5 tahap, antara lain: Analysis (Analisis), Design (Perancangan),
Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan
Evaluation (Evaluasi). Pada tahap evaluasi peneliti melakukan evaluasi
formatif untuk menguiji kelayakan media yang melibatkan expert review yang
terdiri dari ahli media, ahli materi, ahli bahasa, dan uji coba pengguna kepada
peserta didik sampai tahap one to one evaluation. Hasil kelayakan dari 1)
Validasi ahli media memperoleh skor 98,2%, 2) Validasi ahli materi
memperoleh skor 90,6%, 3) Validasi ahli bahasa memperoleh skor 93,75%.
Berdasarkan hasil validasi para ahli secara keseluruhan diperoleh skor 95%
dengan katagori sangat baik, dan hasil uji one to one memperoleh skor 96,87%
yang termasuk dalam katagori sangat baik sehingga produk dinyatakan layak
digunakan.

Kata Kunci: Scrapbook, Media Pembelajaran, Kontekstual, ADDIE.



THE DEVELOPMENT OF CONTEXTUAL-BASED SCRAPBOOK MEDIA IN
SOCIAL SCIENCE LESSON CONTENT FOR 5™ GRADE ELEMENTARY
SCHOOL

(2021)

Novita Rachmasari

ABSTRACT

The purpose of this development research is to develop a contextual-based
scrapbook media on the content of the Social Sciences subject matter of
Natural and Artificial Appearance in Indonesia class V Elementary School to
increase the enthusiasm and enthusiasm of students in the learning process
and increase the variety of learning media. This development research refers
to the ADDIE development model which consists of 5 stages, including
Analysis (Analysis), Design (Design), Development (Development),
Implementation (Implementation), and Evaluation (Evaluation). At the
evaluation stage, the researcher conducted a formative evaluation to test the
feasibility of the media which involved an expert review consisting of media
experts, material experts, linguists, and user trials to students up to the one-to-
one evaluation stage. The results of the feasibility of 1) Media expert validation
obtained a score of 98.2%, 2) Material expert validation obtained a score of
90.6%, 3) Linguist validation obtained a score of 93.75%. Based on the results
of the validation of the experts, overall a score of 95% was obtained in the very
good category, and the results of the one to one test obtained a score of
96.87% which was included in the very good category so that the product was
declared suitable for use.

Keywords: Scrapbook, Learning Media, Contextual, ADDIE



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya yang bertanda tangan di bawah ini, mahasiswa Fakultas limu
Pendidikan Universitas Negeri Jakarta:

Nama : Novita Rachmasari
Nomor Registrasi : 1107617179
Jurusan/Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Menyatakan bahwa skripsi/karya inovasi yang saya buat dengan judul
“Pengembangan Media Scrapbook Berbasis Kontekstual Dalam Muatan
Pelajaran IPS di Kelas V SD” adalah:

1. Dibuat dan diselesaikan oleh saya sendiri, berdasarkan data yang
diperoleh dari hasil penelitian dan pengembangan pada bulan
November 2020 sampai Juli 2021.

2. Bukan merupakan duplikasi skripsi/karya inovasi yang pernah dibuat
oleh orang lain atau jiplakan karya tulis orang lain dan bukan terjemahan
karya tulis orang lain.

Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan saya bersedia

menanggung segala akibat yang timbul jika pernyataan saya ini tidak benar.

Jakarta, Agustus 2021
Yang membuat pernyataa

ME
! ¥ "TEMPEL
'307AJX360711983

a
Novita Rachmasari



KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
UPT PERPUSTAKAAN

Jalan Rawamangun Muka Jakarta 13220
Telepon/Faksimili: 021-4894221
Laman: lib.unj.ac.id

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademika Universitas Negeri Jakarta, yang bertanda tangan di bawah ini, saya:

Nama : Novira  Rachmasari

NIM . 103611179 ]
Fakultas/Prodi : Farultas (imu Pendidikan / Penddikan  Guru Serolah Desar
Alamat email ! emailnovitake L @ gmail -com

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada UPT
Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta, Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya
ilmiah:

mSkripsi O3 Tesis O3 Disertasi B SBaindain(ossnnasamsasisna )

yang berjudul :
PCNQembarﬁan Media Scrapbaok  Berbasis  kontekshial  Daam

Muaran  Petajaran  1PS di Felas v Sekelon Dasar .

Dengan Hak Bebas Royalti Non-Ekslusif ini UPT Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta
berhak menyimpan, mengalihmediakan, mengelolanya dalam bentuk pangkalan data
(database), mendistribusikannya, dan menampilkan/mempublikasikannya di internet atau
media lain secara fulltext untuk kepentingan akademis tanpa perlu meminta ijin dari saya
selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan atau penerbit yang
bersangkutan.

Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa melibatkan pihak Perpustakaan
Universitas Negeri Jakarta, segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran Hak
Cipta dalam karya ilmiah saya ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta

Penulis

(Movimn  Rachmasart )
nama dan tanda tangan



MOTTO

SUCCES DOESN’'T COME FROM WHAT YOU DO OCCASIONALLY.

IT COMES FROM WHAT YOU DO CONSISTENTLY.

-MF

KEEP GOING...

EVERYTHING COMES TO YOU AT THE RIGHT TIME.
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