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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui  pengembangan dan kelayakan 
dari media pembelajaran website chatbot berbasis pemecahan masalah pada 
materi penyajian data untuk kelas IV sekolah dasar. Metode penelitian yang 
digunakan dalam penelitian ini adalah  penelitian dan pengembangan 
(Research and Development) yang menggunakan empat tahapan dari model 
penelitian dan pengembangan 4-D Thiagarajan, yaitu: 1) define,2) design ,3) 
develop, dan 4) disseminate. Hasil dari penelitian dan pengembangan ini 
adalah produk media pembelajaran website chatbot berbasis pemecahan 
masalah pada muatan pembelajaran matematika materi penyajian data untuk 
kelas IV sekolah dasar. Tingkat kelayakan berdasarkan hasil persentase rata-
rata penilaian ahli materi, ahli media pembelajaran, ahli bahasa, dan ahli 
desain konstruksional adalah 87,6 % dengan kriteria “sangat layak” serta 
“sangat baik”. Selanjutnya, respon peserta didik terhadap produk saat diuji 
cobakan secara terbatas menggunakan  face to face tryouts by learners 
website chatbot juga tidak memerlukan perbaikan. Responden  guru kelas IV 
juga memberikan penilaian terhadap produk serta mendapatkan persentase 
sebesar 93,75 % dengan kriteria “sangat baik”. Berdasarkan hal tersebut, 
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran website chatbot berbasis 
pemecahan masalah layak digunakan sebagai salah satu media 
pembelajaran matematika pada pembelajaran penyajian data. 

Kata kunci : Penyajian data, Website, Chatbot, Media pembelajaran, 
Pemecahan masalah, Pembelajaran Matematika SD 
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Development of Website Chatbot Media Learning Data Presentation 

Material’s Based on Problem Solving In Grade 4th Elemenraty School 

(2021) 

 

Anisa Fauziah 

 

ABSTRACT 

 This research aimed to develop as well as to determine the feasibility of the 
learning media website chatbot based on problem solving in present data for 
grade 4 elementary school. This study used research and development as 
the research method with four stages 4-D Thiagarajan development model , 
namely : 1) define ,2) design,3) develop, and 4) disseminate. The product of 
this research was a website chatbot learning media based on problem solving 
in present data for grade IV elementary school. The feasibility level based on 
average percentage of assessment material experts, learning media experts, 
language experts and konstruksional design experts result wes 87,6 % which 
achieved the category of “very feasible” and “very good”. Furthemore, the 
percentage of students responding to products in the limited trial with face to 
face tryouts by learners' website chatbot does not need repairs. The 
percentage of teacher response assessment results to produce  wes 93,75 % 
which achieved the category of  “very good”. Based on this result, it could be 
concluded that website chatbot learning media based on problem learning 
was suitable to be used as a mathematics learning media for  present data. 
 
Keywords: Data presentation, Website, Chatbot, Media learning, Problem 
solving, Matehematics lesson for elementary school 
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