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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk  menghasilkan produk permainan ngadu kaléci 

berbasis angka yang layak untuk diterapkan dalam pembelajaran matematika 

materi faktor dan kelipatan bilangan. Metode penelitian ini merupakan metode 

penelitian research and development (R&D) dengan menerapkan model 

pengembangan Borg dan Gall yang dilakukan pembatasan. Teknik pengumpulan 

data analisis data yang dilakukan dalam peneilitian ini berupa data yang diperoleh 

melalui  angket dalam penilaian kelayakan yang dengan penghitungan nilai rata-

rata melui hasil yang diperoleh. Hasil validasi pengembangan permainan ngadu 

kaléci berbasis angka dilakukan oleh tiga orang ahli yang berbeda yaitu, ahli 

media, ahli materi dan ahli permainan menunjukkan rata-rata skor secara 

keseluruhan sebesar 3,2 dengan kategori baik untuk dapat digunakan dalam 

pembelajaran matematika materi faktor dan kelipatan bilangan. Adapun hasil uji 

coba kelompok kecil yang dilakukan kepada 6 orang siswa diperoleh skor rata-

rata sebesar 3,45 dengan kategori sangat baik dan hasil penilaian kelayakan oleh 

guru ahli kelas IV diperoleh rata-rata skor sebesar 3,25 dengan kategori baik. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa permainan ngadu kaléci 

berbasis angka layak untuk dapat digunakan dalam pembelajaran matematika 

kelas IV di sekolah dasar. 

 

Kata kunci : Permainan Ngadu Kaléci, Faktor dan Kelipatan Bilangan 
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BASED IN MATH LESSON FOR GRADE IV ON FACTORS MULTIPLES 
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Ririn Nurcholidah Anisa 

Basic Education 

 

ABSTRACT 

 

This research wass intended to produce a traditional game ngadu kaléci number to 

be applied in learning mathematics on factors and multiples of numbers. This 

research method was a research and development (R&D) research method by 

applying the Borg and Gall development model with restrictions. The data 

collection technique is the data analysis carried out in this research in the form of 

data obtained through a questionnaire in the feasibility assessment by calculating 

the average value through the results obtained. The results of the validation of the 

development of traditional game ngadu kaléci number carried out by three 

different experts, namely media experts, material experts and game experts 

showed an overall average score of 3.2 with good categories to be used in learning 

mathematics on factor and number multiples . The results of small group trials 

conducted on 6 students obtained an average score of 3.45 in the very good 

category and the results of the feasibility assessment by expert teachers for class 

IV obtained an average score of 3.25 in the good category. Based on the results of 

the study, it can be concluded that the traditional game ngadu kaléci number is 

feasible to be used in fourth grade mathematics learning in elementary schools. 
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