
 

 

UPAYA MENINGKATKAN KREATIVITAS ANAK DALAM 

PEMBELAJARAN IPA DI SEKOLAH DASAR YANG 

DIFASILITASI MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

PROJECT-BASED LEARNING 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

AHMAD HABIB 

9918817009 

 

 

 

 

Tesis Yang Ditulis Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan  

untuk Mendapatkan Gelar Magister 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM PASCASARJANA 

 UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2021 

 

 

 



 

 

UPAYA MENINGKATKAN KREATIVITAS ANAK DALAM 

PEMBELAJARAN IPA DI SEKOLAH DASAR YANG 

DIFASILITASI MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

PROJECT-BASED LEARNING 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

AHMAD HABIB 

9918817009 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM PASCASARJANA 

 UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2021 

 

 

 

 

 



 

ii 

 

 



 

iii 

 

 



 

iv 

 

 

 



 

v 

 

UPAYA MENINGKATKAN KREATIVITAS ANAK DALAM 

PEMBELAJARAN IPA DI SEKOLAH DASAR YANG DIFASILITASI 

MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS PROJECT-BASED LEARNING  

 Ahmad Habib 

Pendidikan Dasar 

 

ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan produk multimedia interaktif 

berbasis PjBL (Project Based Learning) pada mata pelajaran IPA  materi organ 

peredaran darah manusia dan hewan dan mengetahui efektivitas multimedia 

interaktif dalam meningkatkan kreativitas siswa Sekolah Dasar. Penelitian ini 

menggunakan metode eksperimen semu (quasi exsperiment) dengan pretest-

posttest control group design. Prosedur penelitian ini dibagi menjadi empat tahap, 

yaitu analisis kebutuhan, desain produk, validasi dan evaluasi, dan uji coba. 

Validasi ahli melibatkan ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media. Uji kelayakan 

produk melibatkan guru yang mengampu mata pelajaran IPA. Uji keterbacaan 

peserta didik melalui uji coba perorangan, uji coba kelompok kecil, dan uji coba 

lapangan. Subjek penelitian yaitu siswa kelas V SDN Trangkil 01 Pati dan kelas V 

MI Thoriqotul Ulum Pati yang terbagi dalam dua sampel kelas eksperimen dan 

kelas kontrol. Hasil validasi ahli menunjukkan nilai rata-rata hasil validasi oleh ahli 

media sebesar 4,13 yang masuk kategori baik; nilai rata-rata hasil validasi oleh ahli 

materi sebesar 3,87 yang masuk kategori baik; nilai rata-rata hasil validasi oleh ahli 

bahasa sebesar 3,91 yang masuk kategori baik. Hasil uji empirik oleh guru dengan 

nilai rata-rata sebesar 3.42 yang masuk kategori baik, dan nilai rata-rata hasil 

ujicoba siswa adalah 4,2 yang termasuk kategori baik. Teknik pengolahan data 

melalui uji normalitas, homogenitas, perhitungan N-gain, dan uji-t dua pihak. Hasil 

analisis data kreativitas menunjukkan bahwa penggunaan multimedia interaktif 

berbasis PjBL dapat meningkatkan kreativitas siswa dengan N-gain score sebesar 

0,69 dengan intepretasi sedang, lebih baik daripada penggunaan bahan ajar IPA non 

multimedia interaktif berbasis PjBL dengan N-gain score 0,08, dengan intepretasi 

rendah. Sedangkan hasil uji independent sample t-test diketahui nilai Sig. (2-tailed) 

sebesar 0,000 < 0,05, yang artinya ada perbedaan yang signifikan antara rata-rata 

nilai kreativitas siswa pada kelas yang menggunakan multimedia interaktif berbasis 

PjBL dengan kelas yang tidak menggunakan multimedia interaktif berbasis PjBL. 

 

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, Pembelajaran Berbasis Proyek, Pembelajaran 

IPA, Sekolah Dasar. 
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EFFORTS TO IMPROVE CHILDREN'S CREATIVITY IN LEARNING OF 

NATURAL SCIENCES IN ELEMENTARY SCHOOL FACILITATED BY 

INTERACTIVE MULTIMEDIA BASED ON PROJECT-BASED LEARNING 

Ahmad Habib 

Basic Education 

 
ABSTRACT 

The perpose of this reasearch was to develop an interactive multimedia interactive 

products based on PjBL (Project Based Learning) in Natural Science specifically 

in human and animal blood circulation organs material and to identify its 

effectiveness in improving elementary students’ creativity. This research applied 

the quasi-experiment method with pretest-posttest control group design. The 

research procedure was divided into four steps, which were needs analysis, design, 

development, implementation, and evaluation. Expert validation involved material 

experts, media experts, and linguists experts. The feasibility test of the product 

involved teachers who teach Natural Science subjects. The students’ trial was also 

tested through individual trials, small group trials, and field trials. Fifth-grade 

students of SDN Trangkil 01 Pati and Fifth-grade students of  MI Thoriqotul Ulum 

Pati as the research subject was divided into two groups, experimental group, and 

control group. Expert validation results show the average value of the validation 

results by media experts is 4.13 which is in the good category; the average value of 

the validation results by material experts is 3.87 which is in the good category; the 

average value of the validation results by linguists is 3.91 which is in the good 

category. The results of the empirical test by Natural Science teacher with an 

average value of 3.42 which are in the good category, and the average value of the 

student's test results are 4.2 which are included in the good category. The data 

processing technique is through normality test, homogeneity, N-gain calculation, 

and two-party t-test. The results of creativity data analysis showed that the use of 

PjBL-based interactive multimedia could increase students' creativity with an N-

gain score of 0.69 with a moderate interpretation, better than without the use of 

PjBL-based interactive multimedia with an N-Gain score of 0.08, with low 

interpretation. Meanwhile, the results of the independent sample t-test are known 

to have Sig. (2-tailed) of 0.000 < 0.05, which implied the significant difference 

between the learning results of students who used PjBL-based interactive 

multimedia and classes that do not use PjBL-based interactive multimedia. 

 

Keywords : Interactive Multimedia, Project Based Learning, Science Learning, 

Elementary Schools. 
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