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ABSTRAK 

Tio Dimas. Pengembangan Video Pembelajaran Untuk Mata Kuliah Manajemen 

Industri. Skripsi. Jakarta : Program Studi Pendidikan Teknik Mesin, Fakultas 

Teknik, Universitas Negeri Jakarta, 2021. 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah produk video pembelajaran 

untuk mata kuliah Manajemen Industri di Program Studi Pendidikan Teknik 

Mesin Universitas Negeri Jakarta. Metode penelitian yang digunakan adalah 

Research and Development (R&D) dan dalam mengembangkan video ini, 

pengembang menggunakan model pengembangan yang berorientasi pada produk 

yaitu model Bergman and Moore. Tahap tahap yang terdapat pada model 

Bergman and Moore ini sangat sesuai untuk mengembangkan produk 

pembelajaran berupa media video. Pada model Bergman and Moore terdapat 6 

tahap yaitu : analisis, desin, pengembangan, produksi, penggabungan, dan 

validasi. Teknik pengambilan  data pada penelitian ini mennggunakan angket 

dengan skala likert 5 sampai 1 untuk pengujian kelayakan oleh ahli materi, ahli 

media, uji coba satu-satu, dan uji coba kelompok kecil. Hasil uji kelayakan video 

pembelajaran menunjukkan bahwa, video pembelajaran manajemen industri pada 

penelitian ini telah memenuhi persyaratan dan kriteria sebagai berikut yaitu hasil 

uji validasi dari ahli materi diperoleh skor 85% dengan kategori sangat layak serta 

hasil uji validasi dari ahli media memperoleh 92% dengan kategori sangat layak 

dan diikuti dengan perolehan kelayakan melalui uji coba satu-satu oleh mahasiswa 

sebesar 83,3% sehingga termasuk kategori sangat layak, kemudian untuk uji coba 

kelompok kecil dari mahasiswa yakni 90,3% dan termasuk ke dalam kategori 

sangat layak. Berdasarkan hasil keseluruhan yang diperoleh maka video 

pembelajaran manajemen industri sangat baik untuk digunakan sebagai penunjang 

belajar mahasiswa dalam memahami materi kuliah Manajemen Indusri di Program 

Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas Negeri Jakarta. 

Kata Kunci : Pengembangan, Video Pembelajaran, Manajemen Industri 
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ABSTRACT 

Tio Dimas. Development of Learning Video for Industrial Management Courses. 

Thesis. Jakarta: Mechanical Engineering Education Study Program, Faculty of 

Engineering, Jakarta State University, 2021 

This development research resulted in a learning video product for the Industrial 

Management course at the Mechanical Engineering Education Study Program, 

Jakarta State University. The research method used is Research and Development 

(R&D) and in developing this video, the developer uses a product-oriented 

development model, namely the Bergman and Moore model. The stages contained 

in the Bergman and Moore model are very suitable for developing learning 

products in the form of video media. In the Bergman and Moore model there are 6 

stages, namely: analysis, design, development, production, merging, and 

validation. The data collection technique in this study used a questionnaire with a 

Likert scale of 5 to 1 for feasibility testing by material experts, media experts, 

one-on-one trials, and small group trials. The results of the feasibility test of the 

learning video show that the industrial management learning video in this study 

has met the following requirements and criteria, namely the validation test results 

from material experts obtained a score of 85% in the very feasible category and 

the validation test results from media experts obtained 92% in the very category 

feasible and followed by the acquisition of eligibility through a one-on-one trial 

by students of 83.3% so that it is included in the very feasible category, then for 

small group trials of students, which is 90.3% and is included in the very feasible 

category. Based on the overall results obtained, the industrial management 

learning video is very good to be used as a support for student learning in 

understanding the Industrial Management course material at the Mechanical 

Engineering Education Study Program, Jakarta State University.  

Keyword : Development, Learning Video , Industrial Management. 
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