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ABSTRAK 

 

Faris Adriansyah. Pengembangan Aplikasi Berbasis Android Untuk Mata Kuliah 

Motor Diesel Di Universitas Negeri Jakarta. Skripsi. Jakarta: Program Studi 

Pendidikan Teknik Mesin Universitas Negeri Jakarta. 2021 

Penelitian pengembangan ini dilakukan untuk mengembangkan aplikasi pembelajaran 

untuk mata kuliah motor diesel, aplikasi pembelajaran motor diesel dapat digunakan 

oleh mahasiswa dalam perkuliahan motor diesel. Pembuatan aplikasi didasari oleh 

kurangnya pemahaman mahasiswa saat mengikuti proses pembelajaran karena media 

yang digunakan membosankan dan juga kurangnya pengetahuan mengenai jobsheet. 

Aplikasi pembelajaran motor diesel dapat digunakan untuk smartphone dengan 

sistem operasi android, ini dipilih karena sebagian besar mahasiswa menggunakan 

sistem operasi android pada smartphone mereka. Dalam aplikasi pembelajaran motor 

diesel tedapat fitur materi, simulasi, video, latihan soal, dan jobsheet. Pengembangan 

aplikasi pembelajaran motor diesel menggunakan software adobe ilustrator, adobe 

flash cs6, dan adobe animated. Penelitian pengembangan menggunakan model 

ADDIE (Analisis, Desain, Development, Implementation, and Evaluation) dalam 

mengembangkan aplikasi pembelajaran ini namun hanya sampai tahap implementasi 

karena tujuan dari penelitian ini yaitu mengembangkan aplikasi pembelajaran dan 

mengetahui kelayakan aplikasi tersebut berdasarkan penilaian validasi, ujicoba satu-

satu, dan ujicoba kelompok kecil. Pengambilan data dilakukan dengan menggunakan 

angket kemudian data dianalisis menggunakan rumus presentase dan dikategorikan 

kelayakan. Hasil penelitian diperoleh dari penilaian ahli materi sebesar 97,3% dalam 

kategori sangat layak dan ahli media sebesar 80% dalam kategori layak, hasil dari 

ujicoba satu-satu  sebesar 90% dalam kategori sangat layak dan ujicoba kelompok 

kecil dalam tahap implementasi sebesar 86,2% dalam kategori sangat layak sehingga 

dapat disimpulkan bahwa aplikasi pembelajaran motor diesel sangat layak digunakan 

untuk mahasiswa pengampu mata kuliah motor diesel di Program Studi Pendidikan 

Teknik Mesin Universitas Negeri Jakarta sesuai dengan kriteria kelayakan. 

 

Kata kunci: Pengembangan Aplikasi pembelajaran, Android, Mata kuliah motor 

diesel.   
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ABSTRACT 

 

Faris Adriansyah. Development of Application Android Based For Diesel Motor 

Courses At The State University of Jakarta. Thesis. Jakarta: Mechanical Engineering 

Education Program, State University of Jakarta. 2021 

This development research was conducted to develop learning applications for diesel 

motor courses, diesel motor learning applications can be used by students in diesel 

motor lectures. Application creation is based on the lack of understanding of students 

when following the learning process because the media used is boring and also lack 

of knowledge about jobsheets. Diesel motor learning app can be used for 

smartphones with android operating system, this was chosen because most students 

use android operating system on their smartphone. In the application of diesel motor 

learning can be features of materials, simulations, videos, practice questions, and 

jobsheets. Development of diesel motor learning applications using adobe illustrator 

software, adobe flash cs6, and adobe animated. Development research uses ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Impmenetation, and Evaluation) model in 

developing this learning application but only until the implementation stage because 

the purpose of this research is to develop learning applications and know the 

feasibility of the application based on validator assessment. Data retrieval is done by 

using questionnaires and then the data is analyzed using percentage formula and 

categorized as feasibility. The results of the study were obtained from the assessment 

of material experts by 97,3% in the category of very feasible and media experts by 

80% in the category of eligible, the results of one-on-one trials of 90% in the 

category of very feasible and small group trials in the implementation stage of 86.2% 

in the category is very feasible so it can be concluded that the application of diesel 

motor learning is very feasible for students who study diesel motorcycle courses in 

the University Mechanical Engineering Education Program Jakarta in accordance 

with the eligibility criteria. 

 

Keywords: Learning App Development, Android, Diesel motor courses. 
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