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ABSTRAK 

Yudistira Gustianto. Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan Adobe 

Flash Pada Mata Kuliah Kelistrikan Otomotif di Universitas Negeri Jakarta. Skripsi, 

Jakarta: Program Studi Pendidikan Teknik Mesin, Fakultas Teknik, Universitas 

Negeri Jakarta, 2021. Dosen Pembimbing: Agus Dudung dan Ratu Amilia Avianti. 

 

Penelitian ini didasarkan pada hasil survei analisis kebutuhan media 

pembelajaran kepada mahasiswa Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

Universitas Negeri Jakarta yang pengambilan datanya menggunakan Google Form, 

80% responden menjawab media yang paling sering digunakan pada mata kuliah 

Kelistrikan Otomotif yaitu Power Point. Power Point merupakan media yang 

sering digunakan untuk presentasi. Namun seiring waktunya perkembangan zaman 

telah banyak media pembelajaran baru yang berkembang dan memiliki berbagai 

manfaat dan kelebihan dari media yang lain. Selanjutnya 93,3% responden 

menjawab perlunya dikembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi android 

untuk mata kuliah Kelistrikan Otomotif. Pengembangan media tersebut diharapkan 

akan mampu menciptakan proses pembelajaran yang mempermudah mahasiswa 

dalam memahami materi. Hal inilah yang melatarbelakangi peneliti untuk 

melakukan penelitian pengembangan media Kelistrikan Otomotif. Penelitian ini 

bertujuan mengembangkan media pembelajaran Kelistrikan Otomotif dan 

mengetahui kelayakan media yang dikembangkan. Metode yang digunakan yaitu 

Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE. Tempat 

penelitian di Universitas Negeri Jakarta. Metode yang akan digunakan dalam 

pengumpulan data dilakukan melalui kuesioner. Hasil pengumpulan data dari 

kuesioner akan diungkapkan dalam distribusi skor dan dipersentase terhadap 

kategori skala penilaian yang telah ditentukan. Pada uji coba validasi materi 

menyatakan media pembelajaran yang diuji mendapatkan kriteria “sangat layak” 

dengan nilai presentase 85,33 %. Selanjutnya pada uji coba validasi media 

menyatakan media pembelajaran yang diuji mendapatkan kriteria “sangat layak” 

dengan nilai presentase 81,33%. Serta hasil uji coba kelompok kecil kepada 

mahasiswa mendapatkan persentase 90,28 % yang terdapat pada interval “sangat 

layak”. Sedangkan pada hasil uji coba lapangan kepada mahasiswa mendapatkan 

persentase 90,4% yang terdapat pada interval “sangat layak”. Berdasarkan data di 

atas, dapat disimpulkan bahwa media yang dikembangkan sangat layak dan dapat 

dipergunakan dalam pembelajaran. 
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ABSTRACT 

Yudistira Gustianto. Development of Learning Media Using Adobe Flash in 

Automotive Electrical at the State University of Jakarta. Thesis, Jakarta: Education 

Departement of Mechanical Engineering, State University of Jakarta, 2021. 

Lecturer: Agus Dudung and Ratu Amilia Avianti. 

This research is based on the results of a survey of learning media needs 

analysis to students of the Mechanical Engineering Education Study Program, State 

University of Jakarta whose data collection uses Google Forms, 80% of respondents 

answered that the most frequently used media in Automotive Electrical is Power 

Point. Power Point is a medium that is often used for presentations. But over time, 

many new learning media have developed and have various advantages over other 

media. Furthermore, 93.3% of respondents answered the need to develop android 

application-based learning media for Automotive Electrical. Media development is 

expected to be able to create a learning process that makes it easier for students to 

understand the material. This is the background for researchers to conduct research 

on the development of Automotive Electrical media. This study aims to develop 

automotive electrical learning media and determine the feasibility of the developed 

media. The method used is research and development (R&D) with the ADDIE 

development model. Research place at State Univeristy of Jakarta. The method that 

will be used in data collection is done through a questionnaire. The results of data 

collection from the questionnaire will be disclosed in the distribution of scores and 

percentages against a predetermined rating scale category. In the material validation 

test, it was stated that the learning media tested obtained the " very feasible " criteria 

with a percentage value of 85.33%. Furthermore, the media validation test stated 

that the learning media tested had " very feasible " criteria with a percentage value 

of 81,33%. And the results of small group trials to students get a percentage of 

90.28% which is in the "very feasible" interval. While the results of field trials on 

students get a percentage of 90.4% which is in the " very feasible" interval. Based 

on the data above, it can be said that the media developed is very feasible and can 

be used in learning. 
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