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PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS FLASH  

PADA MATA PELAJARAN SISTEM KOMPUTER DI KELAS XI  

SMK NEGERI 7 JAKARTA TIMUR 

 

ARIS WIDODO 

 

ABSTRAK 

 

 
Teknologi informasi kini menjadi mata uang berharga karena tanpanya kita akan 

hidup kembali dizaman dahulu kala, akan tetapi teknologi informasi tidak terlepas 

dari elemen sistem komputer. Maka dari itu, kita harus memahami dan mengerti 

dengan baik dan benar tentang elemen sistem komputer. Penelitian ini bertujuan 

untuk membuat suatu media pembelajaran yang berbasiskan flash mengenai 

elemen sistem komputer tingkat dasar pada mata pelajaran sistem komputer di 

kelas XI SMK Negeri 7 Jakarta Timur sehingga dapat menarik minat belajar siswa 

dan meningkatkan pemahaman lebih mendalam. Penelitian ini dilaksanakan di 

kelas XI SMK Negeri 7 Jakarta Timur pada pada bulan Maret - September 2015. 

Dalam penelitian ini menggunakan metode model pengembangan instruksional 

Hannafin dan Peck. Model ini mendesain pengajaran yang terdiri dari tiga fase, 

yaitu fase analisis kebutuhan, fase desain dan fase pengembangan atau 

implementasi. Penilaian dijalankan dalam setiap fase. Adapun hasil penelitian 

sebagai berikut: hasil uji kelayakan materi pembelajaran oleh ahli materi 

mendapatkan penilaian sebesar 86,7%. Hasil uji kelayakan media pembelajaran 

oleh ahli media mendapatkan penilaian sebesar 66,3% dan hasil uji coba media 

pembelajaran kepada siswa mendapatkan penilaian sebesar 87,5%. Kesimpulan 

dari penelitian ini adalah media pembelajaran berbasis flash pada elemen sistem 

komputer tingkat dasar untuk mata pelajaran Sistem Komputer kelas XI SMK 

Negeri 7 Jakarta Timur layak digunakan untuk kegiatan belajar mengajar. 

Kata kunci : Media Pembelajaran, Elemen Sistem Komputer Tingkat Dasar  
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MAKING INSTRUCTIONAL MEDIA BASED FLASH  

ON THE SUBJECTS OF A COMPUTER SYSTEM IN CLASS XI 

VOCATIONAL HIGH SCHOOLS 7 EAST JAKARTA. 

 

ARIS WIDODO 

 

ABSTRACK  

 

Information technology now being denominated valuable because without that we 

will come back to live in the days of old, but information technology cannot be 

separated from elements a computer system. Therefore, we must understand and 

get on well and right about a computer system. elements. This research aims to to 

make a instructional media that is based flash about elements a computer system 

the basic level on the subjects of a computer system in class XI Vocational High 

Schools 7 East Jakarta so as to attract the interest student learning and increase 

understanding more deeply. This research in class XI Vocational High Schools 7 

East Jakarta on in march - september 2015. In this research in a model of 

development instructional hannafin and peck. This model design teaching 

consisting of the three phases, namely phase analysis necessity, phase design and 

phase development or implementation. Assessment executed in every phase. As 

for the result of research as follows: the results of the feasibility test learning 

material by material experts get an assessment of 86.7%. Test results of the 

feasibility study media by media experts get an assessment of 66,3% and the test 

results of the tryouts instructional media to student received assessment of 87.5%. 

Conclusions from this research is instructional media based flash on element  

computer system at the basic level to subjects a Computer System class XI 

Vocational High Schools 7 East Jakarta being used to teaching and learning 

activities. 

Keywords: Instructional Media, Elements a Computer System at the Basic Level 
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