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DESIGN LEARNING OF RELIGIOUS DIVERSITY IN INDONESIA USE 

DIGITAL COMIC MEDIA ON GRADE FIVE CLASS ELEMENTARY SCHOOL 

STUDENTS 

JATU WAHYU WICAKSONO 

 

The purpose of this study was to improve Temarik learning in Class V Elementary 

Schools by using digital-based comic learning media. The method used is descriptive 

qualitative. The sampling technique used is random. The research subjects were 30 grade 

V students of SD Negeri Penggung I in Cirebon City. The instruments used in this study 

were questionnaires and interview sheets. The results showed that the development of 

digital-based comic media was needed, especially to support the learning of  Pancasila 

and Civics Education and Social Studies content which tended to be abstract, especially 

material on the socio-cultural diversity of society. Comic products that are planned to be 

developed will be disseminated through digital media and printed with a scanned QR 

code so that they can be connected to the gadget. 

Keywords: Digital Comic; Social Learning; Elementary School 
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ABSTRAK 

 

PEMBELAJARAN MATERI KEBERAGAMAN AGAMA DI INDONESIA 

MELALUI MEDIA KOMIK BERBASIS DIGITAL PADA SISWA KELAS V 

SEKOLAH DASAR  

 

JATU WAHYU WICAKSONO 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan pembelajaran Temarik di Kelas V 

Sekolah Dasar dengan penggunaan media pembelajaran komik berbasis digital. Metode 

yang digunakan adalah deskriptif kualitatif. Teknik sampling yang digunakan adalah 

random. Subjek penelitian yaitu 30 siswa kelas V SD Negeri Penggung I Kota Cirebon. 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu kuesioner dan lembar wawancara. 

Hasil penelitian menunjukkan, pengembangan media komik berbasis digital dibutuhkan, 

terutama untuk menunjang pembelajaran muatan PPKN dan IPS yang cenderung  bersifat 

abstrak khususnya materi keragaman sosial budaya masyarakat. Produk komik yang 

rencana akan dikembangkan akan disebarluaskan melalui media digital serta dicetak 

dengan mecantumkan scan qr code sehingga dapat terhubung dengan gadget.  

 

Kata Kunci : Komik Digital, Pembelajaran Tematik, Sekolah Dasar 
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