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ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan produk model
pembelajaran keterampilan passing futsal berbasis permainan untuk
sekolah menegah atas. Penelitian ini dilakukan untuk dapat memperoleh
informasi tentang pengembangan dan penerapan pembelajaran
keterampilan passing futsal berbasis permainan untuk sekolah menegah
atas serta untuk mengetahui efektivitas model yang dihasilkan. Penelitian
ini menggunakan metode Research & Development (R&D) dari Borg and
Gall. Subyek dalam penelitian ini adalah siswa SMA yang mengikuti
ekstrakulikuler futsal yang terdiri dari 20 siswa untuk uji kelompok kecil, 60
siswa untuk uji kelompok besar dan 40 siswa untuk uji efektifitas.
Tahapan-tahapan dalam penelitian ini adalah : analisis kebutuhan,
evaluasi ahli (evaluasi produk awal), ujicoba kelompok kecil, dan ujicoba
kelompok besar ( field testing). Uji efektivitas model menggunakan tes
keterampilan passing futsal yang digunakan untuk mengetahui tingkat
kemampuan passing futsal siswa sebelum dan sesudah pemberian
perlakuan model pembelajaran keterampilan passing futsal yang
dikembangkan. Tes awal yang dilakukan diperoleh tingkat kemampuan
passing siswa adalah 6.42. Setelah diberikan perlakuan model pembelajar
keterampilan passing didapatkan tingkat kemampuan passing siswa
10.18. Pada uji signifikan didapatkan mean= -3.750 menunjukan selisih
dari hasil pre-test dan hasil post-test, hasil t-hitung= -24.187 df=39 dan p-
value= 0.00 < 0.05 yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan antara
sebelum dan sesudah diberikan perlakuan model pembelajaran
keterampilan passing futsal.
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MODEL OF LEARNING A SKILL-BASED GAME FUTSAL PASSING
FOR HIGH SCHOOL
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ABSTRACT

The purpose of this research is to produce a model of learning a
skill-based game futsal passing for high school. This research was
conducted to obtain information on the development and application of
learning a skill-based game to futsal passing school upper secondary as
well as to find out the effectiveness of the resulting model. This research
method using Research & Development (R&D) of Borg and Gall. The
subjects in this study were high school students who follow the
extracurricular futsal consisting of 20 students to test small groups, 60
students to test large groups and 39 students to test effectiveness.Stages
in this study are: needs analysis, evaluation experts (evaluation of early
product), the free trial of small groups, and large group test (field testing).
Test the effectiveness of the model using a futsal passing skills test used
to find out the level of ability of the passing futsal students before and after
administering the treatment model of learning the skill of passing futsal
developed. Initial tests conducted acquired ability level of students '
passing was 6,42. After being given the treatment models of learners the
skills obtained by passing ability level of the students passing 10,18. In a
significant test of the obtained mean = -3.750 shows the difference
between the results of pre-test and the results of the test, the results of the
post-t-count = -24.187 df = -39 and p-value = 0.00 < 0.05 means that
significant difference between before and after the given treatment
learning the skill of passing futsal.
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