LAMPIRAN
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Lampiran 2
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Lampiran 3
Kisi- kisi Instrumen Ahli

Untuk Ahli Media, Ahli Materi, dan Ahli CP

Jumlah Butir

NO | VARIABEL INDIKATOR AR AR AR
Media | Materi | CP
1 Aspek Kesesuaian media dengan 1
Pembelajaran | materi
Kesesuaian tujuan intruksional 2
dengan media
Mempertahankan konsentrasi 1 1
Stimulus motorik halus 2 3 2
koordinasi gerak mata — tangan | 3 4 3
Kemampuan dalam menyusun 5 4
strategi
2 Kesesuaian | Bentuk, ukuran, dan warna 4,5, 6,7,8, | 5,6,
Media Media Permainan 6, 7, 9, 10, 7,8,
dengan 8,9, 11,12 |9, 10,
Karakteristik 10 11
Siswa Pemilihan Bahan Media 11 12
Permainan
Kualitas media permainan 12 13
Penggunaan media 13 14
3 Aspek Media | Peraturan permainan 14,15 | 13,14 | 15
Urutan penyajian 15
Kesesuaian bahasa yang 16 16 16
digunakan
Daya tarik 17 17 17
Praktis 18 18
Kemudahan dalam pemerolehan | 19
media
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Lampiran 4

Desain Rancangan Media Game Finger Ball
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Lampiran 5

Hasil Rancangan Media Game Finger Ball
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Lampiran 6

A. Tahapan Penggunaan

1.
2.

6.

Siapkan tempat untuk meletakkan media untuk 2 siswa
Peserta menyiapkan pemain kayu yang akan digunakan di papan

permainan.

. Pemain kayu dibedakan menjadi dua, pemain penyerang (diletakan di

wilayah lawan) dan pemain bertahan (diletakan di wilayah kawan).
Peserta dibebaskan untuk meletakan pemain kayu diseluruh papan
secara bergantian.

Guru berfungsi sebagai pembimbing permainan atau bisa disebut
wasit, wasit memiliki beberapa tugas khusus dalam game mini soccer
yaitu : 1). Mengambil tindakan jika ada pelanggaran permainan, 2).
Memulai dan mengakhiri permainan, 3). Mengintruksikan perputaran
pemain.

Setelah persiapan selesai permainanpun siap dimulai.

B. Peraturan

1.

Permainan dimulai dengan cara melempar bola, dan yang memulai
pertama adalah wilayah fempat bola berhenti.

. Peserta memulai permainan dari kiper dan dibebaskan untuk

mengoper ke pemain kayu miliknya atau langsung menendang ke arah

gawang.
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3. Peserta bermain secara bergilir setelah 1 putaran, 1 putaran di mulai
ketika siswa sudah mulai menendang.

4. 1 putaran akan berakhir saat bola masuk ke gawang, keluar lapangan,
bola berhenti saat mengenai pemain lawan, atau pemegang giliran
melakukan pelanggaran.

5. Jika setelah mengenai lawan bola masih berjalan dan berhenti di
pemain kawan maka putaran tetap dilanjutkan.

6. Apabila setiap peserta felah bermain sebanyak 3 putaran, maka
peserta boleh merubah formasi pemain kayu.

7. Jika terjadi pelanggaran, maka pemain kawan mulai menendang dari
tempat terjadinya pelanggaran

8. Permainan berlangsung selama 35 menit dan dibagi menjadi dua
babak, setiap babak mempunyai waktu 15 menit dan waktu istirahat
5 menit .

C. Pelanggaran

1. Apabila bola berhenti di dalam celah atau lubang pemain kayu.

2. Apabila peserta berkata atau berprilaku kasar.

3. Tendangan bebas dilakukan ditempat terjadinya pelanggaran oleh

pemain lawan.



Lampiran 7

Dokumentasi siswa
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Hasil Menulis Siswa
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