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 BAB IV 

HASIL PENGUJIAN 

 

Setelah perancangan dan pembuatan sistem selesai di laksanakan, maka di 

lanjutkan dengan melakukan pengujian terhadap sistem untuk mendapatkan data 

agar peneliti dapat menganalisis hasil pengujian dan performansi sistem. 

Dalam pengujian dan performansi sistem, digunakan 1 buah sensor suara 

EasyVR 3.0, 1 buah mikrokontroller ATMega 8535, 6 buah relay, serta program 

sistem starter serta peralatan pengontrol kendaraan seperti lampu utama, lampu sign 

dan lampu hazard yang telah aktif. Pengujian dilakukan untuk mengetahui 

kemampuan kinerja sistem yang telah dibuat. Adapun pengujian yang dilakukan 

meliputi pengujian setiap blok dan pengujian alat secara keseluruhan. 

A. Pengujian Hasil Sampling Sensor Suara 

Tujuan dari pengujian ini adalah untuk menguji apakah hasil 

sampling berupa suara manusia khususnya pengucapan yang telah di 

tuliskan dalam program EasyVR commander dapat digunakan dalam 

penerapan sistem. Pengujian ini dilakukan dengan cara menghubungkan 

EasyVR ke PC atau laptop menggunakan konektor berupa USB to TTL. 

Dalam proses pengujian ini jika berhasil pada saat di test group, label yang 

diuji akan berkedip warna hijau. 
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Gambar 4.1 Engine Start Berhasil 

Sumber : Data diperoleh menggunakan Software EasyVR Commander, pada 7 Desember 2015. 

a. Setelah dilakukan pengujian pada perintah “Engine Start” sensor 

merekam dan terkoneksi dengan baik sehingga label “Engine Start” 

berkedip dengan warna hijau.   

 

Gambar 4.2 Engine Off Berhasil  

Sumber : Data diperoleh menggunakan Software EasyVR Commander, pada 7 Desember 2015. 
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b. Setelah dilakukan pengujian pada perintah “Engine Off” sensor 

merekam dan terkoneksi dengan baik sehingga label “Engine Off” 

berkedip dengan warna hijau.   

 

 

Gambar 4.3 Head Lamp berhasil  

Sumber : Data diperoleh menggunakan Software EasyVR Commander, pada 7 Desember 2015. 

 

c. Setelah dilakukan pengujian pada perintah “Head Lamp” sensor 

merekam dan terkoneksi dengan baik sehingga label “Head Lamp” 

berkedip dengan warna hijau. 
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Gambar 4.4 Head Lamp Off berhasil 

Sumber : Data diperoleh menggunakan Software EasyVR Commander, pada 7 Desember 2015.  

d. Setelah dilakukan pengujian pada perintah “Head Lamp Off” sensor 

merekam dan terkoneksi dengan baik sehingga label “Head Lamp Off” 

berkedip dengan warna hijau.   

 

Gambar 4.5 Lampu Kecil berhasil 

Sumber : Data diperoleh menggunakan Software EasyVR Commander, pada 7 Desember 2015. 



57 
 

e. Setelah dilakukan pengujian pada perintah “Lampu Kecil” sensor 

merekam dan terkoneksi dengan baik sehingga label “Lampu Kecil” 

berkedip dengan warna hijau.   

 

 

Gambar 4.6 Lampu Kecil Off berhasil  

Sumber : Data diperoleh menggunakan Software EasyVR Commander, pada 7 Desember 2015. 

 

f. Setelah dilakukan pengujian pada perintah “Lampu Kecil Off” sensor 

merekam dan terkoneksi dengan baik sehingga label “Lampu Kecil Off” 

berkedip dengan warna hijau. 
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Gambar 4.7 Sign Kanan berhasil  

Sumber : Data diperoleh menggunakan Software EasyVR Commander, pada 7 Desember 2015.  

g. Setelah dilakukan pengujian pada perintah “Sign Kanan” sensor 

merekam dan terkoneksi dengan baik sehingga label “Sign Kanan” 

berkedip dengan warna hijau.   

 

Gambar 4.8 Sign Kanan Off berhasil 

Sumber : Data diperoleh menggunakan Software EasyVR Commander, pada 7 Desember 2015. 
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h. Setelah dilakukan pengujian pada perintah “Sign Kanan Off” sensor 

merekam dan terkoneksi dengan baik sehingga label “Sign Kanan Off” 

berkedip dengan warna hijau.   

 

 

Gambar 4.9 Sign Kiri berhasil 

Sumber : Data diperoleh menggunakan Software EasyVR Commander, pada 7 Desember 2015. 

 

i. Setelah dilakukan pengujian pada perintah “Sign Kiri” sensor merekam 

dan terkoneksi dengan baik sehingga label “Sign Kiri” berkedip dengan 

warna hijau. 
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Gambar 4.10 Sign Kiri Off berhasil 

Sumber : Data diperoleh menggunakan Software EasyVR Commander, pada 7 Desember 2015. 

j. Setelah dilakukan pengujian pada perintah “Sign Kiri Off” sensor 

merekam dan terkoneksi dengan baik sehingga label “Sign Kiri Off” 

berkedip dengan warna hijau.   

 

Gambar 4.11 Hazard berhasil 

Sumber : Data diperoleh menggunakan Software EasyVR Commander, pada 7 Desember 2015. 
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k. Setelah dilakukan pengujian pada perintah “Hazard” sensor merekam 

dan terkoneksi dengan baik sehingga label “Hazard” berkedip dengan 

warna hijau. 

 

 

B. Pengujian Tingkat Keberhasilan Pemberian Perintah Pada Beban 

Tabel 4.1. Pengujian tingkat keberhasilan sistem 

NO. COMMAND 
PENGUJIAN 

KESIMPULAN 
1 2 3 4 5 

1 ENGINE_START 1 1 1 1 1 100% Perintah sukses 

2 ENGINE_OFF 1 1 1 1 1 100% Perintah sukses 

3 HEAD_LAMP 1 1 1 1 1 100% Perintah sukses 

4 HEAD_LAMP_OFF 1 1 1 0 1   80% Perintah sukses 

5 LAMPU_KECIL 1 1 1 1 1 100% Perintah sukses 

6 LAMPU_KECIL_OFF 1 1 1 0 1   80% Perintah sukses 

7 SIGN_KANAN 1 1 1 1 1 100% Perintah sukses 

8 SIGN_KANAN_OFF 1 1 1 1 1 100% Perintah sukses 

9 SIGN_KIRI 1 1 1 1 1 100% Perintah sukses 

10 SIGN_KIRI_OFF 1 1 1 1 1 100% Perintah sukses 

11 HAZARD 1 1 1 1 1 100% Perintah sukses 

12 HAZARD_OFF 1 1 1 1 1 100% Perintah sukses 

 

Sumber : Data diperoleh dengan cara menguji sistem, pada 1 Januari 2016. 

Pengujian perintah suara dengan persentase keberhasilan sistem secara 

keseluruhan yaitu 96,36% persentase kegagalan sistem keseluruhan yaitu  3,64%. 

Sistem berhasil apabila lampu dan beban sebagai keluaran menyala/padam. 

Jika dilihat dari hasil pengujian yang terdapat pada tabel 4.1, variasi 

pemberian perintah dengan menggunakan kata yang lebih sedikit memiliki tingkat 
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keberhasilan yang sangat tinggi, hal ini dipengaruhi oleh sensor suara EasyVR yang 

dalam setiap pemberian perintah harus sama dengan pengucapan intonasi pada saat 

suara disampling, perintah yang memiliki kalimat yang lebih dari satu kata, 

biasanya terdapat perbedaan tone pengucapan sehingga mengakibatkan kegagalan 

modul sensor EasyVR dalam mengeksekusi perintah tersebut. 

Keterangan :  

 1 = Berhasil 

 0 = Gagal 

Tabel 4.2. Pengujian dengan kata yang berbeda 

NO. DATABASE DATABASE SALAH KETERANGAN 

1 ENGINE_START ENGINE.._START LED OFF / GAGAL 

2 ENGINE_OFF ENGINE.._OFF LED OFF / GAGAL 

3 HEAD_LAMP_ON HEAD_LAMP.._ON  LED OFF / GAGAL 

4 HEAD_LAMP_OFF HEAD_LAMP.._OFF  LED OFF / GAGAL 

5 LAMPU_KECIL SIGN_KIRI.._ON  LED OFF / GAGAL 

6 LAMPU_KECIL_OFF SIGN_KIRI.._OFF  LED OFF / GAGAL 

7 SIGN_KANAN_ON SIGN_KANAN.._ON  LED OFF / GAGAL 

8 SIGN_KANAN_OFF SIGN_KANAN.._OFF  LED OFF / GAGAL 

9 SIGN_KIRI_ON SIGN_KIRI.._ON  LED OFF / GAGAL 

10  SIGN_KIRI_OFF SIGN_KIRI.._OFF  LED OFF / GAGAL 

11 HAZARD HA_ZARD LED OFF / GAGAL 

12 HAZARD_OFF HAZARD.._OFF LED OFF / GAGAL 

 

Sumber : Data diperoleh dengan cara menguji sistem, pada 1 Januari 2016. 
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Menurut analisa penulis, dari pengujian diatas sistem tidak akan bekerja jika 

perintah yang diberikan berbeda dengan yang sudah ditentukan. Indikasi dari 

kesuksesan atau kegagalan alat dapat diperhatikan dari lampu LED yang terdapat 

pada relay.  

Keterangan :   

• LED ON = Berhasil 

• LED OFF = Gagal 

• Database (Perintah suara yang tersimpan pada modul sensor EasyVR) 

• Database salah (Perintah yang diucapkan berbeda dengan perintah suara 

yang tersimpan pada modul sensor EasyVR) 

• Pada database salah terdapat (..) yang artinya pengucapan kalimat lebih 

panjang dengan suara yang tersimpan pada modul sensor EasyVR. 


