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ABSTRAK 

Nurhayati. Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reality untuk  

Meningkatkan Berpikir Kritis dan Hasil Belajar Siswa Kelas X pada Materi 

Pencemaran Lingkungan. Dibawah Bimbingan Dr. Rusdi, M.Biomed dan Dr. 

Hanum Isfaeni, M.Si. 

 

Perkembangan teknologi semakin maju dan menguntungkan pada kehidupan 

manusia, termasuk pada dunia pendidikan. Hal tersebut akan berpeluang untuk 

memanfaatkan gawai sebagai media pembelajaran yang berbasis aplikasi pada 

proses pembelajaran. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan: (1) mengembangkan 

media pembelajaran augmented reality (AR) yang layak digunakan siswa materi 

pencemaran lingkungan, (2) mengetahui peningkatan berpikir kritis siswa setelah 

menggunakan media pembelajaran AR materi pencemaran lingkungan, dan (3) 

mengetahui peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan media 

pembelajaran AR materi pencemaran lingkungan. Jenis penelitian ini research and 

development (R&D) dengan model dari Borg & Gall.  Populasi penelitian kelas X 

IPA 1 berjumlah 20 siswa sebagai kelas eksperimen dan X IPA 2 berjumlah 23 

orang sebagai kelas kontrol di SMA N 1 Bunguran Utara Kabupaten Natuna. Data 

hasil penelitian diananlisis menggunakan uji normalitas, uji homogenitas, dan uji 

hipotesis berupa uji kolerasi serta uji t. Hasil penelitian menunjukkan: (1) media 

pembelajaran AR layak digunakan untuk siswa: (2) media pembelajaran AR yang 

dikembangkan belum meningkatkan berpikir kritis siswa: (3) terdapat peningkatan 

hasil belajar antara kelas yang menggunakan media pembelajaran AR dengan kelas 

belajar menggunakan textbook. 

 

Kata Kunci : augmented reality, berpikir kritis, hasil belajar, media 

pembelajaran, pencemaran lingkungan 
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