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Dian Rosdiana Noor 

ABSTRAK 

 

Penelitian pengembangan ini dilakukan dengan tujuan menghasilkan sebuah 

media pembelajaran berupa mobile learning dengan metode studi kasus untuk 

mata pelajaran PPKn kelas VI. Mobile learning ini diharapkan dapat 

memfasilitasi belajar peserta didik dan membentuk karakter yang sesuai nilai-

nilai Pancasila pada diri peserta didik. Pengembangan ini menggunakan model 

Rapid Prototyping yang terdiri dari lima tahap, yaitu assess needs and analyze 

content, set objectives, construct prototype, utilize prototype, install and 

maintain system. Evaluasi pada penelitian pengembangan ini terdiri dari review 

ahli (ahli materi dan ahli media) dan uji coba pengguna yaitu uji coba satu-satu, 

kelompok kecil, dan evaluasi hasil belajar. Evaluasi tersebut melibatkan 1 

orang ahli materi, 1 orang ahli media, dan 12 orang pengguna. Hasil review 

ahli diperoleh skor rata-rata ahli materi sebesar 3,68 (sangat baik) dan ahli 

media sebesar 3,4 (sangat baik). Pada tahap evaluasi uji coba satu-satu 

diperoleh skor rata-rata sebesar 3,28 (sangat baik), pada uji coba kelompok 

kecil sebesar 3,34 (sangat baik), dan pada evaluasi hasil belajar dengan nilai 

rata-rata 90. Berdasarkan hasil tersebut dapat dinyatakan bahwa mobile 

learning dengan metode studi kasus ini memiliki kualitas “sangat baik” dan 

dapat digunakan untuk media pembelajaran dengan dilakukan 

penyempurnaan lebih lanjut. 

Kata kunci: Pengembangan, Mobile Learning, Metode Studi Kasus, PPKn, 

Rapid Prototyping 
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THE DEVELOPMENT OF MOBILE LEARNING WITH CASE STUDY 
METHOD FOR PANCASILA AND CIVIC EDUCATION IN 6TH GRADE 

TELAJUNG 01 ELEMENTARY SCHOOL 

(2021) 

 

Dian Rosdiana Noor 

ABSTRACT 

 

This development research was conducted to produce a learning media in the 

form of mobile learning with a case study method for Civics Class VI subjects. 

Mobile learning is expected to facilitate student learning and form characters 

that are following the values of Pancasila in students. This development uses 

the Rapid Prototyping model which consists of five stages, namely, assess 

needs and analyze content, set objectives, construct prototype, utilize 

prototypes, install and maintain the system. The evaluation in this development 

research consisted of expert reviews (material experts and media experts) and 

user trials, namely one-on-one trials, small groups, and evaluation of learning 

outcomes. The evaluation involved 1 material expert, 1 media expert & learning 

design expert, and 12 users. The results of the expert review obtained an 

average score of material experts of 3,68 (very good) and media experts of 3,4 

(very good). In the formative evaluation, obtained an average score of one-to-

one evaluation of 3,28 (very good), in the small group of 3,34 (very good), and 

on the evaluation of learning outcomes with an average score of 90. Based on 

these results, it can be stated that mobile learning with this case study method 

has "very good" quality and can be used for learning media by making further 

refinements. 

Keywords: Development, Mobile Learning, Case Study Method, Pancasila and 

Civic Education, Rapid Prototyping 
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