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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan Video Pengenalan Permainan Bola 

Besar pada Mata pelajaran PJOK untuk siswa kelas IV SD. Model 

pengembangan produk yang digunakan adalah Model pengembangan 

program video nonlinear Pustekkom. Sasarana pada penelitian ini adalah 

siswa kelas IV di SDN Depok Jaya 1. Penelitian ini berlangsung sejak Maret 

2021 hingga Januari 2022. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa perolehan 

nilai rata-rata keseluruhan dari expert review sebesar 3,48 dengan kategori 

sangat baik. Selanjutnya ujicoba pengguna one to one dilakukan dengan 4 

orang siswa dengan perolehan nilai rata-rata sebesar 3,56 dengan kategori 

sangat baik. Kemudian hasil ujicoba small group yang telah dilakukan dengan 

6 orang siswa memperoleh nilai rata-rata sebesar 3,45 dengan kategori sangat 

baik. 
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DEVELOPMENT OF INTRODUCTION VIDEO "BIG BALL GAME" ON 

PHYSICAL EDUCATION FOR 4TH GRADE ELEMENTARY SCHOOL 

STUDENTS 

(2022) 

KRISTINA FITRIANI 

 

ABSTRACT 

The purpose of this study was to produce a Video Introduction to the Big Ball 

Game in PJOK subjects for fourth grade elementary school students. The 

product development model used is the Pustekkom nonlinear video program 

development model. The targets in this study were fourth grade students at 

SDN Depok Jaya 1. This research took place from January 2021 to January 

2022. The results of this study showed that the overall average score from the 

expert review was 3.48 in the very good category. Furthermore, the one to one 

user trial was carried out with 4 students with an average score of 3.56 in the 

very good category. Then the results of the small group trial that had been 

carried out with 6 students obtained an average score of 3.45 in the very good 

category. 
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