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ABSTRAK 

 

David Mongan. Pengembangan Multimedia Interaktif Pada Pembelajaran 
Pengembangan Komunikasi Persepsi Bunyi dan Irama Kelas TKLB di SLB 
Pangudi Luhur Jakarta Barat. Skripsi. Jakarta: Fakultas Ilmu Pendidikan, 
Universitas Negeri Jakarta, 2022. 

 

Penelitian ini menghasilkan sebuah produk digital berupa Multimedia Interaktif 
untuk guru di Sekolah Luar Biasa Pangudi Luhur, khususnya pada 
pembelajaran Pengembangan Komunikasi Persepsi Bunyi dan Irama, dan 
pada materi Identifikasi Bunyi. Dalam mengembangkan multimedia ini, peneliti 
menggunakan model pengembangan Baker & Schutz. Model ini terdiri dari 
tujuh tahapan, yaitu perumusan produk, spesifikasi langkah, uji coba soal, 
pengembangan produk, uji coba produk, revisi produk, dan analisis untuk 
pemanfaatan. Evaluasi pada penelitian ini melibatkan 1 ahli materi, 1 ahli 
media dan 1 pengguna. Hasil uji coba ahli menyatakan produk multimedia 
interaktif sudah cukup layak dan dikemas secara sederhana. Hasil uji coba 
pengguna menyatakan produk multimedia interaktif dari segi materi sudah 
cukup baik dan mewakili isi dari pembelajaran PKPBI. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Model Baker & Schutz, Multimedia Interaktif, 
PKPBI, Pengembangan Komunikasi Persepsi Bunyi dan Irama, Universitas 
Negeri Jakarta. 
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ABSTRACT 

 

David Mongan. Development of Interactive Multimedia in Learning 
Development of Communication, Perception of Sound and Rhythm in 
Kindergarten Classes at SLB Pangudi Luhur, West Jakarta. Thesis. Jakarta: 
Faculty of Education, State University of Jakarta, 2022. 

 

This research produces a digital product in the form of Interactive Multimedia 
for teachers at the Pangudi Luhur Special School, especially in the learning of 
Sound and Rhythm Perception Communication Development, and on Sound 
Identification material. In developing this multimedia, researchers used the 
Baker & Schutz development model. This model consists of seven stages, 
namely product formulation, step specification, test questions, product 
development, product testing, product revision, and analysis for utilization. The 
evaluation in this study involved 1 material expert, 1 media expert and 1 user. 
The expert test results stated that interactive multimedia products were quite 
feasible and packaged in a simple way. The results of the user trial stated that 
the interactive multimedia product in terms of material was quite good and 
represented the content of PKPBI learning. 

 

Keywords: Development, Baker & Schutz Model, Interactive Multimedia, 
PKPBI, Communication Development of Sound and Rhythm Perception, State 
University of Jakarta. 
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