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ABSTRAK 

Muhammad Ilham Fahmi (1513617054). “Rancang Bangun Box Penerima 

Paket Pintar Berbasis Arduino Mega 2560”. Skripsi, Jakarta, Program Studi 

Pendidikan Teknik Elektronika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri 

Jakarta, 2021. Dosen Pembimbing, Drs. Jusuf Bintoro, M.T. dan Drs. Pitoyo 

Yuliatmojo, M.T. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang, membangun, dan 

menguji Box Penerima Paket Pintar Berbasis Arduino Mega 2560 untuk 

mempermudah dan membantu masyarakat pada saat menerima paket dari 

berbelanja online dan meminimalisir terjadinya kontak dengan pengantar paket, 

serta mencegah terjadinya penularan dan penyebaran virus COVID-19. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research And Development 

(RnD).Metode penelitian Research And Development (RnD) adalah metode 

penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji 

keefektifan produk tersebut. Dari 10 langkah penelitian yang ada, penelitian ini 

hanya menggunakan 6 langkah penelitian yang dimulai dari tahap potensi dan 

masalah hingga uji coba produk. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan Rancang Bangun Box Penerima Paket 

Pintar Berbasis Arduino Mega 2560 dapat berfungsi dengan baik sesuai dengan 

rancangan. Box Penerima Paket Pintar dapat menerima paket, mengirim notifikasi 

jika ada pengantar paket yang datang ke aplikasi Blynk, mengirim gambar paket 

didalam box ke aplikasi Blink, dan menyemprotkan cairan disinfektan pada paket 

serta untuk pengambilan paket dapat menggunakan pengenalan suara pemilik 

rumah dan menggunakan PIN kombinasi. Oleh karena itu dapat disimpulkan 

bahwa Box Penerima Paket Pintar ini dapat berfungsi dengan baik. 

Kata Kunci : Box Penerima Paket, Arduino Mega 2560, Blynk 
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ABSTRACT 

Muhammad Ilham Fahmi (1513617054). "Design and Build a Smart Package 

Receiver Box Based on Arduino Mega 2560". Essay. Jakarta, Electronic 

Engineering Education Study Program, Faculty of Engineering, Jakarta State 

University, 2021. Supervisor, Drs. Jusuf Bintoro, M.T. and Drs. Pitoyo 

Yuliatmojo, M.T. 

The purpose of this research is to design, build, and test the Arduino Mega 

2560-Based Smart Package Receiver Box to make it easier and help the 

community when receiving packages from online shopping and minimizing 

contact with package delivery, as well as preventing the transmission and spread 

of the COVID-19 virus. 

This study uses the Research And Development (RnD) research method. 

Research And Development (RnD) research method is a research method used to 

produce certain products, and test the effectiveness of these products. Of the 10 

existing research steps, this study only uses 6 research steps starting from the 

potential and problem stages to product trials. 

The results of this study indicate that the design of the Arduino Mega 2560 

Smart Package Receiver Box can function properly according to the design. 

Smart Package Receiver Boxes can receive packages, send package delivery 

pictures to the Blynk application, and spray disinfectant on packages and for 

package collection can use the homeowner's voice recognition and use a 

combination PIN. Therefore, it can be concluded that this Smart Package 

Receiver Box can function properly. 

Keywords : Package Receiver Box, Arduino Mega 2560, Blynk 
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