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Pengembangan Media Pembelajaran Permainan Papan Untuk 

Pendidikan Seksualitas Pada Lembaga DiAR 

(2022) 

 

Hanin Khalidah 

 

ABSTRAK 
 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah media pembelajaran berupa permainan 

papan untuk Pendidikan Seksualitas pada Lembaga Pendidikan Anak dan Remaja untuk 

peserta didik Sekolah Dasar kelas 1-3. Model pengembangan yang digunakan adalah SAM 1 

(Successive Approximation Model). Model ini terdiri dari tiga tahap, yaitu evaluasi (analisis), 

desain, dan pengembangan yang diulang dalam tiga siklus (iterative). Diakhiri dengan evaluasi 

(expert review) oleh ahli media, ahli desain pembelajaran, dan ahli materi. Evaluasi yang 

diterapkan adalah evaluasi formatif menggunakan angket terbuka. Hasil evaluasi yang telah 

dilakukan membuktikan bahwa papan permainan sudah layak untuk digunakan setelah melalui 

revisi berulang pada siklus ke-1 dan siklus ke-2. Hasil tinjauan para ahli menyatakan bahwa 

permainan papan dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk pendidikan seksualitas 

pada lembaga pendidikan anak dan remaja yang juga didukung dari hasil skor yang diraih 

pada evaluasi formatif dengan nilai 3,4 yang artinya sangat baik. 

Kata kunci: Pengembangan, media pembelajaran, Successive Approximation Model, SAM1, 

permainan papan, sekolah dasar, Pendidikan seksualitas  
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Developing Sexual Education Board Game As Instructional Media For 

DiAR Institution 

(2022) 

 

Hanin Khalidah 

 

ABSTRACT 
 

This research and development resulted in a board game as the instructional media for 

sexuality education in Pendidikan Anak dan Remaja Institution for elementary school students 

grade 1 until 3. The method used in this developmental research is The SAM 1 (Successive 

Approximation Model). This model consists of three iterative stages, evaluation (analysis), 

design, and development. This model ended with formative product evaluation by three 

experts: instructional media, instructional design, and subject matters experts using an open 

questionnaire. The evaluation results show that the board game fit the criterion to be used as 

an instructional media for sexuality education in Pendidikan Anak dan Remaja (DiAR) 

Institution after several revisions in 1st and 2nd iterative with the score 3,4 which means 

‘Excellent’.  

Keywords: Development, instructional media, Successive Approximation Model, SAM1, board 

game, elementary school, sexuality education 
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