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ABSTRAK 
 

Nurlaelani Nisfiyani. Pengembangan Media Komik “Gaya dan Gerak” Untuk 
Memfasilitasi Minat Membaca Siswa Kelas IV SDN Rambay Kulon Kabupaten 
Sukabumi. Skripsi. Jakarta: Program Studi Teknologi Pendidikan. Fakultas 
Ilmu Pendidikan, Universitas Negeri Jakarta. 2022 
 
Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media Komik 
“Gaya dan Gerak” untuk memfasilitasi minat membaca siswa Kelas IV SDN 
Rambay Kulon Kabupaten Sukabumi. Pengembangan media komik ini 
menggunakan model Rowntree. Model ini terdiri dari tiga tahapan yaitu: (1) 
Perencanaan, langkahnya yaitu mengidentifikasi profil peserta didik, 
merumuskan tujuan umum dan khusus, menyusun garis besar isi, menentukan 
media, merencanakan pendukung belajar, dan mempertimbangkan bahan ajar 
yang sudah ada, (2) Persiapan Penulisan, langkahnya yaitu 
mempertimbangkan sumber-sumber dan hambatannya, mengurutkan ide dan 
gagasan, mengembangkan aktivitas dan umpan balik, menentukan contoh-
contoh terkait, menentukan grafis dan menentukan peralatan yang digunakan, 
dan merumuskan bentuk fisik, (3) Penulisan dan Penyuntingan, langkahnya 
yaitu membuat draft, melengkapi draft dan menyunting, menulis asesment 
belajar, serta mengujicoba dan memperbaiki bahan ajar. Teknik evaluasi yang 
digunakan dalam penelitian pengembangan ini adalah evaluasi formatif, 
dengan melibatkan ahli (expert review) dan pengguna/siswa. Hasil dari expert 
review ahli mendapatkan skor sebagai berikut: ahli materi mendapatkan skor 
rata-rata 3,90 (sangat baik) dan ahli media mendapatkan skor rata-rata 3,79 
(sangat baik). Hasil dari pengguna one to one evaluation mendapatkan skor 
rata-rata 86,67% (sangat baik) dan pengguna small group evaluation 
mendapatkan skor rata-rata 96,66% (sangat baik). Selanjutnya hasil minat 
membaca pada uji coba field test mendapatkan skor rata-rata 98,66% (sangat 
baik). Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan bahwa media komik “Gaya 
dan Gerak” dapat dikatakan sangat baik dan layak dijadikan media 
pembelajaran untuk memfasilitasi minat membaca siswa kelas IV SDN 
Rambay Kulon Kabupaten Sukabumi. 
 
Kata Kunci: Pengembangan, Model Rowntree, Komik, Minat Membaca 
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ABSTRACT 
 

Nurlaelani Nisfiyani. Development of Comic Media “Gaya dan Gerak” to 
Facilitate Reading Interest of Class IV Students at SDN Rambay Kulon, 
Sukabumi Regency. Skripsi. Jakarta: Educational Technology Study Program. 
Faculty of Education, State University of Jakarta. 2022 
 

This development research aims to produce comic media "Gaya dan Gerak" to 
facilitate reading interest in Class IV students at SDN Rambay Kulon, 
Sukabumi Regency.  The development of this comic media uses the Rowntree 
model. The model consists of three stages: (1) Planning Stage, starts with 
identifying students' profiles, formulating instructional objectives, arranging the 
content outline, determining instructional media, planning the learning support, 
and examining available learning materials, (2) Writing Preparation Stage, 
starts with examining sources and obstacles, sorting out ideas, developing 
activities and feedback, determining related examples, deciding on graphics 
and tools to use, and formulating the physical shape, (3) Writing and Editing 
Stage, starts with making drafts, completing, and editing the draft, writing 
learning assessment, also trying out and revising the learning materials. This 
research used formative evaluation by involving experts and users. The results 
of the review experts get the following scores: Material experts get an average 
score of 3.90 (very good), and media experts get an average score of 3.79 
(very good). The results of one to one evaluation users get an average score 
86.67% (very good), and small group evaluation users get an average score of 
96.66% (very good). Furthermore, the interest in reading in the field test get an 
average score of 98,66% (very good). Based on the result, the comic media 
"Gaya and Gerak" can be very good and worthy of being used as learning 
media to facilitate interest in reading for class IV students at SDN Rambay 
Kulon Sukabumi Regency. 
 
Keywords: Development, Rowntree Model, Comic, Reading Interest 
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