BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

51  Kesimpulan

Media pembelajaran perakitan komputer berbasis Adobe Flash CS6
sebagai sumber belajar bagi siswa SMK berhasil dikembangkan. Hasil penelitian
dan pengembangan adalah perangkat media pembelajaran dalam bentuk CD yang
berisi file .exe, .swf dan telah divalidasi oleh ahli media dan ahli materi.
Keberhasilan media pembelajaran sesuai dengan hasil validasi. Validitas ahli
materi terhadap aspek belajar dan aspek isi diperoleh skor sebesar 91 dari skor
maksimum 100, sehingga presentase yang diperoleh sebesar 91%. Validitas ahli
media terhadap aspek tampilan, program, dan peran media diperoleh skor 93,80
dari skor maksimum 100, sehingga presentase yang diperoleh sebesar 93,80%.
Hasil responden 32 siswa terhadap aspek belajar, isi, tampilan, program diperoleh
skor 87,85 dari skor maksimum 100, sehingga presentase yang diperoleh sebesar

87,85%.

5.2  Saran

Pemanfaatan sumber belajar yang dikembangkan terbatas pada sekolah-
sekolah yang memiliki fasilitas komputer. Sebaiknya, guru memahami terlebih
dahulu petunjuk penggunaan media dan fungsi-fungsi tombol yang ada pada
media pembelajaran sebelum digunakan secara klasikal khususnya guru
multimedia SMK Negeri 55 Jakarta. Begitu pula, pada pembelajaran yang sifatnya

mandiri, sebaiknya siswa memperhatikan petunjuk penggunaan media dan
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petunjuk dalam mengerjakan soal evaluasi sebelum menggunakan media
pembelajaran.

Media pembelajaran yang dikembangkan terbatas pada salah satu
kompetensi dasar yang ada di kurikulum. Peneliti berharap dikembangkannya lagi
media pembelajaran perakitan komputer dengan pendekatan tertentu untuk
kompetensi dasar yang lain. Media pembelajaran dikembangkan dan diteliti
sampai pada tahap uji kelayakan produk. Media pembelajaran ini selanjutnya
masih perlu diuji efektivitasnya agar dapat dibuktikan keefetifannya dalam

pembelajaran di kelas.



