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ABSTRAK

Nafik Maula. Pengembangan Media Pembelajaran Perakitan Komputer
Berbasis Adobe Flash CS6 sebagai Sumber Belajar bagi Siswa SMK .
Pembimbing, Dr. Yuliatri Sastrawijaya, M.Pd. dan Lipur Sugiyanta, Ph.D.

Skripsi ini disusun dengan tujuan mengembangkan media pembelajaran
perakitan komputer berbasis flash menggunakan program komputer Adobe Flash
CS6, sehingga dapat mempermudah siswa dan guru dalam melaksanakan
pembelajaran. Media pembelajaran perakitan komputer merupakan sumber belajar
yang digunakan untuk mempelajari materi prosedur bongkar pasang komponen
komputer yang dilaksanakan oleh guru sebagai sumber ajar di sekolah dan oleh
siswa sebagai sumber belajar di rumah.

Proses pengembangan media pembelajaran ini, menggunakan metode
Research and Development (R&D). Metode penelitian ini digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut

Media pembelajaran perakitan komputer berbasis Adobe Flash CS6 sebagai
sumber belajar bagi siswa SMK berhasil dikembangkan. Hasil penelitian dan
pengembangan adalah perangkat media pembelajaran dalam bentuk CD yang berisi
file .exe, .swf dan telah divalidasi oleh ahli media dan ahli materi. Keberhasilan
media pembelajaran sesuai dengan hasil validasi. Validitas ahli materi terhadap
aspek belajar dan aspek isi diperoleh skor sebesar 91 dari skor maksimum 100,
sehingga presentase yang diperoleh sebesar 91%. Validitas ahli media terhadap
aspek tampilan, program, dan peran media diperoleh skor 93,80 dari skor
maksimum 100, sehingga presentase yang diperoleh sebesar 93,80%. Hasil
responden 32 siswa terhadap aspek belajar, isi, tampilan, program diperoleh skor
87,85 dari skor maksimum 100, sehingga presentase yang diperoleh sebesar
87,85%.
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