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ABSTRAK 

 

 

 

Nafik Maula. Pengembangan Media Pembelajaran Perakitan Komputer 

Berbasis Adobe Flash CS6 sebagai Sumber Belajar bagi Siswa SMK . 

Pembimbing, Dr. Yuliatri Sastrawijaya, M.Pd. dan Lipur Sugiyanta, Ph.D. 

 

 Skripsi ini disusun dengan tujuan mengembangkan media pembelajaran 

perakitan komputer berbasis flash menggunakan program komputer Adobe Flash 

CS6, sehingga dapat mempermudah siswa dan guru dalam melaksanakan 

pembelajaran. Media pembelajaran perakitan komputer merupakan sumber belajar 

yang digunakan untuk mempelajari materi prosedur bongkar pasang komponen 

komputer yang dilaksanakan oleh guru sebagai sumber ajar di sekolah dan oleh 

siswa sebagai sumber belajar di rumah. 

Proses pengembangan media pembelajaran ini, menggunakan metode 

Research and Development (R&D). Metode penelitian ini digunakan untuk 

menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut 

 Media pembelajaran perakitan komputer berbasis Adobe Flash CS6 sebagai 

sumber belajar bagi siswa SMK berhasil dikembangkan. Hasil penelitian dan 

pengembangan adalah perangkat media pembelajaran dalam bentuk CD yang berisi 

file .exe, .swf dan telah divalidasi oleh ahli media dan ahli materi. Keberhasilan 

media pembelajaran sesuai dengan hasil validasi. Validitas ahli materi terhadap 

aspek belajar dan aspek isi diperoleh skor sebesar 91 dari skor maksimum 100, 

sehingga presentase yang diperoleh sebesar 91%. Validitas ahli media terhadap 

aspek tampilan, program, dan peran media diperoleh skor 93,80 dari skor 

maksimum 100, sehingga presentase yang diperoleh sebesar 93,80%. Hasil 

responden 32 siswa terhadap aspek belajar, isi, tampilan, program diperoleh skor 

87,85 dari skor maksimum 100, sehingga presentase yang diperoleh sebesar 

87,85%. 
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HALAMAN PERNYATAAN 

 

 

 

Dengan ini peneliti menyatakan bahwa: 

1. Karya tulis skripsi peneliti adalah asli dan belum pernah diajukan untuk 

mendapatkan gelar akademik sarjana, baik di Universitas Negeri Jakarta 

maupun di perguruan tinggi lain. 

2. Karya tulis pengembangan media pembelajaran perakitan komputer untuk 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) ini adalah gagasan, rumusan dan 

penelitian peneliti dengan arahan dosen pembimbing. 

3. Dalam karya tulis pengembangan media pembelajaran perakitan komputer 

untuk Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) tidak terdapat karya atau pendapat 

yang telah ditulis atau dipublikasikan orang lain, kecuali secara tertulis dengan 

jelas dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan disebutkan nama 

pengarang dan dicantumkan dalam daftar pustaka. 

4. Pernyataan ini peneliti buat dengan sesungguhnya dan apabila dikemudian hari 

terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka peneliti 

bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang telah 

diperoleh karena karya tulis pengembangan media pembelajaran perakitan 

komputer untuk Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) ini, serta sanksi lainnya 

sesuai dengan norma yang berlaku di Universitas Negeri Jakarta. 

 

 

 

    Jakarta, 11 Januari 2016 

Yang membuat pernyataan, 

 

 

 

               Nafik Maula 

    5235117140 
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Puji dan syukur peneliti panjatkan atas kehadirat Allah swt yang telah 

memberikan rahmat dan karunianya sehingga peneliti dapat menyelesaikan 

penulisan skripsi ini dengan baik dan tepat waktu. Adapun skripsi peneliti sajikan 

dalam bentuk buku yang sederhana, dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Perakitan Komputer Berbasis Adobe Flash CS6 sebagai 

Sumber Belajar bagi Siswa SMK”. 

 Skripsi diajukan untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam memperoleh 

gelar Sarjana Pendidikan. Skripsi disusun berdasarkan hasil pengamatan, 

wawancara dan studi pustaka dari beberapa buku yang peneliti dapatkan serta 

penelitian yang peneliti lakukan. 

 Pada kesempatan ini peneliti ingin mengucapkan terima kasih kepada 

semua pihak yang telah membantu dalam penulisan skripsi ini baik secara moril 

maupun materil. Adapun ucapan terima kasih peneliti sampaikan kepada: 

1. Dr. Yuliatri Sastrawijaya, M.Pd. selaku ketua Program Studi Pend. Teknik 

Informatika dan Komputer, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta, dan 

dosen pembimbing skripsi yang telah memberikan pengarahan, bimbingan serta 

dorongan dalam penyusunan skripsi ini. 

2. Lipur Sugiyanta, Ph.D. selaku dosen pembimbing skripsi yang telah 

memberikan pengarahan, bimbingan serta dorongan dalam penyusunan skripsi 

ini. 

3. Orang tua, sahabat dan rekan Guru SMKN 55 Jakarta yang telah 

membantu memberikan motivasi serta semangat dalam penyusunan skripsi ini. 

Serta semua pihak yang telah membantu dalam penulisan skripsi yang tidak dapat 

disebutkan satu persatu.  

 Peneliti menyadari bahwa penulisan skripsi ini masih jauh dari sempurna, 

untuk itu peneliti menerima segala bentuk saran dan kritik yang bersifat 

membangun demi kesempurnaan penulisan dimasa yang akan datang. Akhir kata 

semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi peneliti, khususnya bagi pembaca. 
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