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ABSTRAK

Penelitian pengembangan model ini bertujuan untuk menghasilkan
produk berupa petunjuk praktikum IPA berbantuan multimedia interaktif pada
materi zat tunggal dan zat campuran di kelas V Sekolah Dasar. Responden
dalam penelitian ini meliputi satu dosen ahli materi, satu dosen ahli bahasa,
satu dosen ahli media, guru dan siswa kelas V SDN Bendungan Hilir 05 Pagi
sebanyak 10 siswa. Metode yang digunakan yaitu metode penelitian dan
pengembangan (R&D) dengan model ADDIE. Dalam metode tersebut terdapat
lima langkah. Pengumpulan data dilakukan dengan wawancara, observasi,
dan angket. Hasil analisis data menunjukkan nilai rata-rata ahli sebesar 91,7%,
penilaian guru 93,33% dan angket sebesar 100%. Hasil tersebut diperoleh
berdasarkan analisis data menggunakan statistik sederhana melalui rating
scale. Oleh karena itu petunjuk praktikum IPA berbantuan multimedia interaktif
ini dapat dijadikan sebagai sumber belajar alternatif bagi siswa yang dapat
digunakan di sekolah maupun diluar sekolah.
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ABSTRACT

This research aims to produce a product of interactive science practicum
instructions on single and mixed substances in fifth grade Elementary School.
The respondents are the lecturer as an expert Indonesian, media expert,
teacher and 10 students of fifth grade of SDN Bendungan Hilir 05 Pagi. The
method used is the research and development (R&D) with the ADDIE model.
This methods use 5 steps. Data was collected by interviews, observations, and
questionnaires. The results of data showed the average value of the expert was
91.7%, the teacher's assessment was 93.33% and the questionnaire was
100%. These results were obtained based on data analysis using simple
statistics through a scale rating. Therefore, this interactive multimedia-assisted
science practicum guide can be used as an alternative learning resource for
students that can be used at formal or informal studies.

Keyword: Science Experiment, Interactive Multimedia
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