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ZULFA IKA PUTRI 

 
ABSTRAK 

 
Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan media 
pembelajaran berupa permainan LUKER (Ludo Keragaman) dalam muatan 
PPKn dengan materi keberagaman sosial budaya untuk peserta didik kelas V 
sekolah dasar. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian 
dan pengembangan (R&D) dengan model pengembangan ADDIE. Penelitian 
ini melibatkan satu ahli media, satu ahli materi, satu ahli bahasa, tiga orang 
peserta didik kelas V SDN Tugu Utara 17 pada uji coba one to one, dan dua 
belas orang peserta didik kelas V SDN Tugu Utara 17 pada uji coba small 
group. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam pengembangan 
permainan ludo ini adalah wawancara, observasi, dan kuesioner. Hasil uji coba 
media permainan ludo ini memperoleh nilai sebesar 85% dari ahli media, 
92,5% dari ahli materi, dan 87,5% dari ahli bahasa. Hasil uji coba pengguna 
one to one mendapat nilai rata-rata sebesar 100%, sedangkan untuk uji coba 
small group mendapat nilai rata-rata 100%. Hal ini menunjukkan, bahwa media 
permainan LUKER memperoleh nilai sangat baik (SB) sehingga dinyatakan 
layak digunakan sebagai media pembelajaran PPKn tema 8 (lingkungan 
sahabat kita) kelas V sekolah dasar. 

 
Kata Kunci : Media Pembelajaran, Pengembangan Permainan Ludo, PPKn, 
Keberagaman Indonesia. 
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THE DEVELOPMENT OF LUKER'S GAME MEDIA IN CIVICS LEARNING 
FOR FIFTH GRADE IN SDN TUGU UTARA 17 

(2022) 
 

ZULFA IKA PUTRI 
 

ABSTRACT 
 

This research and development aims to develop learning media in the form of 
the LUKER game (Ludo Keragaman) in PPKn content with socio-cultural 
diversity material for fifth grade elementary school students. The method used 
in this research is research and development (R&D) is ADDIE model. This 
study involved one media expert, one material expert, one linguist, three 
students on fifth grade at SDN Tugu Utara 17 for one to one trial, and twelve 
students on fifth grade at SDN Tugu Utara 17 for small group trial. Data 
collection techniques used in the development of this ludo game are interviews, 
observations, and questionnaires. The results of this ludo game media trial 
obtained a score of 85% from media experts, 92.5% from material experts, and 
87.5% from linguists. The results of the one-to-one user trial got an average 
score of 100%, while the small group trial got an average score of 100%. This 
shows that the LUKER game media obtained a very good score, so that it was 
declared worthy of being used as a learning media for PPKn theme 8 
(lingkungan sahabat kita) for fifth grade elementary school. 
 
Keywords : Learning Media, Development Ludo Game, PPKn (Civic 
Education), and Indonesian’s Diversity. 
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MOTTO 

 

“Tidak ada kata terlambat untuk menciptakan kehidupan yang kita inginkan dan 

setiap orang memiliki jalur start dan finishnya masing-masing” 
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