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BAB V 

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan data penelitian yang dilakukan oleh peneliti, masih banyak 

memiliki kekurangan dan keterbatasan, baik dalam penyajian data hingga 

dalam menginterprestasi data yang ada. Hal ini dikarenakan peneliti masih 

dalam tahap proses pembelajaran untuk menyampaikan hasil penelitian 

dengan baik. Data yang didapatkan dari hasil penelitian yang telah diolah 

memiliki kesimpulan, yaitu; 

Pelatihan desain grafis menggunakan Adobe Photoshop yang 

dilaksanakan di Lembaga Pemasyarakatan Klas IIA Narkotika Jakarta dilihat 

dari segi proses dan keterampilan maupun kreativitas menunjukan hasil yang 

efektif, ditinjau dari segi proses pelatihan desain grafis, warga binaan mengikuti 

pelatihan dari proses persiapan, pelaksanaan hingga hasil akhir pelatihan 

desain grafis. Warga binaan juga memiliki nilai yang cukup baik ketika 

diadakan tes mengenai kemampuan menggunakan aplikasi Adobe Photoshop. 

Fasilitas yang ada cukup memadai warga binaan untuk mengikuti pelatihan 

secara maksimal, suasana dalam pelatihan desain garfis di Lapas juga sangat 

nyaman dan menyenangkan.  

Keterampilan dapat diakatakan berhasil dicapai, dimana tujuan pelatihan 

dapat terlaksana dengan baik yaitu membuat warga binaan dari tidak bisa 
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mengunakan Adobe Photoshop menjadi bisa menggunakan dan 

mengaplikasikannya. Pelatihan desain grafis juga bedaya guna baik untuk 

mengatasi kejenuhan selama didalam Lapas maupun untuk mengembangkan 

kecakapan hidup dan kreativitas dalam diri warga binaan sehingga dapat 

dijadikan usaha penghasilannya kelak. 

Warga binaan juga dapat sekaligus instrofeksi dan memperbaiki tingkah 

laku selama di Lapas, dan dapat menjadikan mereka tidak berputus asa serta 

jenuh selama menjalani hukuman kurangan. Sehingga mereka dapat merasa 

berguna baik bagi dirinya maupun orang lain. Pembinaan yang dilakukan 

bukan hanya pengisi waktu luang, tapi juga harus memiliki pembekalan 

keterampilan bagi warga binaan yang bertujuan menyiapkan warga binaan 

menghadapi persaingan dalam dunia perkejaan serta kemajuan teknologi saat 

mereka bebas dari Lapas. 

Pengujian hipotesis melalui perhitungan Uji-t, data yang diperoleh Thitung 

sebesar 4,97 dan Ttabel (α)  0,05 = 1,701. Dengan demikian Thitung (4,97)  > Ttabel 

(1,701) berdasarkan perhitungan tersebut dapat dikatakan bahwa Hi : µα > µb. 

Pelatihan desain grafis menggunakan Adobe Photoshop dapat meningkatkan 

kreativitas dan life skill pada warga binaan di kursus komputer PKBM Pandu 

Pelajar Mandiri. 

B. Implikasi 

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka implikasi dari penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 
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Pelatihan yang diselenggarakan di Lembaga Pemasyarakatan Klass IIA 

Narkotika Jakarta dilakukan sebagai salah satu upaya pembinaan terhadap 

warga binaan yang mengikuti kursus komputer di PKBM Pandu Pelajar 

Mandiri. Pelatihan ini berguna untuk membantu mengatasi kejenuhan mereka 

serta membantu mereka mengembangkan kecakapan hidup serta kreativitas, 

dapat dikatakan bahwa pelatihan ini terbukti efektif.  

Pelatihan desain grafis dijadikan sebagai salah satu langkah pembinaan 

yang mengarahkan warga binaan kepada pengembangan dari segi kognitif, 

afektif dan psikomotorik. Pengembangan dari berbagai segi tersebut akan 

memberikan dampak kepada para warga binaan menjadi pribadi yang memiliki 

keterampilan dan kepercayaan diri dari mereka.   

C. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan implikasi yang telah dipaparkan diatas 

maka saran-saran yang dapat diberikan peneliti, yaitu: 

1. Bagi lembaga pemasyarakatan Klas IIA Narkotika Jakarta, penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan masukan terhadap kerkurangan yang 

mungkin terjadi dalam proses pembinaan pelatihan bidang kursus 

komputer. 

2. Bagi pembina/tutor/pamong, perlu memberikan sebuah reward kepada 

warga binaan yang rajin dan selalu dapat membantu warga binaan lain 
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supaya mereka lebih terpacu untuk menjadi pribadi yang lebih 

bersemangat dan rajin. 

3. Memberikan pelatihan lagi kepada mereka angkatan baru yang akan 

mengikuti kursus komputer dengan mengadakan fasilitator pelatihan 

desain grafis agar materi yang telah dipelajari dapat dikembangkan 

kembali. 

4. Penelitian ini perlu ditindak lanjuti untuk menyempurnakan hasil 

penelitian, hal ini dapat dilakukan dengan cara mengadakan penelitian 

baru yang lebih terfokus sehingga lebih mengarah kepada satu hasil yang 

ingin dicapai. 


