Lampiran 1
Pedoman Wawancara Guru BK

Nama
Jenis Kelamin
Pekerjaan

Instansi

Daftar pertanyaan wawancara dengan Guru BK

1. Metode apa yang biasanya dilakukan untuk menyampaikan informasi mengenai
sekolah lanjutan setelah SMP?

Adakah media yang digunakan untuk menyampaikan informasi tersebut?

Jika ada, media apakah itu?

Darimana media tersebut di dapat?

Seberapa sering anda menggunakan media dalam menyampaikan informasi?

S o

Apakah ada peserta didik yang berkonsultasi langsung kepada guru BK

mengenai sekolah lanjutan setelah SMP?

7. Dimana biasanya guru BK menerima murid berkonsultasi?

8. Adakah kendala yang dihadapi dalam memberikan informasi kepada peserta
didik?

9. Apa pendapat anda mengenai multimedia interaktif?

10.Apakah anda mendukung penyampaian informasi dalam BK menggunakan

multimedia interaktif?



Lampiran 2

ANGKET PESERTA DIDIK

PETUNJUK UMUM
1. Pengisian angket ini tidak ada kaitannya dengan penilaian pada rpaia pelajaran

Bimbingan dan Konseling yang kamu ikuti. Karena itu, isilah angkeﬁhi"éecara jujur dan

obyektif.

Isilah angket ini dengan cara memberikan tanda checklist (¥) dan menulis ssaran pada

kotak yang disediakan.

3. Tanyakan kepada petugas apabila ada hal-hal yang kurang jelas.
4. Setelah mengisi, kumpulkan angket pada petugas.

. IDENTITAS INDIVIDU

Nama Lengkap

Sekolah

Kelas

Jenis Kelamin

Tanggal Lahir

Tempat Lahir

 Agama

®|No 0| &wlr[a

Alamat Tempat Tinggal

PENILAIAN PESERTA DIDIK TERHADAP LAYANAN INFORMASI MENGENAI PILIHAN

SEKOLAH LANJUTAN
A. Penggunaan Media

1. Guru menggunakan media pembelajaran dalam pemberian layanan.

(] Ya [ ] Tidak

2. Guru menggunakan media pembelajaran yang bervariasi.

(] Ya [__] Tidak

3. Guru menggunakan meadia pembelajaran selain buku.

] Yva [] Tidak

4. Guru menggunakan media pembelajaran yang tidak sesuai dengan materi yang

disampaikan.

o] Ya [ ] Tidak



B. Sikap Peserta Didik terhadap Penggunaan Media
5. Saya lebih mudah memahami materi jika guru menggunakan media pembelajaran.

1 va ] ek

6. Saya merasa bosan jika kegiatan belajar tidak menggunakan media pembelajaran.

=2 Ya S| STidak

7. Penggunaan media pembelajaran memberi pengaruh yang sangat besar dalam

memahami pilihan sekolah lanjutan.

= Ya [__] Tidak

8. Saya lebih bersemangat mengikuti layanan bimbingan dan konseling jika

menggunakan media pembelajaran.

[y Ya [_] Tidak

9. Saya merasa layanan informasi bimbingan dan konseling tidak bermanfaat.

= Ya [ Tidak

10. Penggunaan media pembelajaran harus bervariasi supaya peserta didik tidak
merasa bosan dan malas dalam menerima materi layanan.

= Ya [_] Tidak



. Frekuensi Penggunaan Media Pembelajaran
11. Guru menggunakan media pembelajaran hanya pada waktu tertentu.

[ Ya [ Tidak

12. Guru tidak menggunakan media pembelajaran setiap pertemuan.

Ji=g Ya [__] Tidak

13. Guru tidak menggunakan media pembelajaran secara optimal.

] Ya [ ] Tidak

. Manfaat dalam Penggunaan Media Pembelajaran
14. Saya lebih mudah memahami materi dengan menggunakan media pembelajaran.

== Ya [_] Tidak

15. Saya tidak merasakan manfaat dari penggunaan media pembelajaran.

) Ya [_] Tidak

16. Apakah Anda puas dengan media pembelajaran yang digunakan selama ini?

| Ya [__] Tidak

17. Media pembelajaran apakah yang digunakan dalam pemberian layanan informasi
pilihan sekolah lanjutan selama ini?

Visual (Gambar. Foto, Sketsa, Diagram)

Audio (Radio, Tape)

Proyeksi Diam (Film, OHT, LCD Projektor)

Audio Visual (Film Gerak, TV, Video)

Muitimedia

L0000



18. Bagaimana tingkat pemahaman Anda terhadap informasi pilihan sekolah lanjutan?

=] Baik [__] Sedang [ ] Kurang

19. Bagaimana cara Anda mendapat informasi mengenai pilihan sekolah lanjutan?

[:] Teman

D Kakak Kelas \
[ JKeluarga g
[ internet ‘

20. Media pembelajaran apakah y\ahg paling’Anda sukai?
[ Visual (Gambar. Foto, Sketsa, Diagram)
[] Audio (Radio, Tape)
I:I Proyeksi Diam (Film, OHT, LCD Projektor)
I:I Audio Visual (Film Gerak, TV, Video)

[ IMultimedia

E. Saran Pengembangan Media yang Diharapkan

Saran:

.....................................................................................................................
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HASIL ANGKET ASESMEN KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

%EE'EE

%99°9

yejuny

-

ANIHJISOA VASYL ™

VAVHS VT1I8VSTVS

-

-

WISISNVEA 1S08 ™

SIVN NVHOVIVY ANznd

-

-

NVMVINYOY 1GV DIZIY
UL VALIS VZDIVATY AQTVAE

-

-

VNIAIINYH LN
LINVITNA DAV 1LAd

VNISEH IWZVN ATNVIHON

-

-

-

PILIAVAS HVITHOVA 0N

INVAVIVE IAON

-

IKTISATVAVN

110V NVWHVY GVWWYHOW ™

-

-

QNavs NVWIIH QVWIWVHOR ™

-

RYNNVI 10HVIAIN

T 2 Sl A A T T
T T 1 1
T T
T I G 7 T T
T % 1 1
g B T
C T T T T T
3 2 4 T Tt T T
L 2 - 8 P T
¥ X
T T T 1
T T
T T T T
T T L T 4 T T T 1
T T 3 T 1 Tt 1
T 1 1 T
i I 1
L 0 nT S O b ZHE N 4 It
b T
Sa SRl A T S SN Sl 2 1
¥ T T ) T 4 Tt
1 L 78 T T 1
o e TR S A R S s o S i ol €
T
b A R S i a0 A S Yo A 2 S T
T E T h S 52 S el R s 3 1
1 T
1
7 e o 10 A Sl W iR ol S £ - 1
1 4 T
[E=5 Tt T v 3 ¥
- T % % D S 1
T T b S 2 I 1
T
b OB o i S G S SR 7 A S ¢ 1
1 1 1 I S A 1 4% 3 14
T T 1 1
: 3 T 1
= S SR Sl T Sl 1 1 1
T T 1 T
: 5l S o 2 g ° T T T
1 2 2 S e S S AR A i SR S <
T Q2 a m 9o g D 9 o ®
ERC
SEECHEEEEERCE
> & £E8 [
SesSEfSfgBzace
mmﬂkﬂkmu Ez 3
SoE o E 1mmmmm
mnumwmmmmwm,v
T = =z
zE Z
uD" “vm
mm >z B3
g mm
z

NIQI0 VI¥3S3d NYHNLNGIN NIWSISY LINONY TISVH

-

NVMVLLES INNOQ GVWHY ™

VAGNKYY4 ONOI VALIGY ~

epawnin
ensiA opny

weyp isyahoid atexns epue Fujjed Sueh yexede ueselejaquiad epapy
opny

iueinfue) yejoxas
Se@y yeyeN ueypid reusBuaw iseunojuy jedepuaw epue eled euewieseg
uewsy
Sueny
Suepas cueinfue) yejoyas uey|jid
ea Iseunojuy depeyss) epue ueweyewad jexdun euewiedeg

elpawnINN

1enisiA olpny Slus eweas
weip.isjaosd ueynfuey yejoyss ueyyid isewsoguy ueuehe| vepaguad
olpny wejep uexeunSip SueA yexede ueseleaquiad eipsin
[ensin
AepiL £1u) Bweyas ueyeundip
eA BueA uesefesquad eipaw ueSusp send epue yexedy
AepiL uesefepquad
eA eipaw ueeunBduad pep Jeejuew ueyesesaw Hepp eAes
AepiL uesefelaquiad epsw
eA ueyeunSfusw ueBuSp LBTEW ILIBYEWSW Yepnw iga] eAes
Aepie jewndo
A 24395 Ueleleisquiad ejpaw ueyeunssuaw yepn ning
AepiL uenwawad
eA denas uesefejaquwad epaw ueeunsTuaw yepn ning
AepiL muauay
€A npem eped eAuey ueselejaquiad ejpaus uexeunFBusw ning
AepiL

UeueAe| LajewW WU
& Wejep Sejew UEp UBSOQ BSesaL Yep YIpip euasad
ehedns jselieasaq sniey uesefejsquiad epaw ueeun§iuag

Aepn Jeejuennssq yepn

eh Juyjasuoy uep ueBuiquiq 1seunioju) ueueAef esesaw eAes
YepiL

uesefejaquad ejpaw ueyeundiuaw ex)f Suyasuoy

BA uep ueuehe| 4iga) eAes
yepn

ueinfue) yejoyds ueyid (weyewsww wejep Jesaq jeSues
eA  Sued ynieBusd paquiaw uelefequiad eipauws ueeundSuag

depiy uesefejaquiad elpsus
BA ueyeundSuaw yepn Jefejaq ueierday exif uesoq esessw edes

Aepu uelsefleiaquiad eipsiu ueyeundiusw
eA nung exif 31ew jueYewsw Yepnw yigaj ehes
AepLL ueyjedwes|p JueA paiew ueduap
eA  1ensas yepp BueA uesefelaquisd eipaws uexeungSuaw ning
Aepti
nn-_ " ming ulejas uesefepquiad eipaw ueyeunisusw ning
yepiL
e Iseuensaq Gued uesfejaquiad eipaw ueyeunBuaw ning
AepuL ueuzhe|
eA i wejep f e|paw 2 nng
uegemer ueeAueyad uep ueejeAwad Jang

@
B

)
]

19

)

n

18

-

T

o

14

~

w

@«



Lampiran 4

Nama

Pedoman Wawancara Peserta Didik

Jenis Kelamin

Alamat

Daftar pertanyaan wawancara dengan peserta didik

2 T o

Sekolah apa yang akan kamu pilih setelah lulus SMP?

Apa alasanmu memilih sekolah tersebut?

Apakah kamu sudah menentukan sekolah mana yang akan kamu pilih?

Jika sudah, apa alasanmu memilih sekolah itu?

Jika belum, mengapa belum menentukan sekolah yang ingin dituju?

Apakah kamu sudah mengatahui bagaimana cara mendaftar kesekolah yang

kamu inginkan?

7. Apa kamu tahu mengenai sistem zona sekolah?

8. Darimana kamu dapat informasi mengenai sekolah lanjutan setelah SMP?

9. Pernahkan kamu berkonsultasi dengan guru BK mengenai pilihan sekolah

setelah SMP?

10. Apa pendapatmu mengenai multimedia interaktif?

11.Apakah kamu mendukung penyampaian informasi dalam BK menggunakan

multimedia interaktif?



Lampiran 5
Garis Besar Isi Program Multimedia

Tema : Sistem zona sekolah
Sasaran : Peserta didik Sekolah Menengah Atas
Tujuan Instruksional Umum . Peserta didik memahami informasi mengenai SMA N sesuai dengan zona sekolah

untuk domisili Kebayoran Baru.

_ Format
Tujuan _ Penyajian
No Instruksional Indikator Pokok Bahasan
Khusus T|G|A|V]|An
Alur PPDB yaitu sebagai berikut :
1) Calon peserta didik melakukan entri pengajuan
pendaftaran secara online melalui situs PPDB Online
2) Peserta didik mencetak tanda bukti pendaftaran Online
3) Peserta didik menyiapkan kelengkapan berkas
Peserta didik 4) Calon peserta didik datang ke sekolah tujuan untuk
memahami melakukan verifikasi pendaftran dengan membawa
informasi - tanda bukti pengajuan pendaftaran dan kelengkapan
mengenai Peserts dlqlk berkas Peng P o YRR
Penerimaan Qﬁpfpgg' 5) Panitia menerima dan melakukan verifikasi berkas
Peserta Didik Baru ' peserta didik
(PPDB). 6) Operator melakukan verifikasi pendaftran
7) Calon peserta didik melakukan cetak tanda bukti
verifikasi pendaftaran
8) Calon peserta didik menerima tanda bukti verifikasi
pendaftaran
9) Calon peserta didik melihat pengumuman hasil akhir
secara online di situs




Tahap PPDB vyaitu sebagai berikut :
1) PPDB tahap 1 jalur umum dengan kuota 40% dari
daya tampung sekolah

Peserta didik 2) PPDB tahap 2 jalur lokal dengan kuota 55% dari daya
memahami tampung sekolah dan sisa kuota dari tahap 1
tahap PPDB. 3) PPDB tahap 3 dibuka jika terdapat sisa kuota dari
tahap 1 dan tahap 2
4) Jalur prestasi mendapat kuota 5% dari daya tampung
sekolah
Peserta didik Peraturan PPDB meliputi persyaratan peseta, pemilihan
memahami sekolah tujuan dan dasar cara seleksi.
peraturan
PPDB.
geserta didik Situs informasi PPDB yaitu sebagai berikut:
apat o .
. Website : jakarta.siap-ppdb.com
mengetahu Twitter : @siaponline
Situs terkait Facebobk : Siap online
PPDB '
Mata pelajaran wajib kelompok A
Peserta didik - Pendidikan Agama
: - Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
memahami ;
i ta pelajaran - Matematika .
Peserta didik ma - Sejarah Indonesia
memahami kelompok A - Bahasa Indonesia
peminatan mata - Bahasa Inggris
pelajaran yang ada
di SMA Negeri Peserta didik | Mata pelajaran wajib kelompok B
memahami - Seni Budaya
mata pelajaran - Prakarya

kelompok B

- Pendidikan jasmani,olahraga dan kesehatan




Mata pelajaran pilihan kelompok C
a. Peminatan matematika dan sains
- Biologi
- Fisika
- Kimia
- Matematika
Peserta didik b. Peminatan Sosial
memahami - Geografi
mata pelajaran - Sejarah
kelompok C - Sosiologi dan Anthropologi
- Ekonomi
c. Pemintan Bahasa
- Bahasa dan sastra Indonesia
- Bahasa dan sastra Inggris
- Bahasa dan sastra Arab
- Bahasa dan sastra Mandarin

Peserta didik Mata pelajaran pilihan bebas

memahami - Literasi media
mata pelajaran - Bahasa Asing
kelompok - Teknologi terapan
pilihan bebas - Pilihan pendalaman minat atau lintas minat
Peserta didik ;iieré?aﬁgilk SMA Negeri untuk peserta didik berdomisili kebayoran baru
memahami pilihan infor?nasi yaitu SMAN 6 Jakarta, SMAN 46 Jakarta, SMAN 70 Jakarta,
SMAN untuk . SMAN 82 Jakarta, SMAN 29 Jakarta, SMAN 34 Jakarta,
. terkait SMAN
domisili Kebayoran untuk domisili SMAN 66 Jakarta.
Baru. Informasi yang akan disajikan yaitu, alamat sekolah, visi dan
Kebayoran .y .
Baru misi sekolah, nama kepala sekolah yang menjabat.
Keterangan
V : Video A : Audio
T: Teks An : Animasi

G : Gambar




Lampiran 6

Storyboard Multimedia Interaktif

No.

Visual

Keterangan

Mulai

Tombol mulai untuk masuk aplikasi

E(]))) Terdapat BGM menarik dan rekaman suara
penjelasan mengenai isi multimedia
interaktif

I Terdapat animasi yang disesuaikan dengan
peserta didik SMP

PPDB Peminatan

SMA N

HOME

Tombol untuk masuk ke masing-masing
materi

N Tombol untuk keluar aplikasi

Teks : Terdapat tulisan (HOME) untuk
menandakan halaman menu utama

PPDB

Alur

Tahao

Svarat

Info

Home .

- 4 tombol di kiri untuk mengakses materi di
halaman PPDB
- Tombol (HOME) untuk kembali ke menu
utama/home
Layar untuk menampilkan informasi
[ Tombol untuk keluar aplikasi

Video : berisi informasi mengenai alur PPDB
Teks : Terdapat tulisan (PPDB) untuk
menandakan halaman PPDB




PPDB

Alur

Tahap

Svarat

Info

[one | @D

- 4 tombol di kiri untuk mengakses materi di
halaman PPDB

- Tombol (HOME) untuk kembali ke menu
utama/home

Layar untuk menampilkan informasi

Tombol untuk keluar aplikasi

Teks : - Terdapat tulisan (PPDB) untuk
menandakan halaman PPDB
- Pada kotak informasi terdapat teks
mengenai tahapan PPDB

Alur

Tahao

Svarat

Info

o
-
)
@®

o | @

- 4 tombol di kiri untuk mengakses materi di
halaman PPDB

- Tombol (HOME) untuk kembali ke menu
utama/home

Layar untuk menampilkan informasi

Tombol untuk keluar aplikasi

Teks : - Terdapat tulisan (PPDB) untuk
menandakan halaman PPDB
- Pada kotak informasi terdapat teks
mengenai syarat PPDB

PPDB

Alur

Tahap

Svarat

Info

[wome | @D

- 4 tombol di kiri untuk mengakses materi di
halaman PPDB
- Tombol (HOME) untuk kembali ke menu
utama/home
Layar untuk menampilkan informasi
I Tombol untuk keluar aplikasi

Teks : - Terdapat tulisan (PPDB) untuk
menandakan halaman PPDB
- Pada kotak informasi terdapat teks
mengenai situs PPDB
Gambar : Terdapat gambar logo social media

Peminatan

Mata pelajaran

Kel. A

Kel. B

Kel. C

=
5
o
=]

e | @

- 4 tombol di kiri untuk mengakses materi di
halaman peminatan

- Tombol (HOME) untuk kembali ke menu
utama/home

Layar untuk menampilkan informasi

Tombol untuk keluar aplikasi

Teks : - Terdapat tulisan (Peminatan) untuk
menandakan halaman Peminatan
- Pada kotak informasi terdapat teks
mengenai mata pelajaran kel. A




- 4 tombol di kiri untuk mengakses materi di

Cone | @

UNTUK DOMISILI KEBAYORAN BARU

| SMAN 6 || SMAN 46 || SMAN 70 |

| SMAN 82 || SMAN 29 || SMAN 32 |

SMAN 66

8 Peminatan
Mata pelajaran ‘ halaman peminatan
- Tombol (HOME) untuk kembali ke menu
bl A utama/home
Layar untuk menampilkan informasi
: Tombol untuk keluar aplikasi
Teks : - Terdapat tulisan (Peminatan) untuk
menandakan halaman Peminatan
- Pada kotak informasi terdapat teks
mengenai mata pelajaran kel. B
9 Peminatan - 4 tombol di kiri untuk mengakses materi di
Mata pelajaran . halaman peminatan
- Tombol (HOME) untuk kembali ke menu
utama/home
Layar untuk menampilkan informasi
d Tombol untuk keluar aplikasi
Teks : - Terdapat tulisan (Peminatan) untuk
menandakan halaman Peminatan
- Pada kotak informasi terdapat teks
mengenai mata pelajaran kel. C
10 Peminatan - 4 tombol di kiri untuk mengakses materi di
Mata pelajaran . halaman peminatan
- Tombol (HOME) untuk kembali ke menu
utama/home
Layar untuk menampilkan informasi
Tombol untuk keluar aplikasi
Teks : - Terdapat tulisan (Peminatan) untuk
menandakan halaman Peminatan
- Pada kotak informasi terdapat teks
mengenai mata pelajaran kel. Pilihan
bebas
11 SMA NEGERI - 7 tombol di tengah untuk mengakses

materi di halaman SMA Negeri
- Tombol (HOME) untuk kembali ke menu
utama/home
Layar untuk menampilkan informasi
B Tombol untuk keluar aplikasi

Teks : - Terdapat tulisan (SMA Negeri) untuk
menandakan halaman SMA Negeri




12 SMA N | P ” e | ‘ - Tombol (Back) untuk kembali ke menu

SMA Negeri
- Tombol (HOME) untuk kembali ke menu

Layar untuk menampilkan informasi
B Tombol untuk keluar aplikasi

Teks : pada halaman ini berisi mengenai informasi
masing-masing sekokah, meliputi visi misi
sekolah, alamat, website resmi dan nama
kepala sekolah.




Lampiran 7

Flow Chart Pengembangan Multimedia Interaktif

HALAMAN AWAL

PPDB

I

ALUR
| PENDAFTARAN

TAHAP
PENDAFTARAN

PERATURAN
PENDAFTARAN

INFORMASI

I
Mata Pelajaran —>
— | Kelompok A ]
—>
Mata Pelajaran
_> l—
Kelompok B —>
. —>
Mata Pelajaran |
—>
Kelompok C
—>
Mata Pelajaran
—p —>
Pilihan Bebas
>

v
]

SMA N 6 JAKARTA

SMA N 46 JAKARTA

SMA N 70 JAKARTA

SMA N 82 JAKARTA

SMA N 29 JAKARTA

SMA N 34 JAKARTA

SMA N 66 JAKARTA

EXIT
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LEMBAR UJI VALIDITAS MATERI

A. Identitas Media

Nama Media : CD Interaktif Halo SMA Kebayoran Baru
Sasaran Media : Peserta didik SMP

. Identitas Ahli Materi

Nama : HerD)
NIP : 19 840d0S 200912100 Y
Pekerjaan : Doser’
Institusi Doung
. Petunjuk Pengisian

1. Sebelum bapak/ibu mengisi angket, dimohon untuk melihat multimedia

interaktif yang dikembangkan oleh Lulu Arini.
2. Berilah tanda v pada salah satu item yang sesuai dengan penilaian yang

dianggap paling tepat.
3. Keterangan makna dari angka pilihan anda adalah sebagai berikut :

Tidak Baik B Baik E Sangat Baik
B Kurang Baik ll 4 lCukup Baik

. Penilaian

Kebenaran materi 1123|486
Ketepatan materi 112]3|¥]s
Kualitas isi/ Materi S
(Content Quality) Keseimbangan penyajian 129158 5
Sesuai dengan detil tingkatan 1(2]3]|4(|¥
Pembelajaran Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran | 1 | 2 | 3 | 4 [\&
(Learning Goal
Aligment) Sesuai dengan aktivitas pembelajaran ] P [ B




| .
Sesuai dengan penilaian dalam

pembelajaran

Sesuai dengan karakter peserta didik

Umpan balik dan
Adaptasi (Feedback
and Adapfation)

Terdapat umpan balik bagi peserta didik

)lllotivasi (Motivation)

Kemampuan untuk memotivasi peserta
didik

Desain Presentasi

Desain multimedia (visual, grafis, audio,

(Presentation teks dan animasi) dapat meningkatkan
Design) pembelajaran
Kemudahan navigasi 1 d
Kegunaan interaksi == e
(Intraction Usability) Desain interface yang terprediksi 1 4
Kualitas dari fitur bantuan interface 1 |5

Kemudahan Akses
liccessbility)

Desain dari kontrol dan format penyajian
dapat mengakomodasi peserta didik
disabilitas

Penggunaan Dapat digunakan dalam berbagai variasi

kembali pembelajaran dan dengan latar belakang | 1 \Q/ 5
(Reusability) peserta didik yang berbeda.

Memenuhi Standar A : i

(Standars :‘::r::s?e:glanqspesmkasn dan standar 1 als
Compliance) S

. Rata-rata




E. Saran

~fasing  §ra Lo sileolaly
Prechud abedenil ra 0on - aladinil yayy wepjer e

s
2aNawn |

Y el ‘gycf\,}. s P‘je"”@"‘g“"'l A

F. Kesimpulan
Media ini dinyatakan:

S Layak digunakan
Layak setelah dilakukan perbaikan
[1 Belum layak

Ahli Materi,

Nl

Hero)




Lampiran 10
LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA

A. Ildentitas Media
Nama Media : CD Interaktif Halo SMA Kebayoran Baru

Sasaran Media : Peserta didik SMP

B. ::lae;:tas-Ahh Media \F%‘H '\AA ‘\WA
NIP \ (400 WOO"é

S Ry bt 0

C. Petunjuk Pengisian
1. Sebelum bapak/ibu mengisi angket, dimohon untuk melihat multimedia

interaktif yang dikembangkan oleh Lulu Arini.
2. Berilah tanda v pada salah satu item yang sesuai dengan penllalan yang

dianggap paling tepat.
’
3. Keterangan makna dari angka pilihan anda adalah sebagai berikut :

Tidak Baik Baik Sangat Baik

B Kurang Baik E Cukup Baik

D. Penilaian

Kebenaran materi 213
Ketepatan materi Yi |23
Kualitas isi/ Materi
(Content Quality) Keseimbangan penyajian . R 6% B 8
Sesuai dengan detil tingkatan 1123
Pembelajaran ’ Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran | 1 | 2 | 3
(Learning Goal —_— —_
Aligment) Sesuai dengan aktivitas pembelajaran 152 13




’ Sesuai dengan penilaian dalam 1
pembelajaran

Sesuai dengan karakter peserta didik 1

Umpan balik dan
Adaptasi (Feedback Terdapat umpan balik bagi peserta didik

and Adaptation)

Kemampuan untuk memotivasi peserta

Motivasi (Motivation) didik

Desain Presentasi Desain multimedia (visual, grafis, audio,
(Presentation teks dan animasi) dapat meningkatkan
Design) pembelajaran

Kemudahan navigasi

Kegunaan interaksi [L:Jesain interface yang terprediksi

(Intraction Usability)
’ Kualitas dari fitur bantuan interface

ot s | D1 o o et pryior
(Accessbility) SPS MY pe
disabilitas

Penggunaan , Dapat digunakan dalam berbagai variasi
kembali pembelajaran dan dengan latar belakang
(Reusability) peserta didik yang berbeda.

Memenuhi Standar
(Standars
Compliance)

Sesuai dengan spesifikasi dan standar
internasional

L Rata-rata




E. Saran

.9, , qm«ﬁk%?{odeg&[(& o da O‘WJ) ?e%mn
Tabod mﬁar %w\ Ma Mom 4

i o ol ade | Qlide
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F. Kesimpulan
Media ini dinyatakan:
[] Layak digunakan
(¥ Layak setelah dilakukan perbaikan
[J Belum layak

¥
Jakarta, 4/’0 ............ 2017

Ahli Media

l




Lampiran 11
LEMBAR UJI PENGGUNA (PESERTA DIDIK)

A. Identitas Media
Nama Media : CD Interaktif Halo SMA Kebayoran Baru
Sasaran Media : Peserta didik SMP
B. Identitas Pengguna
Nama
Kelas
Sekolah
Alamat rumah : 7
C. Petunjuk Pengisian Y \
1. Sebelum adik-adik mengisi angket, dimohon untuk melihat multimedia interaktif yang \

dikembangkan oleh Lulu Arini. |
2. Berilah tanda v pada salah satu item yang sesuai dengan penilaian yang dianggap /‘
paling tepat.
3. Keterangan makna dari angka pilihan anda adalah sebagai berikut :

Tidak Baik B Baik IE] Sangat Baik

Multimedia interaktif Halo SMA menarik untuk
digunakan

Multimedia interaktif Halo SMA mudah untuk
digunakan

3 Tampilan multimedia interaktif Halo SMA menarik

Multimedia interaktif Halo SMA membantu saya
4 memahami informasi tentang SMA sesuai dengan
zona sekolah untuk domisili Kebayoran Baru




5 Petunjuk dalam multimedia interaktif Halo SMA
mudah dipahami

5 Informasi dalam multimedia interaktif Halo SMA
mudah dimengerti

7 informasi dalam multimedia interaktif Halo SMA
bermanfaat untuk saya

8 Pertanyaan yang ada di multimedia interaktif
mudah di pahami
Saya bisa menentukan pilihan SMA setelah

9 menjawab pertanyaan yang ada di multimedia
interaktif
Penyampaian informasi menggunakan multimedia

10 | interaktif lebih menarik dibandingkan dengan media
lain

1 Multimedia interaktif meningkatkan minat belajar
saya

12 Multimedia interaktif Halo SMA memberikan
informasi yang saya butuhkan

13 Informasi dalam multimedia interaktif Halo SMA,
lengkap dan jelas

Rata-rata
A. Saran
Jakarta, .........ccccocvennnn.
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