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ABSTRAK 
 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah learning 
object untuk belajar berbasis jaringan mata kuliah Dasar-Dasar Komunikasi di 
www.fip.web-bali.net bagi mahasiswa semester 1 di jurusan Kurikulum dan 
Teknologi Pendidikan yang mengambil mata kuliah Dasar-Dasar Komunikasi. 
Penelitan pengembangan ini menggunakan model Rapid Prototyping yang 
terdiri dari lima tahapan yakni: assess need and analye content; set objective; 
construct prototype; utilize prototype; serta install and maintain system. 
Produk yang dihasilkan adalah learning object mata kuliah Dasar-Dasar 
Komunikasi di www.fip.web-bali.net dengan empat topik yang dikembangkan 
yakni: Definisi Komunikasi; Komponen Komunikasi; Model Komunikasi; dan 
Konteks Komunikasi. Penelitian ini dilaksanakan di jurusan Kurikulum dan 
Teknologi Pendidikan dengan melibatkan satu ahli media, satu ahli materi, 
satu ahli desain pembelajaran dan 18 mahasiswa (3 orang sebagai partisipan 
uji coba tahap 1, 5 orang sebagai partisipan uji coba tahap 2, dan 10 orang 
sebagai partisipan uji coba tahap 3). Mengacu pada evaluasi formatif 
diketahui bahwa produk learning object ini dikatakan sangat baik dengan 
rata-rata 3,40 pada tahap uji coba pengguna dan dikatakan sangat baik 
dengan rata-rata 3,27 pada tahap evaluasi ahli. Pada tahap ketiga, uji coba 
field test, pengguna mengalami rata-rata kenaikan poin setelah 
menggunakan produk learning object sebesar 24 poin. Berdasarkan hasil 
data tersebut, dapat disimpulkan bahwa learning object yang dihasilkan pada 
mata kuliah Dasar-dasar Komunikasi telah layak digunakan sebagai sumber 
belajar pada mata kuliah Dasar-dasar Komunikasi pada www.fip.web-bali.net.  
 
 

Kata Kunci: Pengembangan Learning Object, Learning Object, Dasar-Dasar 
Komunikasi, Platform Chamilo, belajar berbasis jaringan, www.fip.web-
bali.net. 
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ABSTRACT 

 
This development research is aimed to producing a learning object for 
applying web based learning in Dasar-Dasar Komunikasi course at 
www.fip.web-bali.net for students at Educational Technology. This 
development research had applied Rapid Prototyping Model, started from 
assess need and analyze content, set objective, construct prototype, utilize 
prototype, install and maintain system. The results of this research and 
development is learning object Dasar-dasar Komunikasi Course at 
www.fip.web-bali.net with four topics, there are definition of communication, 
components of communication, model of communication, and context of 
communication. This research was implemented at Curriculum and 
Educational Technology Major, with engaged a media expert, subject matter 
expert, design instructional expert, and 18 students (3 of them were 
participants in try out part one, 5 of them were participants in try out part two, 
and 10 of them were participants in try out part three). Refer to formative 
evaluation, it was known that product learning object is very good with 
average score is 3,40 in user evaluation, and very good too in expert 
evaluation with average score is 3,27. In the third part field test evaluation, 
user were heaving an increase the score after using the product learning 
object 24 point. Based on the results of the data, it could be conclued that 
learning object for Dasar-dasar Komunikasi had been worth used in Dasar-
dasar Komunikasi course at www.fip.web-bali.net. 
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