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ABSTRACT

This study aims to promote the vocabulary understanding of children aged 5-
6 years at PAUD Bina Sejahtera, East Jakarta through puzzle games board.
This research was conducted in January until June 2017. The method used
was classroom action research and conducted in one cycle. The cycle
consists of planning, acting, observing, and reflecting. The techniques of data
collection used non-test on the implementation of measures data children’s
the vocabulary of understanding and through observation techniques in the
form of field notes, photo documentation, and interviews. The subjects of this
research were 7 students of PAUD Bina Sejahtera, Jakarta Timur that have
vocabulary of understanding problem. Agreed percentage success of
researcher and collaborator was 71%. The result of data analysis on cycle
one was 80%. Based on the percentage of success has been obtained, the
hypothesis in this research was accepted. The qualitative proved that the
understanding of vocabulary of children can be formed by building motivation
and giving opportunities to bring ideas, attended games with the used real
object, to produce the word, undertand the meaning of the word, so the
vocabulary of children can be development.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan pemahaman kosakata
pada anak usia 5-6 tahun di PAUD Bina Sejahtera, Jakarta Timur melalui
permainan papan teka teki. Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Januari
sampai Juni 2017. Metode yang digunakan adalah penelitian tindakan kelas
yang dilakukan dalam satu siklus. Pada siklus ini terdiri atas perencanaan,
tindakan, pengamatan, dan refleksi. Teknik pengumpulan data yang
digunakan vyaitu teknik observasi dengan catatan lapangan, catatan
wawancara, dan catatan dokumentasi dan instrumen penelitian pemahaman
kosakata. Teknik analisis yang digunakan yaitu teknik analisis data kuantitatif
dan teknik analisis data kualitatif. Subjek penelitian adalah anak usia 5-6
tahun di PAUD Bina Sejahtera, Jakarta Timur yang mempunyai masalah
pada pemahaman kosakatanya dengan jumlah sebanyak 7 anak. Persentase
keberhasilan yang disepakati peneliti dan kolaborator adalah 71%. Hasil
analisis data pada siklus | diperoleh persentase sebesar 80%. Berdasarkan
keberhasilan persentase yang telah diperoleh, maka hipotesis dalam
penelitian ini dapat diterima. Adapun temuan secara kualitatif diperoleh
bahwa proses pemahaman kosakata anak dapat terbentuk melalui
pemberian motivasi dan kesempatan untuk mengemukakan ide, dengan
permainan yang menggunakan media nyata untuk melafalkan Kkata,
memahami makna kata, sehingga perbendaharaan kata anak berkembang.
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