
 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PAPAN BERHITUNG SAMBIL 

BERCERITA (PATUTA) UNTUK PEMBELAJARAN 

PENJUMLAHAN SEDERHANA ANAK USIA 5-6 TAHUN 

 

 

 

Oleh: 

 

 

 

 

Azizatul Afifah 

1615162737 

 
 

SKRIPSI 

Ditulis Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Dalam Mendapatkan 

Gelar Sarjana Pendidikan 

 
 

PRODI PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2022    



ii 
 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PAPAN BERHITUNG SAMBIL BERCERITA 

(PATUTA) UNTUK PEMBELAJARAN PENJUMLAHAN SEDERHANA 

ANAK USIA 5-6 TAHUN 

Oleh : 
AZIZATUL AFIFAH 

1615162737 
 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk : (1) menghasilkan media Papan Berhitung 

Sambil Bercerita (PATUTA) untuk pembelajaran penjumlahan sederhana pada 

anak usia 5-6 tahun. (2) Memudahkan anak dalam belajar penjumlahan 

sederhana. (3) Menciptakan kegiatan pembelajaran penjumlahan yang 

menyenangkan. (4) Membantu memberikan referensi media dalam 

pembelajaran penjumlahan sederhana pada anak. Penelitian ini merupakan 

penelitian pengembangan. Metode yang digunakan dalam penelitian 

pengembangan ini adalah karya inovatif dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation). Responden pada penelitian ini adalah Ahli Media dan Ahli Materi 

yang merupakan dosen di dari Universitas Negeri Jakarta, dan anak sebagai 

pengguna yang berjumlah 4 orang berusia 5-6 tahun di daerah Kampung 

Bantar Gebang. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media PATUTA sangat 

layak untuk digunakan dalam pembelajaran penjumlahan anak usia 5-6 tahun. 

Hal ini terlihat dari hasil penilaian Ahli Media dengan presentase kelayakan 

sebesar 88.8%, hasil penilaian Ahli Materi dengan presentase kelayakan 

sebesar 87.5%, serta hasil dua kali uji coba one-to-one pada anak usia 5-6 

tahun dengan presentase kelayakan sebesar 82% dan 95% dengan 

kesimpulan sangat baik. 

 

Kata Kunci : Media Papan Berhitung Sambil Bercerita (PATUTA), 

Pembelajaran penjumlahan sederhana, Anak usia 5-6 tahun 
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ABSTRACT 

This research aims to: (1) Produce the learning media of Papan Berhitung 

Sambil Bercerita (PATUTA) for simple addition learning of children aged 5-6 

years. (2) Make children easier to learn about simple addition. (3) Create fun 

addition learning activities. (4) Helps provide media references for simple 

addition learning for children. This research is development research. The 

method that used in this development research is innovative works using the 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation) 

development models. Respondents in this research were Media Experts and 

Material Experts who are lecturers at The State University of Jakarta, and 

children aged 5-6 years at Kampung Bantar Gebang. The results showed that 

PATUTA media is very suitable to use in the learning of simple addition for 

children aged 5-6 years. Based from the results of the assessment of Media 

Experts with a percentage of eligibility of 88.8%, the results of Material Expert 

assessment with a percentage of eligibility of 87.5%, and the results of one-to-

one trials in children aged 5-6 with a percentage of eligibility of 82% and 95% 

with very good conclusions. 

 

 

Keywords : Media of Papan Berhitung Sambil Bercerita (PATUTA), learning 

of simple addition, Children aged 5-6 years  
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