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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

berbasis android dengan menggunakan metode Research and Development, yakni 

gabungan metode penelitian kualitatif dan kuantitatif. Model yang digunakan 

adalah ADDIE. Data dikumpulkan dengan metode observasi, wawancara, dan 

angket. Analisis data dilakukan dengan analisis kualitatif dan kuantitatif. 

Penggunaan media yang belum maksimal di Sekolah Kristen Ketapang III Gunung 

Putri Bogor khususnya dalam pembelajaran bahasa Mandarin. Penulis tertarik 

untuk merancang dan membangun sebuah media pembelajaran interaktif berbasis 

android. Sehingga dengan perancangan dan pembangunan media pembelajaran 

interaktif ini dapat membantu dan mempermudah siswa kelas X Sekolah Kristen 

Ketapang III Gunung Putri Bogor dalam mempelajari dan memahami materi 

pengenalan Bahasa Mandarin juga mempermudah guru dalam menyampaikan 

materi pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat kelayakan 

media pembelajaran berdasarkan dari skor yang didapat dari ahli media I diperoleh 

rerata sebesar 4,40 dengan kategori sangat layak, ahli media II diperoleh rerata 

sebesar 4,30 dengan kategori sangat layak, ahli materi I diperoleh rerata sebesar 

4,40 dengan kategori sangat layak, ahli materi II diperoleh rerata sebesar 4,33 

dengan kategori sangat layak, ahli materi III diperoleh rerata sebesar 4,33 dengan 

kategori sangat layak. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran menyimak bahasa Mandarin berbasis android yang dikembangkan 

layak digunakan sebagai media pembelajaran menyimak bahasa Mandarin untuk 

siswa kelas X Sekolah Kristen Ketapang III Gunung Putri Bogor  

 

Kata Kunci: Pengembangan Media, Media Pembelajaran, Android, 

Menyimak. 

  



 

 

ABSTRACT 

This study aims to develop android-based learning media by using the 

Research and Development method, which is a combination of qualitative and 

quantitative research methods. The model used is ADDIE. Data were collected by 

using observation, interview, and questionnaire methods. Data analysis was 

carried out by qualitative and quantitative analysis. The use of media that has not 

been maximized in Sekolah Kristen Ketapang III Gunung Putri Bogor, especially 

in learning Mandarin languange. The author is interested in designing and building 

an Android-based interactive learning media. So that with the design and 

development of interactive learning media, it can help and make it easier for class 

X students of Sekolah Kristen Ketapang III Gunung Putri Bogor in learning and 

understanding the introduction of Mandarin Language as well as making it easier 

for teachers to deliver learning materials. The results showed that the properness 

level of learning media based on the score from the media expert I is obtained an 

average of 4.40 with a very proper category, from the media expert I is obtained an 

average of 4.30 with a very proper category, score from the material expert I is 

obtained an average of 4.40 with a very proper category, score from the material 

expert II is obtained an average of 4,33 with a very proper category, score from the 

material expert III is obtained an average of 4,33 with a very proper category. This, 

it can be concluded that the Android-based learning media for listening to 

Mandarin developed is suitable to be used as learning media for listening to 

Mandarin language for class X students of Sekolah Kristen Ketapang III Gunung 

Putri Bogor Regency. 

Keywords: Media Development, Learning Media, Android, Listening. 
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