Lampiran 1

~I
.

10.

11.

12.

ANALISIS KEBUTUHAN

Wawancara Guru Bahasa inggris

Befapa jumiah siswa yang terdapat di kelas V/?
Berapa mayontas usia siswa di kelas V?

; Apa sarana dan prasarana yang terdapat di sekolah ini yang dapat

mendukung pembelajaran bahasa inggris ?
Kendala apa saja yang sering dihadapi ketka mengajarkan materi
bahasa inggris baru dan apa alasannya?

Apa saja kesulitan yang dihadapi ketika pembelajaran bahasa inggris
berlangsung?

Apa saja kendala yang ditemukan ketika menjelaskan materi bahasa
inggris mengenai Transportation?

Metod2 pembelajaran bahasa Inggris apa yang digunakan pada
pembelajaran bahasa Inggris di kelas V guna mencapai tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai?

Apa kekurangan dan kelebihan metode yang digunakan dalam
pembelajaran bahasa Inggris tersebut?

Apakah ibu mengetahui dan pernah menggunakan metode langsung
(direct method) dalam pembelajaran bahasa Inggris?

Menurut ibu, media seperti apakah yang dibutuhkan dalam
pembelajaran bahasa inggris di kelas V ini?

Bagaimana pendapat ibu mengenai media pembelajaran vang
berbentuk permainan?

Apabila dibuatkan media ajar bahasa Inggris berbasis metode
langsung (direct method), apakah menurut ibu, bahan ajar tersebut

dapat memudahkan siswa untuk belajar?

oldalllieu vy vaiiiouvatiiel
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LAMPITAN 2| MBAR INSTRUMEN PENILAIAN EXPERT REVIEW

UNTUK AHLI MEDIA

Judul - Pengembangan Media Permainan Transportation Monopoly
(Tramo) dalam Pembelajaran Bahasa Inggris Berbasis Direct
Method untuk Siswa Kelas V SD

Materi . Transportation

Sasaran : Siswa kelas V SD

Petunjuk Pengisian

. Isilah data diri Bapak/Ibu pada tempat yang telah disediakan.

Berikan tanda cantang pada kolom penilaian sesuai dengan
pendapat Bapak/Ibu.

; 3. Penilaian menggunakan angka 1-4 dengan kriteria sebagai berikut:
4 = sangat baik
3 = baik
2 = kurang baik
1 = Tidak baik
4. Responden diharapkan dapat memberikan nilai dengan seobjektif
mungkin.

Penilaian, saran, dan koreksi yang Bapak/lbu berikan sangat bermanfaat
dalam rangka peningkatan media pembelajaran ini. Atas kesediaan

Bapak/Ibu dalam mengisi angket ini, saya ucapkan terima kasih yang
sebesar-besarnya.
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Nama
Pekerjaan

Lembaga

...........

..........

IDENTITAS RESPONDEN

.............................................

..............................................

..............................................

| Aspek

Indikator

Ket.

Visual

Gambar yang terdapat
pada sampul kardus
permainan jelas atau
tidak buram.

Gambar yang terdapat
pada kartu permainan
jelas atau tidak buram.

Gambar yang terdapat
pada papan permainan
jelas atau tidak buram

Gambar yang terdapat
pada sampul papan
permainan menggunakan
warna yang cerah

Kartu permainan
menggunakan warna
yang cerah

Papan permainan
menggunakan warna
yang cerah

Tampilan permainan
sederhana

Komposisi gambar dan
tulisan seimbang

Tidak terdapat gambar
yang mengganggu
kenyamanan penglihatan

10

Tidak terdapat tulisan
yang mengganggu
kenyamanan penglihatan

Kualitas
Teknis

"

Material media permainan

baik dan awet

12

) Panduan

Material media permainan
aman untuk siswa
sekolah dasar

B e

13

Panduan perimainan
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_atau Arahan mudah dipahami L 11
14 | Panduan atau pertanyaan L

Penggunaan permainan mudah ,
N dipahami !
15 | Ukuran huruf sesuai .f[

dengan karakteristik l ;
Tipografi || Siswa kelas V SD |

|
16 | Jenis huruf sesuai ]
dengan karakteristik
siswa kelas V SD |

17. Bagaimana pendapat responden mengenai desain produk permainan
ini secara keseluruhan?

18. Apakah kelebihan produk ini?

19. Apakah kekurangan produk ini?

L 20. Apa saran responden mengenai produk permainan inj?

Jakarta, ... ... .

NIP.
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Lampiran 3
LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN EXPERT REVIEW

UNTUK AHLI MATERI

Judul : Pengembangan Media Permainan Transportation Monopoly
(Tramo) dalam Pembelajaran Bahasa Inggris Berbasis Direct
Method untuk Siswa Kelas V SD

Materi Transportation

Sasaran : Siswa kelas V SD

Petunjuk Pengisian

Isilah data diri Bapak/lbu pada tempat yang telah disediakan.
Berikan tanda centang pada kolom penilaian sesuai dengan
pendapat Bapak/lbu.
Penilaian menggunakan angka 1-4 dengan kriteria sebagai berikut
4 = Sangat baik
3 = Baik
2 = Kurang baik
1 = Tidak baik

Responden diharapkan dapat memberikan nilai dengan seobjektif
mungkin.

Penilaian, saran, dan koreksi yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat
dalam rangka peningkatan media pembelajaran ini. Atas kesediaan

Bapak/lbu dalam mengisi angket ini, saya ucapkan terima kasih yang
sebesar-besarnya.

k _
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IDENTITAS RESPONDEN 105

Nama

---------------------------------------------------------

Pekerjaan

........................................................

Lembaga

--------------------------------------------------------

I.  Aspek Penilaian Isi Materi

Aspek No. | Kategori 1]2 [3 [4 |Ket
Kesesuaian media [ j

1 | dengan standar
kompetensi
Kesesuaian media
2 | dengan kompetensi
dasar

Kesesuaian media
dengan indikator
Kesesuaian media /

Keselarasan
Kompetensi

——

H

dengan tujuan
pembelajaran

Kemenarikan materi

e, T NI [——

Isi Materi Keakuratan materi

Kefaktualan materi

Tingkat Keterlibatan peserta

ketertarikan didik U SO SO—
dan 9 ketertarikan peserta

Keterlibatan didik dalam permainan N

D I NI O,

Komentar / Kritik / Saran

........................
...................
.......................................

.....................................

.......................
...............................................
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o Aspuek Penllalan Mutode | angsunyg (Direct Methiod)

Anjrok

Keseaualan
maleil
tdengan
melode
langaung
{l"ll”l;'
method)

Kata(jor
Koot petnalnan memuil
aspak herbicali
Kartu permainan
mengguniakan kosakala
sadlarhang
Kartu parmainan memual
pengalaran belupa
demonstrasl atau gambar
Karlu permainan memuat
pemahaman melalul kartiy
pertanyuan
Penmainan mengutamakan
aspok lisan

Komentar / Kritik / Saran

. Aspek Penggunaan Bahasa

Aspok
Kojelatan
Hahasa

I kGnoimis

Kesatuan
dan
Organis

| Gaya Aty

(A}
VAT IVU My Nl iz vl

No, Katogorl
1 Bahaea yang digunakan

mudah dimenger

¢ Hahasa yang terdapat pada
paraturan permalnan mudah

dipahami

1 Nahasa yang digunakan
Nidak barlehihan '

4 Kalirmat salu dengan kalimat

lain saling berhubungan

" 4

h Pengfunann tipe huruf

pada kartu-kartu psrmainan

Kallimat satu dengan kalimat
lain tersusun secara runtun

~N

K el

Ket.

S
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 Tipe Huruf konsisten - ]
Tipografi Penggunaan tipe huruf
sesuai dengan karateristik |
siswa SD |
Penggunaan ukuran huruf 5
sesuai dengan karateristik
siswa SD
Warna Warna tulisan dengan latar
belakang kontras dan mudah
L dibaca
Komentar / Kritik / Saran:
Jakarta, .......ccooeiieein,
NIP.
s s Mo
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Lampiran 4
WAWANCARA SISWA ONE TO CNE

1. Bagaimana pendapatmy mengenai gambar sampul pada kardus
pPemaman ini?

2. Bagaimana pendapatmy mengenai wama sampul pada rardus
permainan ini?

3. Bzgaimana pendapatmu mengena: gambar yang lardapat pada
p2pan permainan ni?

4. Bagaimana pendapatmu mengenal wama yang terdapat pada
papan pemainan ini?

S. Bagaimana pendapa‘mu mengenai gambar yang terdapat pada
Kartu-kartu permainan ini?

8. Bagaimana pendapatmu mengenai wama yang terdapat pada
Kartu-karty permainan ini?

- 7. Begeimana pendapatmu mengenal ukuran tulisan yang lescapat
. pada kartu-kartu permainan ini?

Jararta, . . .
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Lampiran 5
Kuesioner Tahap Small Group

Nama

Sekolah

..........
-------------------------------------------

........................................................

Kelas

........................................................

No | Pernyataan 1 |2

3 |4 |Ket

1. Gambgr yang terdapat pada kardus
permatnan jelas atau tidak buram.

2. | Warna yang terdapat pada kardus
permainan menarik.

3. | Gambar yang terdapat pada papan
permainan jelas atau tidak buram.

4. | Warna yang terdapat pada papan
permainan menarik.

5. | Gambar yang terdapat pada kartu
permainan jelas atau tidak buram.

6. | Wamna yang terdapat pada kartu
permainan menarik.

7. | Tidak terdapat gambar yang
mengganggu kenyamanan penglihatan.

8. | Tidak terdapat tulisan yang mengganggu
kenyamanan penglihatan.

9. | Tulisan pada kartu pertanyaan dapat
terbaca dengan baik.

10. | Tulisan pada kartu tantangan dapat
terbaca dengan baik.

11. | Tulisan pada kartu petunjuk permainan
dapat terbaca dengan baik.

12. | Bahasa yang digunakan pada kartu
pertanyaan mudah dimengerti.

13. | Bahasa yang digunakan pada kartu
tantangan mudah dimengerti.

14. | Peraturan permainan mudah dimengerti.

Keterangan :

1 = Tidak baik Jakarta
2 = Kurang baik

3 = Baik

4 = Sangat baik

Scanned by CamScanner

---------------------------

* 109



110
Lampiran 6

Hasil Wawancara Guru Analisis Kebutuhan

1. Berapa jumlah siswa yang terdapat di kelas V?

28 siswa,

Berapa mayoritas usia siswa di kelas V?

11 tahun.

3. Apa sarana dan prasarana yang terdapat di sekolah ini yang dapat
mendukung pembelajaran bahasa inggris ?

Sarana yang ada di sekolah tidak mendukung pembelajaran Bahasa
Inggris.

4. Kendala apa ssja yang sering dihadapi ketka mengsjarkan materi
bahasa inggns baru dan apa alasannya?

Mengajarkan Kkosskata baru karena siswa merasa bosan dengan
pembelajaran yang monoton,

5. Apa saja kesulitan yang dihadapi ketika pembelajaran bahasa inggns
berlangsung? )
Tidak tersedia media ajar yang baik, sehingga pembelajaran Bahasa
Inggris tidak menyenangkan dan siswa menjadi tidak tertank untuk
belajar. ‘

6. Apa saja kendala yang ditemukan ketka menjelaskan maten bahasa
inggris mengenai Transportation?

Kosakata-kosakata baru dirasa sulit untuk dihafal oleh siswa karena
pembelajaran membosankan dan hanya melakukan penugasan.

7. Metode pembelajaran bahasa Inggris apa yang digunakan pada
pembelajaran bahasa Inggris di kelas V guna mencapai tguan
pembelajaran yang ingin dicapai?

[

Scanned by CamScanner



111
Metode ceramah dan penugasan, hal ini Karena hanya tersedia buku
paket yang layak untuk dipelajari sedangkan media ajar yang ada sudah
tidak layak pakai lagi.

8. Apa kekurangan dan kelebihan metode yang digunakan dalam
pembelajaran bahasa Inggris tersebut?

Metode ceramah baik untuk pendahuluan untuk menerangkan materi
ajar, namun membosankan untuk siswa karena hanya guru yang akti
berbicara.

9. Apakah ibu mengetahui dan pernah menggunakan metode langsung
(direct method) dalam pembelajaran bahasa Inggris?

Ya tahu, tapi belum pernah menerapkannya.

10. Menurut ibu, media seperti apakah yang dibutuhkan dalam pembelajaran
bahasa inggris di kelas V ini?

Media yang bisa digunakan untuk bermain sambil belajar.

11. Bagaimana pendapat ibu mengenai media pembelajaran yang berbentuk
permainan?

Menurut saya sangat baik, karena anak-anak masih suka bermain, jadi
apabila ada media ajar yang bisa untuk belajar sambil bermain akan
sangat efektif untuk anak belajar secara menyenangkan.

12. Apabila dibuatkan media ajar bahasa Inggris berbasis metode langsung
(direct method), apakah menurut ibu, bahan ajar tersebut dapat
memudahkan siswa untuk belajar?

Ya tentu saja, karena anak-anak sangat antusias jika ada permainan dan
sangat baik jika permainan itu juga untuk belajar.
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IDENTITAS RESPONDEN
. Or. <. Sumantn

Nama L e n s
PERBIAAN T iiisisiisiinmimias sssmmsimesmmibisiiis s

LBMDAGA | .....coecsrsesrvsnermeninnsensninonisisinsisnive

Aspek No. Indikator 112]13]| 4 Ket.

1 | Gambar yang terdapat
pada sampul kardus VI
permainan jelas atau
tidak buram.

2 | Gambar yang terdapat
pada kartu permainan
jelas atau tidak buram.
3 | Gambar yang terdapat
pada papan permainan
jelas atau tidak buram

v
4 | Gambar yang terdapat \/
\/

pada sampul papan
permainan menggunakan
warna yang cerah

5 | Kartu permainan

Visual menggunakan warna
yang cerah

8 | Papan permainan \/
menggunakan warna

yang cerah .
7 | Tampilan permainan V
sederhana . /
8 | Komposisi gambar dan ‘
tulisanseimbang | | | | o
9 | Tidak terdapat gambar /
yang mengganggu
kenyamanan penglihatan | | | | /I
10 | Tidak terdapat tulisan (/
yang mengganggu
kenyamanan penglihatan | | | | 7

11 | Materjal media perrnainan \/
Kualitag | ... | baik dan awet s

Yokl 12 | Material media permainan | | | |
i aman untuk giswa \/
g L1 8€KOI3h dasar
Panduan | 43" f Panduan permainan | |
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| atau Arahan mudah dipahami ;
14 | Panduan atau pertanyaan /
Penggunaan permainan mudah f

dipahami ,—
15 | Ukuran huruf sesuai J o
dengan karakteristik i
siswa kelas V SD / ,1
16 | Jenis huruf sesuai ‘/
dengan karakteristik J
siswa kelas V SD

Tipografi

17. Bagaimana pendapat responden mengenai desain produk permainan
ini secara keseluruhan?

-
! @1\40_ ~

18. Apakah kelebihan produk ini?

19. Apakah kekurangan produk ini?

20. Apa saran responden mengenai produk permainan ini?
T
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Lampiran 9
LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN EXPERT REVIEW

UNTUK AHLI MATERI

Judul : Pengembangan Media Permainan Transportation Monopoly
(Tramo) dalam Pembelajaran Bahasa Inggris Berbasis Direct
Method untuk Siswa Kelas V SD

Materi : Transportation

Sasaran : Siswa kelas V SD

Petunjuk Pengisian

i 1. Isilah data diri Bapak/Ibu pada tempat yang telah disediakan.
2. Berikan tanda centang pada kolom penilaian sesuai dengan
pendapat Bapak/Ibu.
3. Penilaian menggunakan angka 1-4 dengan kriteria sebagai berikut:
4 = Sangat baik
3 = Baik
2 = Kurang baik
1 = Tidak baik
4. Responcen diharapkan dapat memberikan nilai dengan seobjektif
mungkin.

Penilaian, saran, dan koreksi yang Bapak/Ibu berikan sangat bermanfaat
dalam rangka peningkatan media pembelajaran ini. Atas kesediaan

Bapak/lbu dalam mengisi angket ini, saya ucapkan terima kasih yang
sebesar-besarnya.
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IDENTITAS RESPONDEN

Nama . UrHUlma,M?J ...............

PREBHEEN £ s smtianans i

Lembaga B S kR AR AR SARS s R TR

I. Aspek Penilaian Isi Materi

Aspek No. | Kategori 1 Ket

Kesesuaian media
1 | dengan standar
kompetensi
Kesesuaian media
2 | dengan kompetensi

et dasar
pe 3 Kesesuaian media
dengan indikator

Kesesuaian media
4 | dengan tujuan
pembelajaran

IO Y] NI S <

5 | Kemenarikan mateni
Isi Materi 6 | Keakuratan materi

7 | Kefaktualan maten
Tingkat 8 Keterlibatan peserta
ketertarikan didik
dan 9 ketertarikan peserta
Keterlibatan didik dalam permainan
Komentar / Kritik / Saran

..........................................................

.........................................................
..........................

1S
.
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Il.  Aspek Penilaian Metode Langsung (Direct Method)

Aspek Kategori 1 374 Ket
Kartu permainan memuat W2
aspek berbicara f
Kartu permainan o i
Kesesuaian | menggunakan kosakata ;
materi sederhana ;
dengan Kartu permainan memuat |
metode pengajaran berupa v i
langsung demonstrasi atau gambar i
(direct Kartu permainan memuat o7 .
methoa) pemahaman melalui kartu ;
ertanyaan ;
Permainan mengutamakan J
aspek lisan
Komentar / Kritik / Saran
lll. Aspek Penggunaan Bahasa
Aspek | No. Kategori 234 Ket
Kejelasan |1 Bahasa yang digunakan o
Bahasa pada kartu-kartu permainan |/
mudah dimengerti R
2 | Bahasa yang terdapat pada b 1
peraturan permainan mudah Ll
e dpahami [
Ekonomis |3 | Bahasayang digunakan . | | ;i ‘
tidak berlebihan R
Kesatuan |4 Kalimat satu dengan kalimat 1 A §
dan lain saling berhubungan BEWL f
Organis 5 | Kalimatsatu dengan kalimat | | [ ¥, Bt
lain tersusun secara runtun LT }
Cayaatau [6 | Penggunaan tipe huruf 5 s

Scanned by CamScanner




123
Tipe Huruf konsisten [ |
Tipografi |7 Penggunazn tipe huruf J ;
sesuai dengan karateristik |
siswa SD |
8 Penggunaan ukuran huruf ‘./
sesuai dengan karateristik
siswa SD
Warna 9 Warna tulisan dengan latar /
belakang kontras dan mudah
dibaca
Komentar / Kritik / Saran:
JBKANE, i
am/(w(/
NIP.
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Lamplian W . -
AIPIEAR T AR INS TRUMEN PENILAIAN EXPERT REVIEW
UNTUK AHLI MATERI

Jintint Pengembangan Media Permanan Trangiviadon Moaoooy
sma) datam Pembalajaran Rahasa lngais Bebasis Qe
Meiton untuk Siswa Kelaa V' 8D

Mataii TEansportaton

Hasaan | Smwa helaa V 83D

Patunjuh Pengistan

U Iailah data din Rapak/ibu pada tempat yang telah disediakan
2 Henihan tlanda centan)  pada Aol penttalan sesval dengan
Peidapat Bapak/ibu
& Penilian mengaunahan apgha a4 dengan Aiteria sebagal bayiait
4 = Nangat baik
3= Paih
2 = Nuraing baik
I = Tiiak Daik
A Respoinden dibaiaphan dapal inembeiihan nlal engan seebeit

e

Munghin

Pantaian, sarain, dan horekai yang Bapakibu baiikan sangat barmanfaat

dalaim taipha peoinghatan e painbalyiian i Atas Resadaan
Bapah/bu dalam Mengil anghet I Saya IRARRAl A Aash vang

aebasal- hasaiiya,
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IDENTITAS RESPONDEN '™ 126

Noma L ARYEL S M

Pokerjaan I..F.‘?V..'."..S.1.?.....(f'.‘?.h"pll_.zi]..‘mx ...........

oM

I.  Aspok Ponllalan Isl Matorl

Aspak | 'No. |[Kategorl [1 [2°[37]4 JKet.
Kososualan media
1 | dengan standar ;
| kompotensi | b f 4T
Kososuanlan medin
skdlsradan 2 gggg:}n kompotonasl V4
¥ | donganindikator [ | | (VI
Kososunlan media
4 | dengon tujuan v/
— || pombelojaren 1 f |
5 | Komenarlkan materl B ‘ .(/ '
| Isi Mater 6 | Keakuratan matorl L/
7 | Kofaklualan matorl . ot
Tlngknt 0 Kolorlibalan posorta R v‘ o
; kotortarlkan o |didik L l/A -
} don 0 kotortarikan posorta L/
! Kotorlibatan | | didik dalam pormainan

Komontar / Kritlk / Saran
Medin. femptlg jaren .%‘.’f.‘.’f’.‘:"f. eogan matere dan S
_'l(.p,n[‘{'/f{ {/WV”) ﬁ)(‘ﬂfg?] /nf r-ma r'qrrl) ' :(am ‘s:.-my,»” 7
LA R AYE) NN O .--.un:‘----- .:.n-u‘n--n--.'n n.-‘.-.u...rn.t oy Pr b Al b et b
L omntah AON | clafam rlafary, Siwi., S Jd. SLRAN
Lobekagar semAeL heenodny v N

ti

vt hindtaae Vidagny
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Il.  Aspek Penilaian Metode Langsung (Direct Method)

- g

W.‘;\E‘_l&'}:—— Kategori 11234 Ket.
Kartu permainan memuat of |
aspek berbicara
Kartu permainan

Kesesuzian | menggunakan kosakata L/

materi sederhana

dengan Kartu permainan memuat

metode pengajaran berupa l/

langsung demonstrasi atau gambar

(direct Kartu permainan memuat

method) pemahaman melalui kartu M

ertanyaan
Permainan mengutamakan l/
aspek lisan

Komentar / Kritik / Saran

i J{\ft({a Secara L’:Q?Scm Eubtcaﬁa a’akw; /urmam@h

f _dan_Siswn. clalam  perhainan’ akon muclah menolemon
L.Arasckon qp qzan ada_ ol delam” caw har . Siswg
w89 o delaM Frmacnan kerans uneGl buwbiara -

lll.  Aspek Penggunaan Bahasa

Aspelc No. Kategori 11213 Ket. |
Kejelasan |1 Bahasa yang digunakan !
Bahasa pada kartu-kartu permainan

mudah dimengerti

2 Bahasa yang terdapat pada
peraturan permainan mudah

- dipahami i

Ekonomis |3  |Bahasayang digunakan . )
tidak berlebihan

Kesatuzn |4 | Kalimat salu dengan kalimat | 3

dan lain saling berhubungan ’ \

Organis |5 Kalimat satu dengan kalimat
} lain tersusun secara runtun
Gayaatau |6 Penggunaan tipe huruf

Ql\i"j}\ el N

Scanned by CamScanner



128

Tipe Huruf konsisten - O
Tipografi |7 | Penggunaan tipe huruf ‘/
sesuai dengan karateristik
siswa SD |
8 Penggunaan ukuran huruf ;
sesuai dengan karateristik ;/
siswa SD R N A S
Warna 9 Warna tulisan dengan latar
belakang kontras dan mudah l/
dibaca
Komentar / Kritik / Saran:
[eahase. Sog & purolon Stgae G ooy mutaly
Sewa frsa MUpHOMLE | TOb Ly | Qou har Stgar
; Weedal b anab Stewa  Untek e i4oat doy Helieoy
gl di CER  dan Larng - @2rNR aug Muwarik Unfah S8
Jakarta, ..o
i
NIP.
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Lampiran 11

Hasil Wawancara Tahap One to One

1. Bagaimana pendapatmu mengenai gambar sampul pada kardus
permainan ini?
Adfian: Bagus, Noval: Bagus, Arya: Bagus Sekali.

2. Bagaimana pendapatmu mengenai warna sampul pada kardus
permainan ini?
Adfian: Bagus Noval: Bagus Sekali Arya: Bagus Sekali

3. Bagaimana pendapatmu mengenai gambar yang terdapat pada papan

permainan ini?
Adfian: Gambar keren Noval: Bagus Sekali Arya: Bagus Sekali

Bagaimana pendapatmu mengenai warna yang terdapat pada papan

permainan ini?
Adflan: warnanya keren Noval: warna Bagus banget Arya: Bagus

Sekali
Bagaimana pendapatmu mengenai gambar yang terdapat pada kartu-

kartu permainan ini?
Adfian: Bagus Noval: sangat bagus Arya: Bagus Sekali

Bagaimana pendapatmu mengenai warna yang terdapat pada kartu-

kartu permainan ini?
Adfian: warna terang Noval: Sangat Bagus Arya: Bagus Sekali

Bagaimana pendapatmu mengenai ukuran tulisan yang terdapat pada

kartu-kartu permainan ini?

Adfian: Sedang Noval: Sedang Arya: Agak Besar
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Lampiran 1
P %(uosioner Tahap Small Group *

: hlﬁ%k&enl{a{an Siswa Tahap Small Group

4 = Sangat baik

Mama GG L e
Sekoiah  :.JO% Caweny 8 ¥ad.
Kelas : x\\mo\ ...................................
[ No | Pernyataan 3 [4 |Ket
1. | Gambar yang terdapat pada kardus /
permalnan jelas atau tidak buram. \
2. | Wama yang terdapat pada kardus \/
permainan menarik.
3. | Gambar yang terdapat pada papan W,
permainan jelas atau tidak buram.
4. | Wama yang terdapat pada papan
permainan menarik. i
5. | Gambar yang terdapat pada kartu \/
permainan jelas atau tidak buram.
6. | Warna yang terdapat pada kartu
permainan menarik. b v
7. | Tidak terdapat gambar yang ; l/
mengganggu kenyamanan penglihatan.
8. | Tidak terdapat tulisan yang mengganggu AR 4
kenyamanan penglihatan. |-
9. | Tulisan pada kartu pertanyaan dapat L/ s
terbaca dengan baik.
~30. | Tulisan pada kartu tantangan dapat U
terbaca dengan baik. _ ,
31, | Tulisan pada kartu petunjuk permainan J
dapat terbaca dengan baik.
12. | Bahasa yang digunakan pada kartu \]
pertanyaan mudah dimengerti.
13. | Bahasa yang digunakan pada kartu J
tantangan mudah dimengerti.
14 | Peraturan permainan mudah dimengerti. J|
Keterangan :
1 = Tidak baik Jakarta, ..o
2 = Kurang baik
3 = Baik
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Kuesioner Tahap Small Groug

Nam Qked ¢ .M
Sexolah - C q “\‘) OS
? h
Kelas o s
[ No | Pernyataan 1 ]2 |3 |4 [Ket
1. Gamhar yang terdapat pada kardus
pem‘a.ran ielas gtau tidak buam. ~
2 J_ \Wama yang terdapat pada kardus /
| permainan menank.
3 Gambar yang terdapat pada papan w
.3 | permainan jelas atau tidak buram.
| 4. | Wama yang terdapat pada papan A
! | permainan menarik ul
. 5. | Gambar yang terdapat pada kartu
| | permainan jelas atau tidak buram. vV
P& | "Warma yarg terdapat pada kartu o
{ | permainan menarni
P 7. f Tidax terdapat gambar yang
i mengganggu kenyamanan penglihatan. v
T8 | Tidak terdapat tulisan yang mengganggu
‘i ' kenyamanan penglihatan. v
& | Tuisan pada kart pertanyaan dapat i
Pt 'E'!’."GC"! dengan bai
T10 | Tubsan pada kartu tantangan dapat y
¢ tbmqga dengan bak.
o1t Tulisan cada kartu petunjuk permainan p
i . dapat eroaca dengan baik. A
. 12 | Bahasayarg digunakan pada kantu "
| pertanyaan mudah dimengerb.
™33, | Bahasa yang digunakan pada kartu
| tantangan mudah dimengerti. Vi
14 | Peraturan permainan mudah dimengerti. |
Kelerangan ©
1 = Tidak bak Jakanta, ...
2 = Kurang baik
3=Bak
¢ = Sangat baik
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Kuesloner Tahap Small Group
g Dwi ™

Nama : ( ....... CMU(‘J8 ........
o\ CoAn
Sekolah S g >D( ....... O ............. ) i
Kelas ... UMA\/ ........................
“No |Pomyataan [T 2 |3 [4 [Ket
1. | Gambar yang terdapat pada kardus
permainan jelas atau tidak buram. il
2. |'Warna yang terdapat pada kardus )
permainan menarik.
3. | Gambar yang terdapat pada papan
permainan jelas atau tidak buram. v

4. | Warna yang terdapat pada papan J

permainan menarik.

5. | Gambar yang terdapat pada kartu ¥ |

permainan jelas atau tidak buram.

6 | 'Warna yang terdapat pada kartu J

permainan 1 menarik.

7 | Tidak terdapat gambar yang oF

mengganggu kenyamanan penglihatan. _y
v
v
v

8. | Tidak terdapat tulisan yang mengganggu
kenyamanan penglihatan.

9. | Tulisan pada kartu pertanyaan dapat
terpacadenganbaik. L | |

10. | Tulisan pada kartu tantangan dapat

terbaca dengan baik.
11. [ Tulisan pada kartu petunjuk permainan
|| dapat terbaca dengan baik.
12. | Bahasa yang digunakan pada kartu
pertanyaan mudah dimengerti.
—43. | Bahasa yang digunakan pada kartu
| |tantangan mudah dimengerti. el
1a. | Peraturan permainan mudah dimengerti.

Keterangan :
1 = Tidak baik Jakarta, .........ococciii
2 = Kurang baik

3 = Baik

4 = Sangat baik
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Kuesioner Tahap Small Group
Nama . Nervina A

...................................................

Sekolah ... L0WANG o8

.................................................

Kelas

No | Pernyataan

]
[}

1. | Gambar yang terdapat pada kardus
permainan jelas atau tidak buram.

2. | Warna yang terdapat pada kardus
permainan menarik.

3. | Gambar yang terdapat pada papan
permainan jelas atau tidak buram.

4. | Warna yang terdapat pada papan
permainan menarik.

5. | Gambar yang terdapat pada kartu
permainan jelas atau tidak buram.

6. | Warna yang terdapat pada kartu

7. | Tidak terdapat gambar yang
mengganggu kenyamanan penglihatan.

permainan menarik. SO NS SUUS, M-

8. | Tidak terdapat tulisan yang mengganggu

9. | Tulisan pada kartu pertanyaan dapat

terbacadenganbaik. ..
10. | Tulisan pada kartu tantangan dapat
terbaca dengan baik.

kenyamanan penglihatan. . T . -

11. | Tulisan pada kartu petunjuk permainan
dapat terbaca denganbaik.
12. | Bahasa yang digunakan pada kartu
pertanyaan mudah dimengerti.

13. | Bahasa yang digunakan pada kartu
tantangan mudah dimengerti.

14. | Peraturan permainan mudah dimengerti. | |

Keterangan :

1 = Tidak baik
2 = Kurang baik
3 = Baik

4 = Sangat baik
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Kuesioner Tahap Small Group

TR )

Nama .. .QlM....i. q
Sekolah - pr(lﬂé@ ...........................
Kelas ... A A
No | Pernyataan 1 [2 {3 |4 |Ket
1. | Gambar yang terdapat pada kardus Y
permainan jelas atau tidak buram.
2. | Wama yang terdapat pada kardus
permainan menarik.
3. | Gambar yang terdapat pada papan o
permainan jelas atau tidak buram.
4. | Warna yang terdapat pada papan \/
permainan menarik.
5. | Gambar yang terdapat pada kartu J
permainan jelas atau tidak buram.
6. | Warna yang terdapat pada kartu sl
permainan menarik.
7. | Tidak terdapat gambar yang J
mengganggu kenyamanan penglihatan.
8. | Tidak terdapat tulisan yang mengganggu J
kenyamanan penglihatan.
9. | Tulisan pada kartu pertanyaan dapat J
terbaca dengan baik.
10. | Tulisan pada kartu tantangan dapat J
terbaca dengan baik.
11. | Tulisan pada kartu petunjuk permainan J
dapat terbaca dengan baik.
12. | Bahasa yang digunakan pada kartu J
pertanyaan mudah dimengerti. :
13. | Bahasa yang digunakan pada kartu J
tantangan mudah dimengerti.
14. | Peraturan permainan mudah dimengerti. 7
Keterangan .
1 = Tidak baik Jakarta, ...,

2 = Kurang baik

3 = Baik
4 = Sangat balk
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Kuesioner Tahap Small Group’

; N‘l\ QCKQU(‘W\ .......................

Nama . S L A
Sekolah &m\? ..... OSCOU\‘OM ...........
Kelas ... VUM(L\ ............................
No | Pernyataan 1 [2 [3 |4 |Ket
1. | Gambar yang terdapat pada kardus
permainan jelas atau tidak buram. Vv —
2. | Warna yang terdapat pada kardus J/
permainan menarik.
3. | Gambar yang terdapat pada papan S
permainan jelas atau tidak buram.
4. | Warna yang terdapat pada papan
permainan menarik. o N
5. | Gambar yang terdapat pada kartu
permainan jelas atau tidak buram. v
6. | Warna yang terdapat pada kartu Y
permainan menarik.
7 [ Tidak terdapat gambar yang J
mengganggu kenyamanan penglihatan.
8. | Tidak terdapat tulisan yang mengganggu \/
kenyamanan penglihatan.
9. | Tulisan pada kartu pertanyaan dapat v
terbaca dengan baik. I
10. | Tulisan pada kartu tantangan dapat J
terbaca dengan baik.
11. | Tulisan pada kartu petunjuk permainan Y
dapat terbaca dengan baik. il T
12. | Bahasa yang digunakan pada kartu J
pertanyaan mudah dimengerti. il BE
13. | Bahasa yang digunakan pada kartu \/
tantangan mudah dimengerti. . .
14. | Peraturan permainan mudah dimengerti. R - 5/ Ny
Keterangan :
1 = Tidak baik JAKAME, ..ovveeircreriniiiennis

2 = Kurang baik
3 = Bak
4 = Sangat baik
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Kuesioner Tahap Small Group

.........................

Sekolah ... g DNOS ..................................
Kelas ... @ .............................................
No | Pernyataan 3 |4 |Ket.
1. | Gambar yang terdapat pada kardus
2. | Wama yang terdapat pada kardus V4
permainan menarik.
3. | Gambar yang terdapat pada papan J
permainan jelas atau tidak buram.
4. | Warna yang terdapat pada papan /
permainan menarik.
5. | Gambar yang terdapat pada kartu /
permainan jelas atau tidak buram.
6. | Warna yang terdapat pada kartu V4
permainan menarik.
7. | Tidak terdapat gambar yang J
mengganggu kenyamanan penglihatan.
8. | Tidak terdapat tulisan yang mengganggu J
kenyamanan penglihatan.
9. | Tulisan pada kartu pertanyaan dapat W
terbaca dengan baik.
10. | Tulisan pada kartu tantangan dapat
terbaca dengan baik. \/
11. | Tulisan pada kartu petunjuk permainan
dapat terbaca dengan baik. J
12. | Bahasa yang digunakan pada kartu
pertanyaan mudah dimengerti. o
13. | Bahasa yang digunakan pada kartu
tantangan mudah dimengerti. J
14. | Peraturan permainan mudah dimengerti. J
Keterangan :
1 = Tidak baik Jakarta, ......
2 = Kurang baik
3 = Baik
4 = Sangat baik
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Kuaalonar Tahap timall Group

Merma ‘,(““‘H; o Dipdohy
Hokolah W 1{/w,) €y
Kelng Wi v
No Petnystaan
1 | Gombar yang terdapal pada kardus
wmmlmm Jedas sdand tirfak huam.
7 arna yang lardapal pada kardus
patmalnan menarik
3. | Gambar yang terdapal pada papan
Warmalnan jolas atau tidak buram,
A {Nmnn yang tardapat pada papan
parmainan monagik
b | Gambar yang tardapat pada karly
parmalnan jolas atau tdak huram,
6. | Warma yang tardapat pada kartu
parmainan meanatlk
7/ Hdak tardapat gambar yang
mangganggu kanyamanan panglihatan.
B, | Ndak tardapat Wllsan yang mengganggu
kanyamanan panglihatan
9. | Tulisan pada kaity partanyasn dapat
terhaca dongan baik,
10, | Tulisan pada karty tantangan dapat
tarhaca dangan balk,
11, | Tulisan pada kartu petunjuk permainan
dapal tarthaca dengan balk
12, | Bahaza yang digunakan pada kartu
partanyasn mudah dimengert,
13, | Bahasa yang digunakan pada karty
tantangan mudah dimangarti, o
14, | Peraturan parmainan mudah dimangerti,

Katarangan :
1 = Tidak baik

2 =« Kurang baik

4 Jlalk

4 = Songal balk
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Lampiran 13
Kepada Yth.

Ika Lestari, S.Pd., M.Si.

di Tempat

Dengan hormat,

bersama ini surat Saya:

Nama - Fitria Ayunda

NIM - 1815121351

Jurusan . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Fakultas - Fakultas limu Pendidikan

Universitas Universitas Negeri Jakarta

Judul Skripsi - Pengembangan Media Permainan Transportation

Monopoly dalam Pembelajaran Bahasa Inggris
Berbasis Direct Method untuk Siswa Kelas V SD

hononan kepada Ibu untuk memvalidasi produk yang

Mengajukan permo
Demikian atas bantuannya, Saya

sedang Saya kembangkan.

mengucapkan terima kasih.
Jakarta, 24.Me!.....2016

Mengetahui/Menyetujui,

Peneliti,

Dosen Pée bimbi

2 Muji Utami, S.Pd., M.Si. ia Ayunda

NIP. 19730524 200604 2 001 NIM. 1815121351
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Lampiran 14
Kepada Yth.

Dr. Moh, Syarif Sumantri, M.Pd.

di Tempat

Dengan hormat,

bersama ini surat Saya:

Nama

NIM
Jurusan
Fakultas
Universitas

Judul Skripsi

: Fitria Ayunda

: 1815121351

. Pendidikan Guru Sekolah Dasar
: Fakultas llmu Pendidikan

: Universitas Negeri Jakarta

: Pengembangan Media Permainan Transportation

Monopoly dalam Pembelajaran Bahasa Inggris
Berbasis Direct Method untuk Siswa Kelas V SD

Mengajukan permohononan kepada bapak untuk memvalidasi produk
yang sedang Saya kembangkan. Demikian atas bantuannya, Saya

mengucapkan terima kasih.

Mengetahui/Meny

Dosen Pgmbimbi

NIP. 19730324 200604 2 001
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et = JaKAME, ..o 2016
Lampirargpada Yth.
Dr. Herlina, M.Pd.
di Tempat
Dengan hormat,
bersama ini surat Saya:
Nama : Fitria Ayunda
NIM : 1815121351
Jurusan - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Fakultas llmu Pendidikan

Universitas : Universitas Negeri Jakarta

Judul Skripsi : Pengembangan Media Permainan Transportation
Monopoly dalam Pembelajaran Bahasa Inggris
Berbasis Direct Method untuk Siswa Kelas V SD

Mengajukan permohononan kepada Ibu untuk memvalidasi produk yang
sedang Saya kembangkan. Demikian atas bantuannya, Saya

mengucapkan terima kasih.

Jakarta, .........eeeeiin 2016
Mengetahui/Menygtujui,
Pengliti,
Nidya Chandra"Muiji Utami, S.Pd., M.Si, Fitria Ayunda
-
NIP. 19730324 200604 2 001 NIM. 1815121351
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Jakarda, 21 M 2016

Lampiran 16
Kepada Yth.

Yuni 4 S.Pd.MSi
di Tempat

Dengan hormat,

bersama ini surat Saya:

Nama : Fitria Ayunda

NIM : 1815121351

Jurusan : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Fakultas limu Pendidikan

Universitas : Universitas Negen Jakarta

Judul Skripsi : Pengembangan Media Permainan Transportation
Monopoly dalam Pembelajaran Bahasa Inggrs
Berbasis Direct Method untuk Siswa Kelas V SD

Mengajukan permohononan kepada lbu untuk memvalidasi produk yang
sedang Saya kembangkan. Demikian atas bantuannya, Saya
mengucapkan terima kasih.

Jakarta, 29 Mei 2046

Mengetahu/Menyetujui,

Peneliti,

Dosen Perimbi

idya Charidfa Muji Utami, S.Pd., M.Si. 12 Ayunda

NIP. 19730324 200604 2 001 NIM. 1815121351
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Lampiran 17

Yang bertanda tangan di bawah ini :

143

SURAT KETERANGAN VALIDASI

- Ika Lestari, S.Pd., M.Si.

- 19840227 200812 2 003
Telah meneliti dan memeriksa produk hasil penelitian yang b

erjudul

“Pengembangan Media Permainan Transportation Monopoly dalam
Pembelajaran Bahasa Inggris Berbasis Direct Method untuk Siswa

Kelas V SD” yang dibuat oleh :

: 1815121351

: Fitria Ayunda

* llmu Pendidikan

. Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Berdasarkan hasil pemeriksaan ini menyatakan bahwa produk tersebut

valid dan dapat digunakan dalam penelitian.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Scanned by CamScanner
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SURAT KETERANGAN VALIDASI

Lampiran {8

Yang betanda tangan di bawah ini

Nama - Dr. Moh. Syarif Sumantri, M.Pd.

NIP » 19810615 198612 1 001

Telah meneliti dan memeriksa produk hasil penelitian yang berjudul

“Pengembangan Media Permainan Transportation Monopoly dalam
untuk Siswa

Pembelajaran Bahasa Inggris Berbasis Direct Method
Kelas V SD* yang dibuat oleh :

Nama : Fitia Ayunda

NIM 11815121351

Fakultas : llmu Pendidikan

Jurusan  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Rerdasarkan hasil pemeriksaan ini menyatakan bahwa produk tersebut

valid dan dapat digunakan dalam penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan sebagaimana

maslinya.

Jakarta, ...
Ahli Media dan

in Instruksional

e

Dr. Moh. Syarif umantd, M.Pd.
NIP. 19610615 198612 1 001
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SURAT KETERANGAN VALIDAS! =
Lampiran 19

Yang bertanda tangan di bawah ini -

Nama . Dr. Moh. Syarif Sumantri, M.Pd.
NIP - 19610615 198612 1 001

Telah meneliti dan memeriksa instrumen penilaian produk untuk penelitian
yang berjudul “Pengembangan Media Permainan Transportation
Monopoly dalam Pembelajaran Bahasa Inggris Berbasis Direct
Method untuk Siswa Kelas V SD" yang dibuat oleh :

Nama : Fitria Ayunda

NIM - 1815121351

Fakultas : limu Pendidikan

Jurusan  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Berdasarkan hasil pemeriksaan ini menyatakan bahwa instrumen tersebut
valid dan dapat digunakan dalam penelitian.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Jakarta ?"é"(é

Valida m

Dr. Moh. ﬁﬁfm

NIP. 18610615 198612 1 001
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SURAT KETERANGAN VALIDASI s

Lampiran 20

Yang bertanda tangan di bawah ini
Nama ' Dr. Herlina, M.Pd.

NIP 19681015 199403 2 007

Telah meneliti dan memeriksa produk hasil penelitian 'y
angan Media Permainan Transportation Monopoly dalam

asis Direct Method untuk Siswa

ang berjudul

“Pengemb
Pombelajaran Bahasa Inggris Berb

Kelas V SD” yang dibuat oleh:

Nama - Fitria Ayunda
NIM : 1815121351
Fakultas : llmu Pendidikan

Jurusan - Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Bordasarkan hasil pemeriksaan ini menyatakan bahwa produk tersebut

valid dan dapat digunakan dalam penelitian.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan sebagaimana

meslinya.

Jakarta, ........coeeniiiennns
Ahli Materi

CZ{'{(‘(K o

Dr. Herlina, M.Pd.
NIP. 19681015 199403 2 007
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Lampiran 21
SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Yuni Artuti, S.Pd.
NIP - 16670612 201008 2 001

Telah meneliti dan memeriksa produk hasil penelitian yang berjudul
“Pengembangan Media Permainan Transportation Monopoly dalam
Pembelajaran Bahasa Inggris Berbasis Direct Method untuk Siswa Kelas
V SD" yang dibuat oleh :

Nama : Fitria Ayunda

NIM 1815121351

Fakutas : llmu Pendidikan
- Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan

Berdasarkan hasil pemeriksaan ini menyatakan bahwa produk tersebut valid

dan dapat digunakan dalam penelitian.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Ahli Mateni
[ ﬂ/\/

L / .
YunilArtuti, S.Pd.

NIP. 10670612 201008 2 001
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Lampiran 22

NoO

[

4
6

0

7
.
Jumlah
Tlap Butir A 100 | 100 | 100 | 84 | 97
(%)

HABIL PERHITUNGAN TAHAP SMALL GROUP

SDN 08 CAWANG JAKARTA TIMUR

R BRI T —_— e e 2 L aes ———

_ ButirSoal | Peniisian

o=

NA

S s

- SNY

Nama 10 | 44 _ 12 | 13 | 14 L...E:_u:w u”w\uw i
MA 0 I N 2 A )
RAR 23 B N - O 2
AY A4l a3 |4l 62 | 93
IN AEAERES 3| 62 | 93
0sM | alalalala|sla)|ala4 14| 62 | 9%

4

4

e e e

ISAr—

2132127121

-

) Rata- rata _m.as_s_ns Siswa Terhadap Produk

[ 94.76%
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Lampiran 23 SURAT KETERANGAN

Dengan ini menyalakan bahwa mahasiswa dhawsh i teih

mengadakan penelitan di SDN Cawang 0S dengan judul penelfitan
Pengembangan Media Permainan Transportation Monopoly (TRAMO) dalam
Pembelajaran Bahasa Inggris Berbasis Direct Mathod untuk Sisws Kelss V

SD.
Nama : Fitria Ayunda
No.Reg 1 1815121351
Jurusan - Pendidikan Guru Sekoish Dasar
Fakultas : Imu Pendidikan

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamyz unluk

dipergunakan sebagaimana mestnya.

s
=

|7 SuhyoAndar Herdana, SPd

NIP. 186005 15187S031001
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UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
= ) ampus Universitas Negent Jakarey, Jalan Rawamangun Muka, Jakarta l];’ZU _
Telepon Faumide - Rehtor (001 4893838 PR1 4895130, PR [1: 4893918, PR 111 4892926, PRIV : 4893952

il BAUK : 4730030, BAAK 4759081, BAPSI: 4752180 3
gl Bagan UHTP: Telepon 4893726, Bagian Kewangan - 4892414, Bagian Kepegawatan : 4890536, Bagian HUMAS - 4893436
} F":::;‘,.; Larman  wawwantackd

Nomor 2518/UN3S.12/KN2016 26 Mel 2016
Lamp D .
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