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ABSTRAK

Indah Febriani. Pengembangan Perangkat CBT Sebagai Instrumen
Penilaian_Sumatif Fisika SMA Kelas X Semester 2. Skripsi, Jakarta:
Fakultas Matematika dan Illmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri
Jakarta. 2016.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan perangkat lunak penilaian
berbasis komputer atau Computer Base Test (CBT) sebagai instrumen
penilaian sumatif Fisika SMA kelas X semeste 2. CBT ini dikembangkan
menggunakan aplikasi Wondershare Quiz Creator. Model penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini adalah model penelitian pengembangan
Walter Dick, Lou Carey dan James O.Carey yang telah dimodifikasi oleh
Atwi Suparman yaitu Model Pengembangan Instruksional (MPI).
Instrumen penilaian menggunakan skala Likert. Produk CBT ini telah
melalui uji validasi oleh ahli media dengan persentase 96,07%, uji validasi
oleh ahli materi dengan persentase 87,39%, dan uji validasi oleh ahli
penilaian dengan persentase capaian 87,61%. Uji coba terhadap pendidik
dilakukan oleh guru fisika SMAN 31 Jakarta Timur dan guru fisika SMAN
33 Jakarta barat dengan perolehan persentase sebesar 98,58%. Uji coba
terbatas terhadap siswa SMAN 33 Jakarta. Hasil uji coba secara terbatas
memperoleh tingkat penilaian sangat baik dengan persentase capaian
88,35%. Setelah direvisi dilakukan uji lapangan terhadap siswa SMAN 33
Jakarta dengan persentase capaian 89,86%. Hasil penelitian
pengembangan ini adalah perangkat CBT sebagai instrumen penilaian
sumatif fisika SMA kelas X semester 2.

Kata Kunci: CBT, Instrumen Penilaian Sumatif, Model Pengembangan
Instruksional (MPI).
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ABSTRACT

Indah Febriani.The Development CBT Software As Physics Summative
Assessment Instrument For High School Class X Semester 2. Skripsi,
Jakarta: Faculty of Mathematics and Sciences, State University of Jakarta.
2016.

This research aims to develop a computer-based assessment software or
Computer Base Test (CBT) as a summative assessment instrument High
School Physics class X semeste 2. CBT was developed using
Wondershare Quiz Creator app. The research model used in this research
is the development of research models Walter Dick, Lou Carey and James
O.Carey that have been modified by Atwi Supaman namely Instructional
Development Model (MPI). The instrument uses a Likert scale ratings.
CBT product has been through a validation test by media experts with a
percentage of 96.07%, test validation by subject matter experts with a
percentage of 87.39%, and the validation test by assessment experts with
the percentage of 87.61% achievement. The trial of educators conducted
by physics teachers SMAN 31 Jakarta East and physics teachers SMAN
33 Jakarta west with the acquisition of a percentage of 98.58%. The trial is
limited to students of SMAN 33 Jakarta. The trial results are limited to
obtaining excellent scoring rate with a percentage of 88.35% achievement.
After the revised field tested on students of SMAN 33 Jakarta with a
percentage of 89.86% achievement. The results of this research is the
development of CBT as summative assessment instruments semester of
high school physics class X 2.

Keywords: CBT, Instrument Summative Assessment, Instructional
Development Model (MPI).
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Harun Rasyid (2009:1-2) menjelaskan bahwa dalam evaluasi
pendidikan, ada empat komponen yang saling terkait dan merupakan
satu kesatuan yang tidak terpisahkan. Artinya, kegiatan evaluasi harus
melibatkan ketiga kegiatan lainnya, yaitu penilaian, pengukuran, tes
dan non tes. Evaluasi merupakan suatu proses penetapan nilai tentang
kinerja dan hasil belajar siswa berdasarkan informasi yang diperoleh
melalui penilaian sedangkan pengertian penilaian merupakan proses
pengumpulan informasi yang digunakan untuk membuat keputusan
tentang pembelajaran.

Hamdani  (2011:306), berdasarkan tujuannya, penilaian
pembelajaran terbagi menjadi dua yaitu penilaian formatif dan
penilaian sumatif. Penilaian formatif merupakan penilaian yang
dilakukan setiap akhir pembahasan atau topik dan dimaksudkan untuk
mengetahui sejauh mana suatu proses pembelajaran telah berjalan
sebagaimana yang direncanakan, sedangkan penilaian sumatif
dilaksanakan setelah guru menyelesaikan pengajaran yang di
programkan untuk satu semester.

Alat-alat penilaian pembelajaran di sekolah pada umumnya masih
menggunakan paper and pencil test (PPT). Penilaian PPT yang dalam
penyajiannya masih dominan menggunakan kalimat (verbal linguistik)
dan gambar statis (skema, tabel, grafik, dll). Hal ini menginformasikan
alat penilaian tersebut masih belum mampu secara penuh
mengakomodir karakteristik dan tujuan fisika mengamati, memahami,
menghayati, dan memanfaatkan gejala-gejala alam yang melibatkan zat
dan energi (Murtono, Evi Miskiyah, Jurnal Inovasi dan Pembelajaran
Fisika Vol.1 No.1, 2014).



Penelitian Oduntan O.E. et.al. yang berjudul A Comparative
Analysis of Student Performance in Paper Pencil Test (PPT) and
Computer Based Test (CBT) Examination System (dalam Research
Journal of Educational Studies and Review Vol.1 No.1 April 2015,
hal.22-29) membuktikan bahwa kinerja
siswa ketika menggunakan sistem penilaian berbasis komputer atau
Computer Base Test (CBT) semakin baik dibandingkan kinerja dari
siswa ketika menggunakan sistem penilaian berbasis kertas atau PPT.

Tuntutan penilaian berdasarkan Permendikbud No.66 Tahun 2013
tentang Standar Penilaian adalah penilaian proses pembelajaran
menggunakan pendekatan penilaian otentik (authentic assesment)
yang menilai kesiapan siswa, proses, dan hasil belajar secara utuh.
Penilaian otentik merupakan penilaian yang dilakukan secara
komprehensif untuk menilai mulai dari masukan (input), proses,dan
keluaran (output) pembelajaran. Penilaian harus menggunakan
berbagai ukuran, metoda dan kriteria yang sesuai dengan karakteristik
dan esensi pengalaman belajar. Penilaian harus bersifat holistik yang
mencakup semua aspek dari tujuan pembelajaran (sikap, keterampilan,
dan pengetahuan).

Menurut Retno Subekti (disampaikan pada kegiatan PPM
‘Pelatihan Penyusunan Soal Matematika Interaktif Berbasis Web
dengan Menggunakan Perangkat Lunak Bantu Wondershare Quiz
Creator Bagi Guru Sekolah Menengah di Daerah Istimewa Yogyakarta,
13 November 2009 di Jurusan Pendidikan Matematika FMIPA UNY)
permasalahan yang sering dijumpai adalah bagaimana merangsang
minat peserta didik untuk mau mengerjakan latihan-latihan yang
diberikan.

Seiring dengan kemajuan perkembangan teknologi komunikasi
dan informasi telah mengubah pola dan model pembelajaran menjadi
pembelajaran berbasis komputer (Arif Harjanto, Tesis Rancang Bangun

CAl Sebagai Media Pembelajaran Dalam Mata Pelajaran Fisika



Sekolah Menengah Atas. Semarang: Universitas Diponegoro,2012).
Hadi Sutopo (2012:9) mengatakan bahwa komputer sebagai alat bantu
pendidikan (Computer Assisted Instruction) sudah cukup dikenal,
terutama di negara maju.

Teknologi harus mendukung pembelajaran dan penilaian (Jesus
Garcia Laborda, Demetrios G Sampson, et.al. , Journal of Education
Technology & Society, Vol. 18 Issue 2, April 2015: hal 1). Penggunaan
teknologi informasi dan komunikasi ini akan optimal dalam
pembelajaran fisika, apabila guru dapat meningkatkan kemampuan
profesionalnya sebagai pengguna produk teknologi ini (Sardianto
Markos, Penggunaan Teknologi Informasi dan Komunikasi dalam
Pembelajaran Fisika, Prosiding Seminar Nasional Fisika 2012,
Palembang: Universitas Sriwijaya, 4 Juli 2012, hal 13).

Penilaian hasil kurikulum merupakan elemen penting untuk
perbaikan akademik yang berkelanjutan. Namun, pengumpulan,
agregasi dan analisa data dalam penilaian dirasa sangat kompleks dan
membutuhkan waktu proses yang lama. Pada saat yang sama, telah
muncul perkembangan perangkat elektronik sebagai alat bantu
penilaian yang dapat digunakan secara kontinu dalam sistem penilaian
program akademik dan umpan balik kinerja kurikulum. (Walid
Ibrahim,et.al.,Journal of Education Technology & Society, Vol. 18 Issue
2, April 2015 : hal 1).

Hasil penelitian membuktikan bahwa keefektifan dari Uiji
kompetensi Mandiri Berbasis Komputer dilihat pada peningkatan efikasi
diri siswa. Efikasi diri adalah keyakinan seseorang untuk
menyelesaikan tugas. Rerata pencapaian efikasi diri sebelum dan
sesudah perlakuan adalah 76,6% dan 82,9%. Pencapaian efikasi diri
siswa ini termasuk dalam kategori tinggi. (Sudar, A.Yulianto, Wiyanto
Pengembangan Uji Kompetensi Mandiri Berbasis Komputer untuk
Meningkatkan Efikasi Diri Siswa, Jurnal Pendidikan Fisika Indonesia 10
Januari 2014, hal. 9-14 Jurusan Fisika FMIPA UNNES Semarang)



Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan akan mendorong
pembangunan infrastruktur sekolah untuk pembelajaran. Hal tersebut
ditujukan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di era digital.
Infrastruktur tersebut diarahkan untuk digitalisasi agar siswa dan guru
terbiasa menggunakan perangkat komputer dengan baik. Ujian
nasional (UN) tahun ini diharapkan bisa menjadi rintisan penggunaan
komputer sebagai media ujian. Ke depan, penggunaannya akan lebih
digalakkan. "Bukan hanya untuk ujian saja, tapi untuk pembelajaran
sehari-hari dan di akhir tahun bisa dipakai untuk ujian," kata Mendikbud
Anies Baswedan di Kantor Kemendikbud, Kamis (16/04/2015).
Penggunaan komputer sebagai media ujian lebih efektif dan relatif
aman. Karena kombinasi soal yang digunakan dalam media ini lebih
bervariasi, serta tidak berisiko terjadi kebocoran soal seperti halnya
percetakan naskah ujian berbasis kertas. (Aline Rogeleonick, Harian
Kompas Online, Edisi Kamis, 16 April 2015, dapat dilihat pada
http://edukasi.kompas.com/read/2015/04/16/18403721/Pemerintah.Dor
ong.Kualitas.Pembelajaran.di.Era.Digital, diakses pada tanggal 28
Desember 2015).

Pelaksaan penilaian di sekolah diharapkan sudah mulai

berkembang untuk tes berbasis komputer agar proses pelaksanaan
cepat dan tindak lanjut tes dapat dilakukan dalam waktu yang singkat.
Maka perlu dikembangkan perangkat tes berbasis komputer atau
Computer Base Test (CBT) sebagai instrumen penilaian sumatif fisika
SMA kelas X semester 2.


http://edukasi.kompas.com/read/2015/04/16/18403721/Pemerintah.Dorong.Kualitas.Pembelajaran.di.Era.Digital
http://edukasi.kompas.com/read/2015/04/16/18403721/Pemerintah.Dorong.Kualitas.Pembelajaran.di.Era.Digital

B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diidentifikasi
beberapa masalah, yaitu:
1. Apakah dapat dikembangkan tes fisika berbasis komputer yang
dapat digunakan sebagai perangkat penilaian sumatif pada mata

pelajaran fisika kelas X semester 2 ?

2. Bagaimana bentuk tes fisika berbasis komputer yang dapat menjadi

media penilaian sumatif ?

3. Apakah tes fisika berbasis komputer yang dikembangkan memenuhi
syarat sebagai piranti lunak yang dapat digunakan dalam penilaian

sumatif pada mata pelajaran fisika kelas X semester 2 ?

Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang ada, maka peneliti akan
membatasi masalah penelitian pada pengembangan tes fisika berbasis
komputer (CBT-Software) untuk tes sumatif. Bentuk tes yang digunakan
berupa soal pilihan ganda yang memiliki lima pilihan jawaban pada
setiap soal. Tes fisika berbasis komputer ini dikembangkan untuk mata
pelajaran Fisika SMA Kelas X semester 2. Perangkat lunak yang
digunakan untuk mengembangkan CBT ini adalah Wondershare Quiz

Creator.

Rumusan Masalah

Berdasarkan pembatasan masalah diatas, maka perumusan
masalah dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut: “Apakah perangkat
tes fisika berbasis komputer atau CBT yang dikembangkan dengan
menggunakan Wondershre Quiz Creator memenuhi syarat untuk dapat
digunakan sebagai instrumen penilaian sumatif fisika SMA kelas X

semester 2 ?”



E. Kegunaan Hasil Penelitian

1.

Memberikan pengalaman kepada siswa SMA kelas X dalam
menggunakan CBT guna mempersiapkan diri untuk Ujian Nasional.
Menghasilkan perangkat CBT yang dapat digunakan sebagai

instrumen penilaian sumatif.

. Menghasilkan tes fisika berbasis komputer atau CBT yang dapat

memotivasi siswa untuk mengerjakan soal fisika.



BAB I

KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Teori

1. Penilaian Pembelajaran
a. Pengertian Penilaian Pembelajaran

Popham (1998:3) mendefinisikan penilaian (assesment) yaitu
sebuah usaha secara formal untuk menentukan status siswa
berkenaan dengan berbagai kepentingan pendidikan.

Boyer & Ewel (1994:46), mendefinisikan penilaian
pembelajaran sebagai proses yang menyediakan informasi
tentang individu siswa, kurikulum atau program, institusi atau
segala sesuatu yang berkaitan dengan sistem institusi. “Proses
that provide information about individual students, about curricula
or programs, about institutions, or about entire systems of
institutions”.

Menurut Petty (2004) dalam bukunya yang berjudul Teaching
Today, penilaian pembelajaran adalah mengukur keluasan dan
kedalaman belajar.

Berdasarkan uraian diatas, dapat disimpulkan bahwa
penilaian pembelajaran merupakan proses pengumpulan dan
pengolahan informasi untuk menentukan pencapaian hasil belajar

peserta didik.

b. Prinsip Penilaian Pembelajaran
Berdasarkan Permendikbud No.66 Tahun 2013 tentang
Standar Penilaian, penilaian hasil belajar peserta didik pada
jenjang pendidikan dasar dan menengah didasarkan pada prinsip-

prinsip sebagai berikut.



1) Objektif, berarti penilaian berbasis pada standar dan tidak
dipengaruhi faktor subjektivitas penilai.

2) Terpadu, berarti penilaian oleh pendidik dilakukan secara
terencana, menyatu dengan kegiatan pembelajaran, dan
berkesinambungan.

3) Ekonomis, berarti penilaian yang efisien dan efektif dalam
perencanaan, pelaksanaan, dan pelaporannya.

4) Transparan, berarti prosedur penilaian, kriteria penilaian, dan
dasar pengambilan keputusan dapat diakses oleh semua
pihak.

5) Akuntabel, berarti penilaian dapat dipertanggungjawabkan
kepada pihak internal sekolah maupun eksternal untuk aspek
teknik, prosedur, dan hasilnya.

6) Edukatif, berarti mendidik dan memotivasi peserta didik dan

guru.

2. Instrumen Penilaian
a. Pengertian Instrumen Penilaian
Djaali dan Pudji Muljono (2007:59) dalam bukunya yang
berjudul Pengukuran dalam Bidang Pendidikan mendefinisikan
instrumen sebagai alat yang digunakan untuk mengumpulkan
data. Azwar Saifuddin (2002) menjelaskan, bahwa dalam
pendidikan instrumen alat ukur yang digunakan untuk

mengumpulkan data dapat berupa tes atau nontes.

b. Syarat Instrumen Penilaian
Syarat instrumen penilaian yang layak digunakan sebagai
alat ukur menurut Permendikbud No0.66 Tahun 2013 tentang
Standar Penilaian adalah sebagai berikut:
1) Substansi yang merepresentasikan kompetensi yang dinilai

2) Konstruksi yang memenuhi persyaratan teknis sesuai dengan



bentuk instrumen yang digunakan
3) Penggunaan bahasa yang baik dan benar serta komunikatif
sesuai dengan tingkat perkembangan peserta didik.

. Tes sebagai Instrumen Penilaian

Arikunto (2009:29) Tes merupakan instrumen alat ukur
untuk pengumpulan data dimana dalam memberikan respon atas
pernyataan dalam instrumen, peserta didorong untuk
menunjukkan penampilan maksimalnya. Peserta tes di minta
untuk mengeluarkan segenap kemampuan yang dimilikinya dalam
memberikan respon atas pernytaan dalam tes. Penampilan
maksimum yang ditunjukan memberikan kesimpulan mengenai

kemampuan atau penguasaan yang dimiliki.

. Pengertian Tes

Sudaryono, Gaguk, dkk, (2013:63) mendefinisikan tes
sebagai himpunan pertanyaan yang harus dijawab, harus
ditanggapi, atau tugas yang harus dilaksanakan oleh orang yang
dites. Tes digunakan untuk mengukur sejauh mana seorang siswa
telah menguasai pelajaran yang disampaikan terutama meliputi
aspek pengetahuan dan keterampilan.

Adapun definisi tes menurut Linn and Grounlund (1995)
adalah “Test is an instrument of systematic procedure for
measuring a sample of behavior by posing a set of question in a
uniform manner. Because a test a form of assessment, test also
answer the questions how well does the individual perform either
in comparison with others or in comparison with a domain of
performance task.”

Tes pada umumnya dimaksudkan untuk mengukur aspek-
aspek perilaku manusia, seperti aspek pengetahuan (kognitif),

aspek sikap (afektif), maupun aspek keterampilan (psikomotor).
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Hal yang hendak diukur adalah tingkat penguasaan peserta didik
terhadap beban pelajaran yang telah diajarkan

Tes pada umumnya digunakan untuk meningkatkan pembelajaran.
Melalui tes guru dapat:

1) Memperoleh informasi tentang berhasil tidaknya peserta
didik dalam menguasai tujuan-tujuan yang telah ditetapkan
dalam kurikulum

2) Dapat dengan mudah mendeteksi peserta didik yang sudah
menguasai dan yang belum menguasai

3) Dapat mendeteksi berhasil tidaknya pembelajaran yang
telah dilakukan

Hasil tes dapat digunakan untuk memberikan laporan kepada
pihak tertentu tentang perkembangan kemajuan belajar peserta

didik maupun tentang keberhasilan guru mengajar.

. Macam-macam bentuk tes
Daryanto (2010) membagi tes menjadi empat berdasarkan
tujuan dan fungsinya, yaitu:
1) Tes Penempatan
Tes yang ditujukan untuk menempatkan siswa dalam situasi
belajar atau program pendidikan yang sesuai dengan
kemampuannya.
2) Tes Formatif
Menurut Sudaryono, dkk. (2013: 66) tes formatif adalah tes
yang dilakukan pada setiap akhir pembahasan suatu pokok
bahasan atau topik, dan dimaksudkan untuk mengetahui sejauh
manakah suatu proses pembelajaran telah berjalan
sebagaimana yang direncanakan.
Winkel (2004) menyatakan bahwa, tes formatif adalah

penggunaan tes-tes selama  berlangsungnya  proses
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pembelajaran agar siswa dan guru memperoleh informasi (feed
back) mengenai kemajuan yang telah dicapai.
3) Tes Diagnosis
Tes yang ditujukan untuk membantu memecahkan kesulitan
belajar yang dialami oleh siswa tertentu.
4) Tes Sumatif
Menurut Muhibbin Syah dalam buku Psikologi Pendidikan
dengan Pendekatan Baru, penilaian sumatif dilakukan untuk
mengukur kinerja akademik atau prestasi belajar siswa pada
akhir periode pelaksanaan program pengajaran. Hamdani
(2011: 309) tes sumatif adalah tes yang digunakan untuk

mengukur tujuan instruksional umum.

f. Penyusunan Tes
Penyusunan dan pengembangan tes dimaksudkan untuk
memperoleh tes yang valid, sehingga hasil ukurannya dapat
mencerminkan secara tepat hasil belajar atau prestasi belajar
yang dicapai oleh masing-masing individu peserta tes setelah
mengikuti kegiatan belajar mengajar. Berikut ini merupakan
langkah-langkah konstruksi tes menurut Djaali (2007:66) yang
ditempuh adalah sebagai berikut:
1) Menetukan tujuan tes
Tes prestasi belajar dapat dibuat untuk bermacam-macam
tujuan, seperti:
a) Tes yang bertujuan untuk mengadakan ujian nasional
atau ujian lain yang sejenis
b) Tes yang bertujuan untuk mengadakan seleksi, misalnya
SNMPTN
c) Tes yang bertujuan untuk mendiagnosis kesulitan belajar

siswa yang dikenal dengan tes diagnosis
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Analisis kurikulum

Analisis kurikulum bertujuan untuk menentukan bobot setiap
pokok bahasan yang akan dijadikan dasar dalam
menentukan jumlah item atau butir soal untuk setiap pokok
bahasan. Namun dalam analisis buku pelajaran menentukan
bobot setiap pokok bahasan berdasarkan jumlah halaman
materi yang termuat dalam buku pelajaran atau sumber
materi belajar lainnya.

Analisis buku pelajaran dan sumber materi belajar
lainnya

Analisis ini mempunyai tujuan yang sama dengan analisis
kurikulum, yaitu menentukan bobot setiap pokok bahasan.
Namun dalam analisis buku pelajaran menentukan bobot
setiap pokok bahasan berdasarkan jumlah halaman materi
yang termuat dalam buku pelajaran atau sumber materi
belajar lainnya.

Membuat kisi-kisi

Manfaat Kisi-kisi adalah untuk menjamin sampel soal yang
baik, dalam arti mencakup semua pokok bahasan secara
proporsional. Agar item-item atau butir-butir tes mencakup
keseluruhan materi (pokok bahasan atau sub pokok
bahasan) secara proporsional, maka sebelum menulis butir-
butir tes terlebih dahulu kita harus membuat kisi-kisi sebagai
pedoman.

Penulisan Tujuan Instruksional Khusus (TIK)

Penulisan TIK harus sesuai dengan ketentuan yang telah
ditetapkan. TIK harus mencerminkan tingkah laku siswa, oleh
karena itu harus dirumuskan secara operasional, dan secara

teknis menggunakan kata-kata operasional.
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Penulisan soal

Setelah kisi-kisi dalam bentuk tabel spesifikasi telah tersedia,

maka kita akan membuat butir-butir soal. Beberapa petunjuk

yang perlu diperhatikan dalam membuat butir-butir soal
adalah:

a) Soal yang dibuat harus valid (validitas konstruk) dalam
arti  mampu mengukur tercapai tidaknya tujuan
pembelajaran yang telah dirumuskan

b) Soal yang dibuat harus dapat dikerjakan dengan
menggunakan satu kemampuan spesifik, tanpa
dipengaruhi kemampuan lain yang tidak relevan

c) Soal yang dibuat harus terlebih dahulu dikerjakan atau
diselesaikan dengan langkah-langkah lengkap sebelum
digunakan pada tes yang sesungguhnya

d) Menetapkan sejak awal aspek kemampuan yang hendak
diukur untuk setiap soal yang dibuat

e) Dalam membuat soal matematika, hindari sejauh
mungkin kesalahan-kesalahan ketik betapapun kecilnya,
karena hal itu akan mempengaruhi validitas soal.

f) Memberikan petunjuk pengerjaan soal secara lengkap
dan jelas untik setiap bentuk soal dalam suatu tes.

Telaah soal (face validity)

Soal-soal yang dibuat masih mungkin terjadi kekurangan

atau kekeliruan yang menyangkut ‘aspek kemampuan

spesifik yang diukur, bahasa yang digunakan, kesalahan
ketik dan sebagainya. Untuk itu sebelum diperbanyak maka
soal terlebih dahulu jarus ditelaah oleh teman sejawat yang
memahami materi tes maupun teknik penulisan soal untuk

meneliti validitas permukaan dari soal yang dibuat.
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Reproduksi tes terbatas

Tes yang sudah jadi diperbanyak dalam jumlah yang cukup
menurut jumlah sampel uji-coba atau jumlah peserta yang
akan mengerjakan tes tersebut dalam suatu kegiatan uiji-
coba tes.

Uji-coba tes

Tes yang sudah diperbanyak itu akan diuji cobakan pada
sejumlah sampel yang telah ditentukan. Sampel uji-coba
harus mempunyai karakteristik yang kurang lebih sama

dengan karakteristik peserta tes yang sesungguhnya.

10) Analisis hasil uji-coba

Berdasarkan data hasil uji-coba dilakukan analisis, terutama
analisis butir soal yang meliputi validitas butir, tingkat
kesukaran, dan fungsi pengecoh. Berdasarkan validitas butir
soal tersebut diadakan seleksi soal dengan menggunakan

kriteria validitas tertentu.

11) Revisi soal

Soal-soal yang valid berdasarkan kriteria validitas empiric
dikonfirmasikan dengan kisi-kisi. Apabila soal-soal tersebut
selanjutnya dirakit menjadi sebuat tes, tetapi apabila soal-
soal yang valid belum memenuhi syarat berdasarkan hasil
konfirmasi dengan kisu-kisi, dapat dilakukan perbaikan

terhadap soal yang diperlukan.

12) Merakit soal menjadi tes

Urutan soal dalam suatu tes dilakukan menurut tingkat
kesukaran soal, yaitu dari soal yang mudah sampai soal

yang sulit.
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3. Tes Berbasis Komputer atau Computer Base Test (CBT)

Menurut Simon (dalam Wena, 2014:203) terdapat model
penyampaian materi pembelajaran berbasis komputer, antara lain
latihan dan praktik. Dalam model pembelajaran berbasis komputer ini
siswa diberikan pertanyaan-pertanyaan atau masalah untuk
dipecahkan, kemudian komputer akan memberi respon (umpan
balik) atas jawaban yang diberikan siswa. Selanjutnya balikan ini
akan diberikan pada masing-masing siswa sehingga tahu di mana
letak kesalahannya.

John W. Santrock (2007) menyatakan penggunaan penilaian
dengan komputer mampu mengakomodir lebih banyak kemampuan
intelegensi. Format penilaian obyektif yang diusulkan John W.
Santrock yaitu menggunakan bentuk audiovisual dan seperangkat
problem. Format audiovisual memudahkan untuk membuat dan
menunjukan slide dan rekaman video. Murid diberi problem dan
dalam bentuk audiovisual dan diminta membuat keputusan tentang
apa yang akan terjadi atau bagaimana memecahkan problem.
Keuntungan utama dari format audiovisual adalah format ini dapat
menggambarkan dunia riil dan dapat dipakai untuk mengevaluasi
penilaian kognitif tingkat tinggi.

Tes berbasis komputer atau Computer-based test (CBT) sering
juga disebut Computer-based Assessment (CBA) memungkinkan
pelaksanaan dan pengelolaan ujian dalam bentuk elektronis. Seiring
dengan perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK)
yang semakin pesat, pemanfaatan CBT/CBA juga semakin pesat
diberbagai institusi pendidikan. (CBT-Naulinux: Computer Based
Test As Part Of E-Learning Package In Distro Linux “Naulinux” dalam
Seminar dan Call For Paper Munas Aptikom, Politeknik Telkom,
Bandung 9 Oktober 2010). Keuntungan dari penggunaan CBT antara
lain adalah CBT mampu memberikan jenis pertanyaan yang lebih

interaktif dan menarik seperti simulasi, eksperimen online dan
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penggambaran yang memungkinkan pengukuran kemampuan yang
tidak mudah dilakukan dengan penilaian tradisional. (B. Christie,

Computer-Based Assessments, Research Service, Vol.0918 2010)

. Wondeshare Quiz Creator

Banyak sekali software jadi yang dapat digunakan sebagai
pembuat kuis untuk peserta didik. Dalam hal ini, perlu adanya
fasilitas yang menunjang seperti komputer. Salah satu perangkat
lunak bantu untuk menyajikan materi soal adalah wondershare

quizcreator.(http://www.wondershare.com/elearning/quizcreator/quizc

reator_overview.html diakses pada tanggal 9 Januari 2016).

(Subekti 2009: 1-2) Dalam pembelajaran fisika tidak lepas dari
notasi, lambang matematika yang dituliskan dalam equation editor
seperti yang dikenal dalam Ms. Word sehingga perlu diperhatikan
untuk materi soal yang memuat equation, karena dalam beberapa
perangkat lunak bantu yang berbasis web, equation editor ini tidaklah
dikenal. Perlu kiranya penanganan untuk equation yang akan
ditampilkan dalam media. Beberapa perangkat Iunak bantu
mengenal gambar sebagai format yang dapat disisipkan dalam teks.
Seperti wondershare quiz creator ini juga mengenali format gambar
tetapi tidak format equation.

Menggunakan Wondershare Quiz Creator, pengguna dapat
membuat dan menyusun berbagai bentuk dan level soal yang
berbeda, yaitu bentuk soal benar/salah (trueffalse), pilihan ganda
(multiple choices), pengisian kata (fill in the blank), dan penjodohan
(matching). Bahkan dengan Wondershare Quiz Creator dapat pula
disisipkan berbagai gambar (images) maupun Flash movie untuk
menunjang pemahaman peserta didik dalam pengerjaan soal.

Kelebihan dari Wondershare Quiz Creator, selain dari sisi
kemudahan penggunaan (user friendly) soal-soal yang dihasilkan,

diantaranya yaitu:


http://www.wondershare.com/elearning/quizcreator/quizcreator_overview.html
http://www.wondershare.com/elearning/quizcreator/quizcreator_overview.html
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a) fasilitas umpan Dbalik (feed-back) berdasarkan atas
respon/jawaban dari peserta tes

b) fasilitas yang menampilkan hasil tes atau skor.

c) fasilitas mengubah teks dan bahasa pada tombol dan label
sesuai dengan keinginan pembuat soal

d) fasilitas memasukkan suara dan warna pada soal sesuai
dengan keinginan pembuat soal

e) fasilitas hyperlink, yaitu mengirim hasil tes ke email atau LMS;
fasilitas pembuatan soal random

f) fasilitas keamanan dengan user account atau password

g) fasilitas pengaturan tampilan yang dapat dimodifikasi.

5. Pengembangan Tes Berbasis Komputer

Menurut Parshall (2002:18) dalam mengembangkan tes
berbasis komputer harus memperhatikan hal-hal seperti:
mengembangkan cetak biru tes, mendefinisikan karakteristik tes,
mengembangkan atau mengidentifikasi set item (penulisan soal),
mendapatkan statistik item (bergantung pada metode pengiriman
yang akan digunakan), dan melakukan simulasi komputerisasi.

Joko Suratno (Prosiding Seminar Nasional Pendidikan
Matematika. Vol. 01, No. 01, Mei 2012) menyatakan hal-hal yang
perlu diperhatikan dalam mengembangkan perangkat pembelajaran
berbasis komputer adalah komponen-komponen pendukungnya,
seperti: designing visuals, text, graphics, transition effects, use of

colour, layout, menus, icon dan navigation buttons.

1) Designing Visuals (Desain Visual)
Desain visual dapat mempengaruhi rasa dari penglihatan
dan juga merupakan alat komunikasi nyata dari kata yang terucap
atau tertulis. Selain itu desain visual yang baik dapat memotivasi

siswa dengan penuh ketertarikan dan perhatian. Halaman awal
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dari sebuah tampilan desain visual adalah introduction of the
program atau pengenalan tentang program seperti: title page
(halaman judul), directions (petunjuk), user dan identification

(identifikasi pemakai).

2) Text (Penggunaan Teks)

Pemilihan huruf, gaya dan ukuran sangat penting dalam
pemilihan tulisan atau teks yang cocok digunakan. Ada beberapa
hal yang dapat dijadikan acuan dalam penyusunan teks, yaitu
sebagai berikut:

a) Lettering style (Jenis Huruf)

Pemilihan jenis huruf seharusnya harmonis dan konsisten.
Secara umum ada dua jenis huruf, yaitu serif dan sans serif. Untuk
hal yang berhubungan dengan tujuan pembelajaran, jenis huruf
sans serif yang salah satunya adalah Arial atau jenis huruf serif
yaitu Times New Roman sangat direkomendasikan untuk
digunakan. Sangat disarankan menggunakan jenis huruf serif
pada teks utama, serif dan sans serif untuk judul utama pada
materi cetakan atau prenentasi komputer. Hindari penggunaan
huruf yang susah dibaca dan huruf-huruf tertentu yang tidak
umum pada komputer standar.

b) Number of lettering styles (Penggunaan Jenis Huruf)

Jumlah huruf yang digunakan disarankan tidak lebih dari dua
jenis dan serasi satu dengan yang lainnya. Apabila menggunakan
variasi huruf tertentu misalnya ketebalan, huruf miring, garis
bawah, dan ukuran yang berbeda, maka disarankan tidak melebihi
empat macam variasi.

c) Use of capitals (Penggunaan Huruf Kapital)

Penggunaan huruf capital harus diperhatikan, pokok berita
pendek atau judul yang tidak lebih dari enam kata boleh ditulis
dalam huruf kapital semua sedangkan jika lebih dari enam kata
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disarankan menggunakan huruf kecil semua dan penggunaan
huruf besar disesuaikan seperlunya.
d) Lettering colour (Warna Huruf)

Penggunaan warna huruf penting diperhatikan. Disarankan
menggunakan warna huruf yang kontras dengan warnha
background-nya. Hal ini dilakukan agar kata-kata yang ditampilkan
mudah untuk dilihat dan dibaca dan juga membantu untuk
menampilkan informasi yang disampaikan.

e) Lettering size (Ukuran Huruf)

Pemilihan ukuran huruf dalam sebuah presentasi dapat
dijadikan sebagai rujukan dalam pemilihan ukuran huruf dengan
memperhatikan keterbacaan. Biasanya ukuran huruf yang
digunakan minimal 24 points. Sedangkan untuk kertas Kkerja,
ukuran huruf yang digunakan tidak boleh lebih kecil dari 12 points.

f) Spasing between lines (Jarak Antar Paragraf)

Spasi/jarak antar baris juga perlu mendapat perhatian. Spasi
yang terlalu dekat dan terlalu jauh akan berpengaruh pada
tampilan teks. Disarankan menggunakan spasi 1,5 agar teks yang
ditampilkan tidak kelihatan terlalu rapat dan tidak kelihatan
terpisah antara satu dengan yang lainnya.

g) Number of lines (Jumlah Baris)

Penentuan jumlah baris tergantung dari tujuannya, apabila
menampilkan presentasi komputer disarankan menghindari
menampilkan teks yang mengerombol. Dalam sebuah tampilan

tidak melebihi delapan baris dengan satu ide utama.

3) Graphics (Gambar)
Merupakan gambar atau beberapa informasi pada komputer
yang ditampilkan melalui gambar atau lukisan, ada banyak tipe
grafik salah satunya pada multimedia interaktif, jika disusun

menurut kompleksitasnya: gambar garis sederhana, gambar
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artistic, diagram, foto, gambar tiga dimensi dan animasi. Pemilihan
grafik disesuaikan dengan teks yang ditampilkan dan bukan hanya
berupa hiasan yang akan mengalihkan perhatian siswa dari tujuan

tes.

4) Transition effects (Pergantian Antar Halaman)

Disebut juga efek pergantian antar halaman, terjadi pada
saat pengguna menekan tombol layar. Pergantian terjadi dari satu
layar ke layar yang lainnya. Penggunaan animasi yang tidak tepat
akan mempengaruhi dalam proses penggunaan dan akan
mengganggu perhatian peserta tes. Penggunaan animasi harus
mempertimbangkan tujuan penggunaannya dan menghindari

penggunaan yang tidak perlu.

5) Use of colour (Pemilihan Warna)

Pemilihan warna dapat sangat menyenangkan dan juga tidak
menyenangkan. Keefektifan pesan yang ditampilkan dipengaruhi
oleh pemilihan warna, sehingga pemilihan warna sangat penting
dilakukan agar pesan yang akan disampaikan ke siswa tercapai.
Beberapa hal yang harus diperhatikan dalam penggunaan warna,
yaitu: (1) Gunakan warna untuk memberikan penekanan dan
penandaan perbedaan. (2) Yakinkan kontras yang bagus antara
latar depan dan belakang terutama untuk teks. (3) Gunakan
sedikit warna untuk warna penanda. (4) Berikan kode warna untuk
alat control siswa. (5) Gunakan warna yang sesuai dengan
kebiasaan sosial. (6) Konsisten dalam penggunaan warna. (7) Tes
program pada tampilan tanpa warna. (8) Seimbangkan pengaruh

siswa dan keefektifan ketika menggunakan warna.



21

6) Layout (Tataletak)
Ada beberapa hal yang harus dipertimbangkan dalam
penyusunan Layout atau tataletak, yaitu sebagi berikut:
a) Alignment of the graphic and text elements (Kesejajaran)

Kesejajaran elemen-elemen grafik dan teks digunakan
untuk memperjelas hubungan antara unsur-unsur utama dalam
tampilan. Sebagai contoh grafik dan teks yang ditampilkan
sejajar.

b) Shape (Bentuk)

Elemen-elemen grafik dan teks dapat juga disusun pada
sebuah shape atau bentuk yang sudah familiar dengan siswa.
Sebagai contoh lingkaran merupakan bentuk susunan yang
dapat digunakan untuk menggambarkan rangkaian suatu siklus.

c) Balance (Keseimbangan)

Keseimbangan adalah pembagian secara merata bobot
dari unsur-unsur yang ditampilkan baik secara vertical maupun
horizontal. Pembagian secara vertikal disebut sebagai informal
balance, dinamis dan banyak disukai sedangkan pembagiann
secara horizontal disebut sebagai formal balance dan
cenderung statis.

d) Style (Gaya)

Pemilihan style atau gaya harus disesuaikan dengan
siswa. Sejauh mungkin, diusahakan menggunakan warna-
warna dasar yang rapi daripada menggunakan gambar yang
kompleks. Penyusunan unsur- unsur yang akan ditampilkan
dapat menggunakan prinsip “keterdekatan”, yaitu meletakkan
unsur-unsur berhubungan secara berdekatan dan yang tidak
berhubungan diletakkan berjauhan. Selain itu, perlu juga
memperhatikan petunjuk yang dapat menarik perhatian siswa
yang antara lain penebalan, penggunaan bullets, perubahan

ukuran, dan penggunaan warna yang kontras. Teks yang
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berupa judul biasanya diletakkan di atas atau di sisi kiri dan
teks yang berupa informasi sebaiknya secara konsisten
diletakkan di tengah-tengah layar.

7) Menus (Menu)

Menu merupakan hal yang penting dalam sebuah perangkat
pembelajaran berbasis komputer. Ada tiga sampai enam pilihan
dalam sebuah menu, termasuk sebuah pilihan keluar pada seluruh
menu, pernyataan yang jelas dalam pemilihan menu, termasuk
judul pada seluruh menu, dan letak pilihan menu pada urutan
yang logis.

Beberapa hal dalam penggunaan menu dalam program
multimedia interaktif, yaitu: (1) Sediakan menu-menu untuk
mengontrol urutan program jika bagian utama tidak kritis/genting/
terlalu dipersoalkan (critical). (2) Sediakan menu-menu yang lebih
banyak untuk orang dewasa dibandingkan anak-anak. (3) Buat
menu agar selalu dapat diakses. (4) Gunakan sebuah menu
progressive (progresif/maju) untuk pengulangan. (5) Sajikan menu
full screen (layar penuh) untuk tampilan utama. (6) Berikan saran
dan informasi maju pada sebuah menu. (7) Buat pilihan menu
sesimpel dan sedikit mungkin. (8) Untuk menu yang berbentuk
hirarki, buat sedikit mungkin. (9) Untuk program yang kompleks,
jangan sediakan sedikit pilihan. (10) Gunakan menu-menu untuk
alat control yang umum (next, help, atau exit). (11) Sediakan
pilihan kembali, petunjuk, dan keluar program. (12) Jangan
menggunakan menu going to the next page terlalu sering. (13)
Gunakan menu full screen atau frame untuk program yang
sederhana strukturnya. (14) Gunakan menu pull-down (menurun)

atau pop-up (muncul) untuk program yang kompleks.
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8) Icon dan Navigation buttons (Tombol Navigasi)

Ada beberapa panduan dalam hal yang berhubungan
dengan ikon dan tombol navigasi. Letak ikon harus konsisten pada
lokasi tertentu pada seluruh program, penggunaan ikon yang
umum (seperti anak panah) untuk navigasi, jika ikon tidak aktif,
usahakan hilangkan atau dibuat suram, buat ikon yang cukupp
besar agar mudah dilihat dan mudah diklik, buat tombol kecil yang
permanen dan tidak menonjol, letakkan tombol permanen
sepanjang tepi layar, termasuk pilihan untuk pengguna untuk
kembali dan keluar.

Dalam pembuatan tombol setidaknya memperhatikan hal-hal
sebagai berikut, yaitu: (1) Jumlah tombol seharusnya tidak banyak
dalam satu layar dan hindari penggunaan tombol yang terlalu
banyak dalam sebuah layar. (2) Fungsi masing-masing tombol
seharusnya jelas. (3) Sediakan konfirmasi pada setiap tombol.
Konfirmasi dapat berupa warna terang, perubahan warna, atau

efek tiga dimensi pada saat kursor diletakkan di atas tombol.

6. Penelitian Pengembangan

Menurut Borg dan Gall (2003:570) model penelitian dan
pengembangan pendidikan (Educational Research and Development)
yang dapat digunakan adalah model pendekatan sistem yang
dirancang oleh Walter Dick, Lou Carey dan James O Carey.

Model penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
model yang dikembangkan oleh Walter Dick, Lou Carey dan James O
Carey yang telah dikembangkan oleh Atwi Suparman yaitu model

pengembangan instruksional (MPI).
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B. Penelitian Relevan

1. Andrita Purnamasari dan Rochmawati dalam penelitian
Pengembangan Alat Evaluasi Pembelajaran Berbasis Teknologi
Informasi dan Komunikasi dengan Wondershare Quiz Creator
Materi Sistem Penilaian Persediaan yang dimuat dalam Jurnal
Pendidikan, Vol. 03 No. 01, 2015 dengan hasil penelitian sebagai
berikut: Hasil validasi dari ahli evaluasi memperoleh skor 80%
dengan kriteria layak, validasi dari ahli materi memperoleh rata-rata
81% dengan kriteria sangat layak. Butir soal kemudian dianalisis
dan diuji cobakan kepada siswa dengan perolehan skor 85%
dengan kriteria sangat baik. Hasil keseluruhan validasi ahli dan uji
coba terbatas diperoleh rata-rata skor 81% sehingga dapat
disimpulkan bahwa alat evaluasi yang dikembangkan peneliti
dintayakan sangat layak sebagai alat evaluasi dalam kegiatan
pembelajaran akuntansi keuangan pada materi sistem penilaian

persediaan.

2. Dwi Wiji Utomo dan Rudy Kustijono dengan penelitiannya yang
berjudul Pengembangan Sistem Ujian Online Soal Pilihan Ganda
dengan Menggunakan Software Wondershare Quiz Creator dalam
Jurnal Inovasi Pendidikan Fisika (JIPF), Vol. 04 No. 03, September
2015 memperoleh hasil penelitian bahwa rata-rata skor validasi
yang dilakukan tiga validator yaitu untuk seluruh aspek adalah 3,67
(kategori sangat baik) dengan ricincian aspek karakteristik sistem
ujian online mendapat skor sebesar 3,82 (kategori sangat baik) dan
aspek kriteria penulisan soal pilihan ganda mendapat skor sebesar
3,51(kategori sangat baik) sedangkan respon siswa dari hasil
ujicoba terbatas yang dilakukan pada 20 siswa memperoleh data
dengan total respon negatif sebesar 16,67% siswa memilih tidak

layak dan total respon positif siswa sebesar 83,33% menempatkan
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sistem ujian online soal pilihan gandayang dikembangkan berada
pada kategori sangat layak. Kesimpulan pada penelitian ini adalah
kualitas Pengembangan Sistem Ujian Online Soal Pilihan Ganda
dengan Menggunakan Software Wondershare Quiz Creator

memiliki kategori sangat baik dan layak digunakan.

. J.M. Fuentes, A.l. Garcia, A. Ramirez-Gémez, F. Ayuga melakukan
penelitian yang berjudul Computer-Based Tools For The
Assessment Of Learning Processes In Higher Education: A
Comparative Analysis dalam Proceedings of INTED 2014
Conference 10th-12th March 2014, Valencia, Spain dari hasil
penelitiannya menyimpulkan bahwa penilaian berbasis komputer
atau CBA (Computer Base Assesment) lebih efektif dan lebih
menghemat waktu atau efisien serta memungkinkan penggunaan
animasi dalam soal untuk meningkatkan kualitas pendidikan melalui

penilain yang didukung oleh teknologi.
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C. Kerangka Berpikir

Pada umumnya penggunaan tes berbasis komputer di sekolah
saat ini hanya untuk ujian nasional saja. Pelatihan CBT juga terbatas
hanya untuk siswa yang akan melaksanakan ujian nasional, padahal
tes berbasis komputer juga dapat digunakan sebagai tes untuk
penilaian formatif ataupun sumatif. Selain itu, perlu adanya pelatihan
dalam menggunakan CBT lebih dini pada siswa agar lebih siap dan
percaya diri untuk mengikuti ujian nasional dengan sistem CBT.

Pelaksanaan penilaian hasil belajar saat ini umumnya dilakukan
dengan sistem PPT. Sistem penilaian PPT masih belum mampu secara
penuh mengakomodir karakteristik dan tujuan fisika yaitu, mengamati,
memahami, menghayati, dan memanfaatkan gejala-gejala alam.
Pengumpulan dan analisa data dalam sistem penilaian PPT dirasa
sangat kompleks dan membutuhkan waktu proses yang lama.

Sementara itu, tuntutan penilaian dalam Permendikubud No. 66
Tahun 2013 pada jenjang pendidikan dasar dan menengah adalah
objektif, terpadu, ekonomis, transparan, akuntabel dan edukatif.
Penggunaan komputer sebagai sarana tes dapat lebih efektif, sehingga
tujuan dan pelaksanaan tes dapat dicapai dalam waktu yang singkat.

Membuat soffware CBT menggunakan suatu program dengan
bahasa pemograman tertentu lebih banyak menghabiskan waktu dan
belum tentu hasilnya akan sesuai dengan apa yang diharapkan serta
mungkin saja memiliki keterbatasan lain, misalnya dalam hal tampilan
dan tidak dapat membuat soal yang didukung oleh masukan atau input
animasi, simulasi, audio, video, dan lain sebagainya. Padahal
penggunaan animasi pada soal fisika dapat meningkatkan daya serap
siswa dan lebih memotivasi siswa dalam mengerjakan soal. Oleh
karena itu, perlu dikembangkan perangkat CBT sebagai instrumen

penilaian sumatif fisika untuk SMA kelas X semester 2.



BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Tujuan Operasional
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan perangkat tes
berbasis komputer atau Computer Based Test (CBT) sebagai

instrumen penilaian sumatif fisika SMA kelas X semester 2.

B. Tempat dan Waktu penelitian

Pengembangan perangkat tes berbasis komputer atau
Computer Based Test (CBT) sebagai instrumen penilaian sumatif
fisika SMA kelas X semester 2 dilaksanakan di Laboratorium
Penelitian dan Pengembangan Pendidikan Fisika, FMIPA, Universitas
Negeri Jakarta. Tahap validasi soal dilakukan kepada siswa SMAN 31
Jakarta Timur. Uji terbatas dan uji lapangan dilakukan kepada siswa
SMAN 33 Jakarta Barat. Uji coba pengguna produk terhadap pendidik
dilakukan oleh guru fisika SMAN 31 Jakarta Timur dan guru fisika
SMAN 33 Jakarta Barat. Penelitian ini dilakukan pada bulan Januari
2016 sampai Juli 2016.

C. Responden Penelitian
1. Ahli (Expert Review), yang termasuk responden ahli adalah ahli

materi, media, ahli penilaian, dan guru Fisika SMA.

a. Ahli Materi Fisika : Dosen Fisika UNJ

b. Ahli Media : Dosen Ahli Media Fisika UNJ
c. Ahli Penilaian : Dosen Ahli Penilaian Fisika UNJ
d. Pendidik : Guru Fisika SMA

27
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2. Uji lapangan (Field Test), yang termasuk uji lapangan adalah uji
coba terbatas dengan skala kecil dan uji coba dengan skala besar
dengan responden sebagai berikut :

a. Uji Coba Terbatas : Siswa-siswi SMAN 33 Jakarta
b. Uji Coba Skala Besar : Siswa-siswi SMAN 33 Jakarta

D. Metode Penelitian
Model penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
model yang dikembangkan oleh Walter Dick, Lou Carey dan James O
Carey yang telah dimodifikasi oleh Atwi Suparman yaitu model

pengembangan instruksional (MPI).

E. Desain Penelitian
Model penelitian pengembangan instruksional yang digunakan
dalam penelitian ini adalah model pengembangan instruksional (MPI)

yang dikembangan oleh Atwi Suparman (2014:130).

MENYUSUN ALAT
PENILAIAN HASIL
BELAJAR

MELAKUKAN
ANALISIS
INSTRUKSIONAL

MENYUSUN

MENULIS MENGEMBANG- DESAIN DAN SISTEM
TUJUAN KAN BAHAN MELAKSANA- INSTRUK-
MENGIDEN- INSTRUK- INSTRUKSIONAL | | KAN EVALUASI SIONAL
TIFIKASI SIONAL FORMATIF
KEBUTUHAN KHUSUS
TR o
TUJUAN IN- .
STRUKSIONAL |
UMUM (TIU) / ;
: ; IMPLEMENTASI,

: : . EVALUASI
! : ; SUMARTIF DAN
MENGIDENTIFIKASI | ! ' E DIFUSI INOVASI
| PERILAKU DAN .
MENYUSUN

KARAKTERISTIK i
STRATEGI

AWAL H
PESERTA DIDIK INSTRUKSIONAL

Gambar 1. Model Pengembangan Instruksional
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F. Prosedur Penelitian Pengembangan MPI

Berikut adalah langkah model pengembangan instruksional (MPI):

1. Mengidentifikasi kebutuhan instruksional dan menulis tujuan
instruksional umum (TIU)

Pada tahap ini peneliti melakukan analisis kebutuhan
instruksional dengan melakukan studi literatur dari penelitian-
penelitian sebelumnya untuk mengetahui kesenjangan antara alat
penilaian pembelajaran yang digunakan dengan alat penilaian
pembelajaran yang dibutuhkan oleh siswa dan guru pada masa
sekarang. Berdasarkan studi literatur di dapatkan bahwa kinerja
siswa ketika menggunakan sistem penilaian berbasis komputer
atau Computer Based Test (CBT) semakin baik dibandingkan
kinerja dari siswa ketika menggunakan sistem penilaian berbasis
kertas atau Paper Pencil Test (PPT) sedangkan alat-alat penilaian
pembelajaran di sekolah pada umumnya masih menggunakan
paper and pencil test. Hal ini menginformasikan alat penilaian
tersebut masih belum mampu secara penuh memenuhi kebutuhan
siswa sebagai peserta didik.

Siswa SMA Kelas X dapat menggunakan perangkat CBT
sebagai penilaian sumatif fisika SMA semester 2, guna
meningkatkan mutu pendidikan berdasarkan kurikulum 2013 serta

memfasilitasi kegiatan pembelajaran pendidik dan peserta didik.

2. Melakukan Analisis Instruksional
Langkah ini mengklasifikasikan tujuan pengembangan CBT
ke dalam ranah belajar yang dibutuhkan siswa. Menurut
Permendikbud No. 69 Tahun 2013 Kompetensi Dasar pada mata

pelajaran fisika kelas X semester 2 yaitu sebagai berikut:
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Kompetensi Dasar Fisika Kelas X

J\.

Semester 2
\ 4
KD. 3.6 s| * Menganalisis sifat elastisitas bahan dalam kehidupan
" sehatri hari.
KD.3.7 |- ° Menerapkan hukum-hukum pada fluida statik dalam
ey kehidupan sehari-hari.
KD 38 || ° Menganalisis pengaruh kalor dan perpindahan kalor
T - pada kehidupan sehari-hari.
M * Menganalisis cara kerja alat optik menggunakan sifat
KD.39 [—> pencerminan dan pembiasan cahaya oleh cermin dan
— lensa.

Gambar 2. Kompetensi Dasar Fisika Kelas X Semester 2

Adapun pembagian materi yang diujikan dalam CBT berdasarkan

kompetensi yang ingin dicapai sebagai berikut:

Tabel 1. Pembagian Materi Yang Diujikan dalam CBT

Kompetensi Dasar

Materi Yang Diuiji

3.6 Menganalisis sifat elastisitas 1. Tegangan
bahan dalam kehidupan 2. Regangan
sehari hari. 3. Modulus Elastisitas
4. Konstanta gaya pada pegas
3.7 Menerapkan hukum-hukum 5. Tekanan Hidrostatis
pada fluida statik dalam 6. Prinsip Pascal
kehidupan sehari-hari. 7. Prinsip Archimedes
8. Tegangan Permukaan
3.8 Menganalisis pengaruh kalor | 9. Pemuaian
dan perpindahan kalor pada 10. Suhu dan Kalor
kehidupan sehari-hari. 11. Azas Black
12. Perpindahan Kalor
3.9 Menganalisis cara kerja alat 13. Optika Geometri
optik menggunakan sifat 14. Cermin
pencerminan dan pembiasan 15. Lensa
cahaya oleh cermin dan 16. Alat Optik

lensa.
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3. Mengidentifikasi Perilaku dan Karakteristik Awal Peserta Didik
Langkah ini melakukan analisis pembelajar, analisis konteks di
mana mereka akan belajar, dan analisis konteks di mana mereka
akan menggunakannya. Keterampilan pembelajar, pilihan, dan
sikap yang telah dimiliki pembelajar akan digunakan untuk
merancang strategi Instruksional.

Pengguna CBT sebagai instrumen penilaian sumatif fisika SMA
adalah siswa-siswi jurusan MIPA kelas X SMA dan guru Fisika
SMA yang mengajar di kelas X.

Perangkat yang dibutuhkan untuk menjalankan CBT ini yaitu
komputer atau /aptop dengan minimum sistem operasi adalah
Windows 7.

4. Menuliskan Tujuan Instruksional Khusus (TIK)

Tujuan Instruksional Khusus (TIK) merupakan penjabaran
Tujuan Instruksional Umum (TIU). Pernyataan dalam TIK berasal
dari keterampilan yang diidentifikasi dalam analisis instruksional,
akan mengidentifikasi keterampilan yang harus dipelajari, kondisi di
mana keterampilan yang harus dilakukan, dan kriteria untuk kinerja

yang sukses.

Tabel 2. Tujuan Instuksional Khusus

Indikator No. Tujuan Instruksinal Khusus

1. | Siswa dapat menganalisis sifat
elastisitas bahan dalam kehidupan

Menguasai s

kompetensi sehari hari.

pelajaran fisika 2 Siswa dapat menerapkan hukum-
SMA kelas X " | hukum pada fluida statik dalam
semester 2 kehidupan  sehari-hari.

3 Siswa dapat menganalisis pengaruh
kalor dan perpindahan kalor pada
kehidupan sehari-hari.
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4. Siswa dapat menganalisis cara kerja
alat optik menggunakan  sifat
pencerminan dan pembiasan cahaya
oleh cermin dan lensa.

Menggunakan 5 |Siswa dapat mengoperasikan CBT
CBT sebagai " | pada komputer atau laptop.

intrumen penilaian 5. | Siswa dapat mengerjakan soal-soal
pembelajaran " | yang diujikan dalam CBT.

5. Menyusun Alat Penilaian Hasil Belajar

Berdasarkan tujuan yang telah ditulis, langkah ini adalah
mengembangkan butir-butir penilaian yang sejajar (tes acuan
patokan) untuk mengukur kemampuan siswa seperti yang
diperkirakan dari tujuan. Penekanan utama berkaitan diletakkan
pada jenis keterampilan yang digambarkan dalam tujuan dan
penilaian yang diminta. Pada tahap ini peneliti membuat instrumen
penilaian sumatif untuk siswa-siswi kelas X semester 2. Jumlah
soal yang diujikan berjumlah 40 soal, menggunakan tipe soal

pilihan ganda dengan lima pilihan jawaban.

6. Menyusun Strategi Instruksional
Bagian-bagian siasat instruksional menekankan komponen
untuk mengembangkan belajar pebelajar termasuk kegiatan pra-
instruksional, presentasi isi, partisipasi peserta didik, penilaian, dan
tindak lanjut kegiatan. Pada tahap ini, peneliti membuat langkah-
langkah strategi instruksional. Langkah-langkah tersebut kemudian

disusun untuk mencapai tujuan instruksional.
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Siswa mempelajari materi Fisika SMA Kelas X Semester 2

4

Siswa menguasai konsep materi yang diujikan dalam CBT

4

Siswa mendapat pengarahan dalam menggunakan CBT

!

Siswa mengerjakan tes penilaian sumatif untuk Kelas X
semester 2 pada CBT

4

Siswa dapat menggunakan CBT sebagai
instrumen penilaian sumatif fisika SMA
kelas X semester 2

Gambar 3. Strategi Instruksional

7. Mengembangkan Bahan Instruksional

Ketika kita menggunakan istilah bahan instruksional kita sudah
termasuk segala bentuk instruksional seperti panduan guru, modul,
overhead transparansi, kaset video, komputer berbasis multimedia,
dan halaman web untuk instruksional jarak jauh.

Pada Tahap ini peneliti mengembangkan bahan instruksional
yang digunakan dalam penelitian. Peneliti mengembangkan
Kompetensi Dasar sebagai acuan untuk pengelompokkan materi
yang diujikan dalam CBT, dari materi tersebut dibuat indikator butir
soal sehingga terbentuk instrumen penilaian sumatif pembelajaran
fisika SMA Kelas X Semester 2. Kemudian dari media yang
digunakan peneliti mengembangkan alat penilaian dari tes berbasis
kertas menjadi tes berbasis komputer atau Computer Based Test
(CBT).
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8. Menyusun Desain dan Melaksanakan Evaluasi Formatif
Tahap pengembangan CBT dimulai dengan proses
penyusunan tes menurut Djaali. Skema penyusunan tes dapat

dilihat pada gambar berikut:
Mnentukan E:> Analisis |:> Arr:gizir? bsglg]-gfr |:> Membuat
Tujuan Tes Kurikulum lainnya Kisi-Kisi
Reproduksi Tes Penulisan .

{ Terbatas } <:] { Telaah Soal } <::| [ Soal } <:] {Penullsan TIK}

- Analisis Hasil . Merakit Soal
{UJ' Coba Tes } :> { Uji Coba } E:> :> Menjadi Tes

Gambar 4. Skema Penyusunan Tes

Tahap selanjutnya yang dilakukan oleh peneliti adalah
menyusun desain CBT menggunakan software Wondershare Quiz
Creator dengan konten sebagai berikut:

1. Mendesain Halaman Awal CBT
2. Mendesain Halaman Soal CBT
3. Mendesain Halaman Hasil CBT

Sebelum menggunakan Wondershare Quiz Creator Kkita
harus menginstal perangkat lunaknya terlebih dahulu. Berikut
merupakan langkah-langkah menginstal dan mengoperasikan

Wondershare Quiz Creator.
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Tabel 3. Screenshoot Instalasi Wondershare Quiz Creator

1) Kilik file “software quiz creator” hingga
muncul jendela seperti gambar berikut.

Lo X

I Setup - Wondershare QuizCreator (Build 4.2.1)

Welcome to Wondershare
QuizCreator (Build 4.2.1) Setup
Wizard

Preparing to instal QuzCreator on your computer,

Tt is strongly recomemendead that you close all other
applications before continuing.

Wondershare

QuizCreator

2) Klik “Next” untuk melanjutkan instalasi
klik “I accept the agreement”.,

m Setup - Wondershare QuizCreator (Build 4.2.1)

License Agreement
Pleass read the following License Agresment, You must actept the
berms of this agreement before continuing with the instalation,

End User Licernse Agreement A

This is & legal agreement between you, the end user, and Wondsrshare Software
Ca., Ltd, the developer of the program {“Wondershare™), regarding your use of
"Wondershare products (“Software™), By instaling the Software, you agres to be
Bound by the terms of this sresment,

1. GRANT OF LICENSE

Wondershare hereby grants to you (an indvidual) the revocable, personal, non-
echisive, and nontransferabls right to install and activabe the Softwars on two
caparated computers solely for your parsonal and non-commercial use, undess you
have purchased a commercial icense from Wondershare, Sharing this Software ¥

@1 accept the agreement]

(D1 do not accept the agresment

bttp:fjvwn wondershare com [ ek [ me> ][ com |
-

3) Tentukan lokasi tempat kita
menginstall software ini, kemudian klik
tombol “Next”.

I Setup - Wondershare QuizCreator (Build 4.2.1)

Select Destination Directory L X X 4

J mﬂhﬁd Wondershare QuizCreator (Buld 4.2.1) inko the folowing

To continue, cick Next. If you would ke to select a different folder, cick Browse,

C:\Program FilestWondershare| QuizCrestor

At least 18,8 M8 of free disk space is required,

bitpuifvaen woodershare.com [ <o [ net> ] [ concet ]
—_—eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

4) Pilih opsi seperti pada gambar
berikut, kemudian klik “Next”.

m Setup - Wondershare QuizCreator (Build 4.2.1)

Select Additional Tasks

Select addtionaltasks

Additional icons:

[¥] Create a desktop icon
(%) For all users
() For the curment user only

[¥] Creste 4 Quick Launch icon]

hétpujuwen.wondsrshire.com [ ook | toe> ][ coma |



http://lh3.ggpht.com/-LZQai1swlb4/UPZRiQ9rKkI/AAAAAAAAAbY/w2D6neBnYOs/s1600-h/image[4].png
http://lh5.ggpht.com/-F70fseVNU08/UPZRwGYa2QI/AAAAAAAAAbo/culmZcLvaAE/s1600-h/image[8].png
http://lh6.ggpht.com/-aRrRKTmYG_k/UPZSUfM6FMI/AAAAAAAAAb4/GQqfTmBHzwM/s1600-h/image[12].png
http://lh5.ggpht.com/-tLIE-oWcx-g/UPZSfv4sI4I/AAAAAAAAAcI/ZcTCjRiW_vU/s1600-h/image[16].png
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5) Kemudian klik tombol “Install” higga
proses instalasi selesai.

6) Klik tombol “Next” jika muncul jendela
seperti pada gambar berikut.

¥ Setup - Wondershare QuizCreator, (Build 4.2.1) I Setup - Wondershare QuizCreator (Build 4.2.1) r:_—\ 3
Installing .« e You may also have interest in: 0."0
Please wait whie Setup instals Wondershare QuizCreator (Buid wondershare Wondershare Online Quz Management System wondershare
4.2.1) on your computer,
Extracting Fles...
C:\Program Fles|Wondershare|(uizCreatorimgc. exe ) .
Online Quiz Management System
LLLLLLL]
m * Publish Quiz/survay and questions to
- QMS for easy access
‘ * Track quiz/survey results
"'"“ * Create quizzes/surveys on QMS
- * Generate analysis reports
ik for more info: bitp:fwwne,uiz-creator,com
itpufjvewms wondsrchare. com it/ woodershire.com et >
7) Klik tombol “Finish” untuk mengakhiri. | 8) Selesai.

E‘<

Completing the Wondershare
QuizCreator (Build 4.2.1) Setup
Wizard

¥ Setup - Wondershare QuizCreator (Build 4.2.1)

Setup has firished instaling Wondershare QuizCreator (Buid
4.2.1) on your computer, The appication may be launched by

selecting the ingtalled icons,
Chck Firesh to exit Setup,
Launch QuaCreator
/_f I
. Wondershare
QuizCreator



http://lh4.ggpht.com/-H7GFTvXq-7w/UPZSzl8Lm4I/AAAAAAAAAcY/g805cwj0UG8/s1600-h/image[20].png
http://lh4.ggpht.com/-pACbaj5q1bc/UPZS-E0pKeI/AAAAAAAAAco/RabW-4J--K4/s1600-h/image[24].png
http://lh5.ggpht.com/-ke61eeZJnqU/UPZTVLPevQI/AAAAAAAAAc4/h7kyE3f8FTE/s1600-h/image[28].png

Langkah-langkah mengoperasikan Wondershare Quiz Creator:

1) Menjalankan Wondhershare Quiz creator

Create Quiz Edit Questions Publish Quiz

Tioe Falie
e S _

>SS Q 0 Ll

@

[ Create a new quiz... 5] tmpoet from Excel.. G9  Open aquiz.. ]

Gambar 5. Tampilan awal software wondershare quiz creator

Keterangan:

1. Create Quiz, untuk merubah setingan bagaimana kuis
berjalan.

2. Edit Question, menambahakan pertanyaan.

3. Publish, mempublish kuis menjadi format yang bisa di

jalankan oleh aplikasi yang lain.
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Untuk Memulai, Klik pada “A Create new Quiz”. Pada langkah

pertama ini kita mengatur properties dari quiz sebagai berikut:

a. Quiz Information
Imformation

Gz bitle: | Lakihan Soal TIKZ009
Bathor: A" Edit Information *—-

Trvtrocuction

[¥] Displary introduction page {
CREZ iEnage:

] Display quir statistics
Irtrodhaction:

m-u ® & “ie V

Post Test Multimedia Pmebelajaran Interakbif

Gambar 6. Tampilan jendela Quiz Information
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“Quiz info” untuk menampilkan informasi yang berkaitan dengan
kuis yang kita buat. “Author” atau Pembuat kuis bisa
memasukan data diri sebagai copyright dengan mengklik pada
“‘Edit Information”. Masukan informasi dari pembuat kuis
kemudian klik OK.

L° Author Information

E-ral: shaipmosheng.go. ki
Comparsy:  LPMP Jawsa Tengah ]
Cepwtmart: | ICT

"l Sk B, (SRR DO

Eesorptonc | iz Uiniuk Pest Test Pelatiform Multimeds| Bgrmcres....

o Concel
Gambar 7. Tampilan jendela Author Information

Data pengguna kuis bisa di kumpulkan dengan menceklist pada

“collect data from pastisipan” kuis. Kemudian untuk merubah

form pertanyaan klik pada “Data Collcetion”.

L° Participant data collection

Mo, Field Dption
1 E-mai Donnot ask (s Oplicnal Fequired
2 Hama Lenghkap Donnot ask Optional (» Rm(
3 HIS Doninok ask Optional () Requirsd
4 Kelas Cionrot ask Optional (») Required
S Sekolah ?ﬂsk ) Dptional () Required
6 Alamst Rumsh Donnot ask Optional () Required
7 Phone #! Donnot ask Opticinal Requirsd
8 Address ! Donnot ask Opticnal Fequired
Ok Cancel

Gambar 8. Tampilan jendela pastisipan data collection

b. Quiz Setting
Di question setting ini kita bisa merubah settingan standar
1) Quiz Result Type, di settingan ini kita memasukan batas
nilai untuk dinyatakan lulus. Jika dimasukan 70% artinya

pengguna di nyatakan lulus jika berhasil menjawab benar



39

80% dari keselurahn soal. Sedangkan jika kita pilih grade
level maka setiap hasil jawaban pengguna akan di beri skor
sendiri, untuk setting lebih lanjut di menu “Result Setting”.
2) Time Limit, lamanya kuis bisa disetting sebarapa lama kita
inginkan. Jika tidak diceklist maka kuis akan jalan terus
sampai pengguna menekan tombol submit, jika diceklist
pada “Enable Time Limit” kemudian klik tombol “option” kita
masukan nilainya (dalam menit dan detik) maka kuis akan

otomatis selesai dalam waktu yang sudah kita tentukan.

O End quiz after miniRes seconds
(® Set time k& for each question 4, Timed quastions can e answered only once and you nead to
select “Submit cne gliestion ot 3 time™

o Question ttle

1 Untuic menjalanakan shde yang kta bust dalam power port, ...

2 Untuk menjalankan snimasi yang kta bust menggunakan mac...
Kk Pada gambar dbavsh ini, tombol mana yeng d gunakan ...
Kik pada gambar dbavweah i, Tombol mana yang kRa gunaka,..

Uniuk enernasiian sound ke dalam side power pont, urutan ...

Gambar 9. Tampilan jendela time limit

3
4
S Ada Empat jeres animasi dalam power point dsebutian dbaw. ..
6

3) Randomization, untuk mengatur tampilnya soal secara urut
atau di acak. Ceklist pada randomize untuk membuat

pertanyaan dan jawaban di acak sedemikian rupa.

Randomization

[#] Ensble randomization “_
(%) Randomsslect | 7 = |question(sh

() Random select by

Gambar 10. Tampilan jendela randomization
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c. Question Result

F ﬂ
(%) According to the result () Despite the result

‘Whesn user passes:

B .U E’%

Selamat Anda berhasil menyelesaikan |atihan kall ini

‘;h'ftnl.-sc' Fads:

Bsru P @ 123

rou ':Id ot pass. \

Gambar 11. Tampilan jendela feedback
Pada “Quiz Result” kita setting apa yang tampil jika pengguna
berhasil atau tidak dalam menyelesaikan latihan. Ganti kalimat
standar dengan kata-kata sendiri. Jika kita ingin hasil dari tes
yang dilakukan oleh siswa langsung tersimpan di database atau
terkirim ke website masukan saja alamat email dan website

pada kolom yang diminta.

2) Membuat Quiz atau Pertanyaan
Di wondershare quiz creator ini disediakan berbagai macam

jenis model pertanyaan. Tidak semua jenis pertanyaan Kkita

gunakan, sesuaikan dengan materi pelajaran.

a) True / False, Untuk membuat pertanyaan dengan mode
menjawab benar atau salah.

b) Multiple Choice, Untuk membuat pertanyaan dengan jawaban
pilihan ganda single (jawaban benar hanya satu).

c) Multiple Choice, Untuk membuat pertanyaan dengan jawaban
pilihan ganda multiple answers (jawaban benar lebih dari satu).

d) Fill In The Blank, Untuk membuat pertanyaan dengan cara
menjawab mengisi area yang kosong. Dengan alternative
jawaban yang sudah di set.

e) Macthing, Untuk membuat pertanyaan dengan cara menjawab

memasangkan dua kata/kalimat kiri dan kanan.
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f) Sequence, Untuk membuat pertanyaan dengan cara menjawab
mengurutkan jawaban dari atas kebawah.

g) Word Bank, Untuk membuat pertanyaan dengan cara
menjawab memasangkan kata-kata yang ada dengan kalimat
pernyataan.

h) Clik Map, Untuk membuat pertanyaan dengan bentuk
pertanyaan berupa gambar dan menjawabnya dengan cara
mengklik pada area tertentu pada gambar sesuai dengan
pertanyaannya.

Beberapa mata pelajaran cocok dengan jenis pertanyaann
tertentu misalnya untuk bahasa inggris mungkin lebih tepat
menggunakan model matching, sequence, word bank walaupun

tidak menuntup kemungkinan juga menggunkan jenis yang lain.

. B

Question Properties

& o

15 Paste - = 3 P

e A T Berkn SansFB - Feadback By Question - 9 00 N, @
7 <ever w o w W o

copy | A1 T o

Set Feedback Score Image Sound Movie Equation Hypedink  Note Preview

Gambar 12. Tampilan menu Wondershare Quiz Creator

Tampilan menu sudah seperti MS Office sehingga lebih
mudah digunakan. Kita bisa menambahkan gambar, suara dan
video. selain itu sudah di sediakan fasilitas Equation Editor. Cara
membuat pertanyaan semua tipe soal kurang lebih sama. Tinggal
kita masukan pertanyaan, jawaban kemudian tandai jawaban yang
benar. Untuk beberapa tipe soal masukan instruksi dengan benar.
“Player template” bisa kita rubah sesuai dengan keinginan. Klik
pada “player template”. Kemudian pilih “template” yang ada.

Setelah itu klik pada tombol “save”.
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3) Menerbitkan Quiz
Langkah selanjutnya yang kita lanjutkan adalah menerbitkan
(publish) soal tes yang sudah buat. Klik pada menu “publish”,
kemudian pilih tipe file yang diinginkan. Untuk penggunaan power
point, gunakan tipe web. Klik pada tombol web. masukan pada
folder yang sama dengan file powerpoint yang akan menggunakan
evaluasi ini. Setelah semua siap klik “publish”. Proses berjalan,

setelah selesai klik “finish”.

Publish to My Computer(J @ Pubish on My Computer
S Quikz Properties
@ wleb :.__,_ dl!-.\l."k-.

= ’

-
i3 MS
- u
2
m OPE
f'-.‘j Word/Excel s &""-’-‘-:/

Gambar 13. Tampilan menu publish dan jendela publish

Pada evaluasi formatif dilakukan uji validasi oleh ahli materi,
ahli media, ahli penilaian dan guru Fisika SMA untuk menganalisis
kualitas dan kelayakan perangkat CBT yang dikembangkan.
Setelah dilakukan revisi dari hasil validasi oleh para ahli, tahap
evaluasi selanjutnya yaitu melakukan uji terbatas kepada beberapa
siswa SMA kelas XI MIPA. Peneliti melakukan uji terbatas kepada
siswa SMA kelas XI MIPA karena pembelajaran di sekolah sudah
memasuki semester ganjil, sedangkan produk CBT yang
dikembangkan sebagai instrumen penilaian pembelajaran fisika

SMA untuk tes sumatif siswa SMA kelas X semester genap.

Setelah itu dilakukan penyempurnaan kembali terhadap media
yang selanjutnya dilakukan uji coba lapangan skala besar untuk
memperoleh penilaian siswa terhadap manfaat perangkat CBT

yang dikembangkan.
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9. Sistem Instruksional
Strategi Instruksional ditinjau kembali dan akhirnya semua
pertimbangan ini dimasukkan ke dalam revisi Instruksional untuk
membuatnya menjadi alat Instruksional lebih efektif.
Tahap ini merupakan tahap terakhir yang dilakukan oleh
penelit. Pada tahap ini peneliti melakukan penyempurnaan
terhadap produk berdasarkan analisis uji ahli maupun uji lapangan

yang telah dilakukan untuk menghasilkan produk yang lebih efektif.

10. Implementasi, Evaluasi Sumatif dan Difusi Inovasi
Hasil akhir dari proses desain instruksional adalah suatu
produk instruksional yang siap digunakan di lapangan
sesungguhnya. Implementasi dan evaluasi sumatif terhadap produk
instruksional bertujuan membuktikan produk efektif dan efisien
untuk selanjutnya menyebarluaskan produk instruksional baru

melalui proses difusi inovasi.

Teknik Pengumpulan Data

Data pada penelitian ini diperoleh dari angket uji validasi dan
uji coba produk menggunakan skala Likert. Angket hasil uji validasi
oleh dosen ahli media, ahli materi dan ahli penilaian. Angket hasil uji
terbatas produk dan angket hasil uji coba skala besar oleh siswa kelas
XI MIA SMAN 33 Jakarta Barat. Angket hasil uji coba pendidik oleh
guru fisika SMAN 33 Jakarta Barat. Peserta didik mengamati dan
mencoba CBT interaktif yang dikembangkan dengan didampingi oleh
peneliti, setelah itu mengisi angket yang disediakan. Angket dalam
bentuk kuisioner adalah kumpulan dari pernyataan yang diajukan
secara tertulis untuk memeroleh informasi dari responden tentang hal

terkait penilaian produk yeng telah dikembangkan.



H. Instrumen Penelitian

Dalam melakukan pengukuran dibutuhkan alat
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ukur atau

instrumen penelitian yang baik (Sugiyono,2013:199). Instrumen yang

digunakan dalam penelitian ini yaitu kuesioner evaluasi.

Kuesioner ini diberikan kepada ahli media, ahli materi, ahli

penilaian dan guru Fisika SMA. Hasil analisis akan dijadikan masukan

untuk revisi dan perbaikan media pembelajaran selanjutnya. Bentuk

instrument evaluasi dapat dilihat pada tabel di bawah ini.

Tabel 4. Instrumen Validasi oleh Ahli Media

Aspek Yang Butir Indikator No. Butir
Dinilai Pernyataan
Ketepatan kombinasi warna 1
Kesesuaian Background pada CBT 2,34
Keefektifan tombol pada tampilan awal 6,7,8,22,23
Halaman awal | Keefektifan petunjuk penggunaan CBT 21
CBT Ketepatan penggunaan huruf pada 5,11,12,13,
halaman awal CBT 14,15,16,17,
18,19,20
Ketepatan tata letak halaman awal CBT 9,10
Ketepatan tata letak halaman soal CBT 24
Ketepatan penggunaan huruf pada 25,26,30,
halaman soal CBT 31,32
Halaman Soal | Keefektifan tombol pada halaman soal 38
CBT Kesesuaian Background pada halaman 28,29
soal CBT
Keefektifan icon 27
Keefektifan tampilan waktu pengerjaan 36,37
soal
Keefektifan tampilan ilustrasi pada soal 33,34,35
Halaman Hasil | Keefektifan tampilan informasi hasil tes 39,40,41,
CBT 42,43,44,45
Keefektifan tombol pada halaman hasil 46,47,48




Tabel 5. Instrumen validasi oleh ahli materi
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Aspek Yang Butir Indikator No. Butir
Dinilai Pernyataan
Kesesuaian materi dengan Kompetensi 1
Materi Dasar 3.6
Kesesuaian materi dengan Kompetensi 2
Dasar 3.7
Kesesuaian materi dengan Kompetensi 3
Dasar 3.8
Kesesuaian materi dengan Kompetensi 4
Dasar 3.9
llustrasi Kesesuaian ilustrasi butir soal dengan 5,6,7,8,9,10,
materi 11,12,13,14,
15,16,17,18,
19,20,21,22,
23,24,25,26,27
Tabel 6. Instrumen validasi oleh ahli penilaian
Aspek Yang Butir Indikator No. Butir
Dinilai Pernyataan
Kesesuaian butir soal dengan KD 1
Kesesuaian butir soal dengan materi 2
Butir Soal Kesesuaian butir soal dengan indikator 3
Kefektifan butir soal 4,5,6
Kesesuaian butir soal dengan tingkat 7
berpikir siswa
Pilihan Keefektifan pilihan jawaban 8,9,10
jawaban Ketepatan pengecoh pada pilihan jawaban 11,12,13
Skor Keakuratan poin skor 14,15,16
Tabel 7. Instrumen uji coba oleh guru
Aspek Yang Butir Indikator No. Butir
Dinilai Pernyataan
Ketepatan kombinasi warna 1,28
Kesesuaian Background pada CBT 2,34
Keefektifan tombol pada tampilan awal 22,23
Halaman awal | Keefektifan icon pada tampilan awal 6,7,8
CBT Keefektifan petunjuk penggunaan CBT 21
Ketepatan penggunaan huruf pada 5,11,12,13,
halaman awal CBT 14,15,16,17,
18,19,20
Ketepatan tata letak halaman awal CBT 9,10
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Ketepatan tata letak halaman soal CBT 24
Ketepatan penggunaan huruf pada 25,26,29,
Halaman Soal | halaman soal CBT 30,31
CBT Keefektifan tombol pada halaman soal 38,39
Kesesuaian Background pada halaman 28
soal CBT
Keefektifan icon pada halaman soal 27
Keefektifan tampilan waktu pengerjaan 35,36,37
soal
Keefektifan tampilan ilustrasi pada soal 32,33,34
Halaman Hasil | Keefektifan tampilan informasi hasil tes 40,41,42,
CBT 43,44,45,46
Keefektifan tombol pada halaman hasil 47,48,49
Kecukupan jumlah soal pada CBT 51
Efektivitas Keefektifan penggunaan CBT oleh guru 50,56,57,
CBT 58,59
Keefektifan penggunaan CBT oleh siswa 52,53,54,55
Kelayakan perangkat CBT 60
Tabel 8. Instrumen uji coba terbatas oleh siswa
Aspek Yang Butir Indikator No. Butir
Dinilai Pernyataan
Kesesuaian Background pada CBT 3
Tampilan Awal | Keterbacaan judul CBT 1
Keefektifan petunjuk penggunaan CBT 2
Ketepatan penggunaan huruf 45,6
Keefektifan icon 7,8
Halaman Soal Keefektifan tombol 9
CBT Keefektifan tampilan waktu pengerjaan 14
soal
Keefektifan tampilan ilustrasi pada soal 11,12,13
Bahasa yang digunakan pada soal 10
Halaman Hasil | Keefektifan tampilan informasi hasil tes 18
CBT
Efektivitas Keefektifan penggunaan CBT oleh siswa 15,16,17,19
CBT Ketertarikan siswa dalam menggunakan 20

CBT




Tabel 9. Instrumen uji lapangan oleh siswa
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Aspek Yang Butir Indikator No. Butir
Dinilai Pernyataan
Halaman awal | Keterbacaan judul CBT 1
CBT Keefektifan petunjuk penggunaan CBT 2
Keefektifan penggunaan audio 3
Ketepatan penggunaan huruf 5,6,7
Keefektifan tombol 10,16
Kesesuaian Background pada halaman 4
Halaman Soal | soal CBT
CBT Keefektifan icon 8,9
Bahasa yang digunakan pada soal 11
Keefektifan tampilan waktu pengerjaan 15
soal
Keefektifan tampilan ilustrasi pada soal 12,13,14
Halaman Hasil | Keefektifan tampilan informasi hasil tes 17,18,19,
CBT 20,21,22,23
Keefektifan tombol pada halaman hasil 24,25,26
Butir Soal Kesesuaian butir soal dengan KD 27
Yang Dijikan Ke_sesuaian butir soal dengan materi 28
Kejelasan soal 29
Efektivitas Keefektifan penggunaan CBT oleh siswa 30,31,32,33
CBT Ketertarikan siswa dalam menggunakan 34,35

CBT

I. Teknik Analisis Data

(Sugiono,

2013:137) Untuk melakukan pengukuran setiap

instrumen harus mempunyai skala, agar menghasilkan data yang

akurat. Setelah memperoleh data hasil uji coba dan uji validitas

kemudian data dianalisa dengan Rating Scale untuk menghitung

presentase skor dengan nilai 1 sampai 5. Sedangkan untuk penilaian

menggunakan skala likert dibuat dalam bentuk checklist.
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Tabel 10. Skala Liket

No. Jawaban Skor
1. Sangat Baik 5
2. Baik 4
3. Cukup 3
4. Kurang Baik 2
5. | Sangat Kurang Baik 1

Selanjutnya, hasil penilaian validasi dihitung dengan cara sebagai
berikut:

> _skor perolehan

Persentaseskor = x100%

Zskor maksimum

Berdasarkan perhitungan persentase skor di atas, maka diperoleh
range persentase dan kriteria kualitatif sebagai berikut.

Tabel 11. Persentase Hasil Validasi

No. Rentang Intepretasi

1. 0% -20% Sangat Kurang Baik
2. 21% - 40 % Kurang Baik

3. 41% - 60% Cukup

4. 61% - 80% Baik

5. 81% - 100% Sangat Baik




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Deskripsi Pengembangan CBT

Produk yang dihasilkan dari penelitian ini adalah perangkat

CBT sebagai instrumen penilaian sumatif fisika SMA kelas X

semester 2. CBT ini dibuat menggunakan software Wondershare

Quiz Creator. CBT ini dapat dioperasikan pada komputer atau

laptop dengan sistem operasional minimal Windows 7.

Tabel 12. Tampilan CBT Hasil Pengembangan

Desain Tampilan

Keterangan

Halaman Awal CBT

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

Halaman Awal

PETUNJUK PENGGUNAAN

1. Sebelum mengerjakan soal, berdoalah terlebih dahulu.
2. Nomor soal akan di random

3. Anda dapat menjawab soal dengan cara mengklik tombol pada ’3}, €q~\\"'
pilihan A, B, C, D atau E yang berada disamping kiri pilinan. AS NEG

5. Setiap soal yang telah dijawab ditandai dengan perubahan

warna pada tombol pilihan A, B, C, D atau £ — 0841

Skor Maksimum Persentase Kelulusan | Skor Minimum waktu
400 70% 280 01:30:01

Pada tampilan halaman awal CBT
terdapat judul CBT, logo lembaga
terkait, petunjuk penggunaan, dan
informsi tentang identitas soal, yaitu :
jumlah soal (Total Questions),

nilai maksimum (Full Score),
persentase minimal soal yang harus
dijawab benar (Passing Rate),

nilai minimal dinyatakan lulus tes
(Passing Score), durasi waktu
pengerjaan soal yang berjalan
mundur.

PETUNJUK PENGGUNAAN

Informasi Pembuat Soal

Pembuat Soal: Indah Febriani

E-mall: indahfebriani022@yahoo.co.ld

Institusi: Universitas Negeri Jakarta (UN)

Bidang: Pendidikan Fisika

Pada halaman awal dan setiap
halaman soal CBT terdapat 3 icon
yang berada di pojok kanan atas,
yaitu:

e icon Pembuat Soal (Author info)
untuk menampilkan informasi
pembuat soal atau CBT.

e icon Audio berfungsi
memunculkan musik atau suara.

e icon print, berfungsi untuk
mencetak tampilan CBT.

49




50

Halaman Soal CBT

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER- Revisi

Soal 12 darl 40 \ Piihan Ganda \ 10 B

Perhatikan gambar berikut ini!

Jika diketahui massa jenis air adalah 1g/cm’ dan percepatan gravitasi bumi 10m/s® , besar tekanan hidrostatis
yang dialami ikan adalah ... .

A 2Pa

OB. 200Pa

OC. 600Pa

e Pada pojok kiri atas setiap
halaman soal terdapat informasi
nomor soal, jenis soal, poin per-
soal jika dijawab benar, dan icon
bendera untuk memberikan tanda
pada soal yang belum dijawab.

o Terdapat tampilan waktu
pengerjaan soal berwarna merah
terang yang berjalan mundur.

e Terdapat soal pilihan ganda
dengan 5 pilihan jawaban
(A,B,C,DdanE)

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

Soal 12 dari 40 \ Plihan Ganda \ 10 B

Vo '
e
'
Jika diketahui massa jenis air adalah 1g/em’ dan percepatan gravitasi bumi 10m/s* | besar tekanan hidrostatis
yang dialami ikan adalah ... .

DA 2Pa

OB. 200Pa

e Terdapat tombol pilihan jawaban
yang berubah warna  jika
pengguna mengklik jawaban yang
dianggap benar.

e Terdapat tombol Next untuk ke
halaman soal selanjutnya dan Prev
untuk ke halaman soal
sebelumnya

e Terdapat tombol "Daftar Soal”
untuk melihat daftar  soal
keseluruhan. Daftar soal dapat
diklik sehingga langsung ke
halaman soal yang dituju.

. Perhatikan besaran-besaran df bawah Ini 11. diameter kawat2. massa beban3. percepa ..
. Perhatikan gambar berikut | [IMG] Sebuah bahan elastis slinder dengan panjang [IMG ..

o

yong
Apabda sebatang baja bermassa [IMG] dengan luas penampang [IMG] dan panjang ..
. Seutas kawat dengan panjang (IMG] dan luas penampang [IMG] ditarik oleh gaya (1 ...
Panjang sebuah pegas (IMG] dan luas penampang pegas [IMG] . Sebuah balok berma ..
. Grafik hubungan antara gaya [IMG) terhadap pertambahan panfang (IMG] yang memp ..

. Perhatikan grafik di bawah ini ! [IMG] Hubungan antara gaya [IMG] terhadap pertamba ..

© ® N o 9 s w N e

Perhatikan gambar berikut | [IMG] Sebuah pegas diberi beban benda M bermassa [IM ...
10. Perhatikan gambar susunan pegas berikut ini ! [IMG] Enam buah pegas identik [IMG] ..

11. Perhatikan Tabel di bawah ini ! [IMG] Karet yang panjangnya [IMG] digantungkan tiga ..

12. Perhatikan gambar berikut ini! [IMG] Jika diketahul massa jenis air adalah [IMG] danp ..

e i e s

Gambar  disamping  merupakan
tampilan daftar soal (Question List).
Terdapat keterangan bobot poin
perbutir soal dan skor perbutir soal.
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Halaman Hasil CBT

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

Halaman Hasil

Total Soal Skor Maksimum | Persentase Kel... | Skor Minimum | Skor yang dipe... | Waktu yang be...

40 400 70% 280 10

MAAF, ANDA HARUS LEBIH BERUSAHA LAGI KARENA BELUM LULUS TES.

00:11:56

Pada tampilan halaman hasil CBT

terdapat informsi tentang identitas

soal, yaitu :

e jumlah soal (Total Questions),

¢ nilai maksimum (Full Score),

e persentase minimal soal yang
dijawab benar (Passing Rate),

e nilai minimal dinyatakan lulus tes
(Passing Score),

¢ nilai yang diperoleh (Your Score),

o waktu pengerjaan soal yang telah
berlalu (Elapsed)

Review Feedback

12
2
3
4.
s.
6.
7
8
)

10. Perhatikan gambar susunan pegas berkut in | (IMG] Enam buah pegas identk [IMG] .
11, Perhatikan Tabel di bawah ini ! {IMG) Karet yang panjangnya (IMG] digantungkan tiga .

12. Perhatikan gambar berikut inil (IMG] Jika diketahul massa jenis air adaiah [IMG] dan p ..

Perhatikan besaran-besaran di bawah ini 11 diameter kawat2. mass3 beban3, percepa ...
. Perhatikan gambar berikut ! [IMG] Sebuah bahan elastis silinder dengan panjang (IMG ..
Perbandingan antara gaya yang bekerja pada bahan elastis dengan luas penampang b ...
Apabila sebatang baja bermassa [IMG] dengan luas penampang [IMG] dan panjang ..
Seutas kawat dengan panjang [IMG] dan luas penampang [IMG] ditarik oleh gaya [I ...
Panjang sebuah pegas [IMG] dan luas penampang pegas [IMG] . Sebuah balok berma ..
Grafik hubungan antara gaya [IMG] terhadap pertambahan panjang [IMG] yang memp ..
. Perhatikan grafik di bawah ini ! (IMG] Hubungan antara gaya [IMG] terhadap pertamba ..

. perhatikan gambar berkut | [IMG] Sebuah pegas diberi beban benda M bermassa [IM ...

X X X X X X X X X ¢ X %

Gambar  disamping  merupakan
tampilan ulasan (Review), untuk
melihat daftar soal yang dijawab
benar (ditandai dengan cheklist
berwarna hijau) dan soal yang
dijawab salah (ditandai dengan
silang berwarna merah).

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

Soal 3 dani 40 \ Piihan Ganda \ 10 B

Perbandingan antara gaya yang bekerja pada bahan elastis dengan luas penampang bahan elastis tersebut ... .

A Stress

B. Strain

C. Modulus Young

D. Konstanta

E. Batas Elastisitas

2 4

=

Gambar  disamping  merupakan
tampilan tombol ulasan umpan balik
(Review Feedback), berfungsi untuk
mengetahui apakah jawaban dari
soal yang telah dikerjakan benar atau
salah serta untuk mengetahui
jawaban yang sebenarnya.
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TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER . .
O e P Gambar  disamping  merupakan
et e e S s pn i o 0 e | | tampilan dari ulasan umpan balik
e (Review Feedback) yang menapilkan
U e keterangan jawaban dari soal yang
B, 10008104 swaban benar: 8 telah dikerjakan.

@c. 20x10'

@D, 785x10°

O E 157x10°

CBT ini memiliki beberapa keunggulan sebagai berikut :

1. CBT ini disimpan dalam format (exe), sehingga dapat
dioperasikan disemua jenis komputer yang cocok tanpa harus
menginstal program tertentu.

2. Terdapat petunjuk penggunaan untuk pengguna sebagai arahan
dalam menggunakan CBT ini.

3. Terdapat icon Author Info yang menampilkan informasi pembuat
soal atau CBT.

4. Pada halaman awal soal terdapat informasi tentang identitas
soal, yaitu : jumlah soal (Total Questions), nilai maksimum (Full
Score), persentase minimal soal yang harus dijawab benar
(Passing Rate), nilai minimal dinyatakan lulus tes (Passing
Score) dan waktu pengerjaan soal.

5. Terdapat waktu pengerjaan soal dengan hitungan mundur
sebagai pengingat waktu bagi pengguna CBT, agar dapat
mengerjakan soal yang diujikan sesuai dengan waktu yang
disediakan.

6. Nomor soal akan di random, untuk meminimalisir kecurangan

pada saat mengerjakan tes pada CBT.
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7. Terdapat tombol pilihan jawaban yang berubah warna jika
pengguna mengklik jawaban yang dianggap benar.

8. Terdapat tombol Outline untuk melihat daftar keseluruhan soal,
sehingga pengguna dapat mengerjakan soal yang dianggap
paling mudah terlebih dahulu.

9. Terdapat icon bendera untuk memberikan tanda pada soal yang
belum dijawab ataupun soal yang sudah dijawab.

10. Gambar yang letaknya terpisah dari soal dapat diperbesar
dengan cara mengklik gambar tersebut.

11.Pengguna dapat merubah pilihan jawaban yang sudah dipilih
dengan cara mengklik jawaban yang dianggap benar selama
belum mengunci seluruh jawaban dan menyelesaikan tes
dengan cara mengklik tombol submite.

12.Terdapat tombol submite yang berfungsi untuk mengakhiri
pengerjaan soal pada CBT dan masuk ke halaman hasil jika
batas waktu yang disediakan masih berjalan tetapi telah selesai.

13.Pada halaman hasil terdapat informasi tentang jumlah soal
(Total Questions), nilai maksimum (Full Score), persentase
minimal soal yang harus dijawab benar (Passing Rate), nilai
minimal dinyatakan lulus tes (Passing Score), nilai yang
diperoleh (Your Score) dan waktu pengerjaan soal yang telah
berlalu (Elapsed).

14.Terdapat tombol ulasan (review) untuk mengecek kembali
jawaban pada setiap soal.

15.Terdapat tombol ulasan umpan balik (Review Feedback) untuk
mengetahui jawaban Benar atau Salah serta jawaban yang

tepat pada soal yang telah dikerjakan.
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B. Deskripsi Hasil Uji Kelayakan CBT
Tes Berbasis Komputer (CBT) sebagai penilaian sumatif fisika
SMA ini, diuji cobakan kepada ahli media, ahli materi, dan ahli
penilaian, guru, serta uji coba kepada siswa. Uji coba kelayakan ini

dilakukan untuk mengetahui kualitas dari CBT.

1. Deskripsi Hasil Validasi oleh Ahli Media

Validasi oleh ahli media dilakukan di Ruang Komputasi Fisika
Prodi Fisika FMIPA Universitas Negeri Jakarta dan Ruang
Dosen Prodi Fisika FMIPA Universitas Negeri Jakarta. Ahli
media yang dilibatkan dalam tahap validasi ini adalah dua orang
dosen Fisika FMIPA UNJ yang merupakan dosen pakar (ahli)
media.

Penilaian diberikan melalui lembar uji validasi ahli media.
Lembar uji validasi oleh ahli media berisi 48 butir pernyataan
dari 3 aspek yang dinilai, yaitu aspek halaman awal CBT,
halaman soal CBT, dan halaman hasil CBT. Adapun data yang

diperoleh dari hasil validasi oleh ahli media adalah sebagai

berikut:
Tabel 13. Hasil Validasi oleh Ahli Media
No. Aspek Yang Dinilai Skor Persentase | Interpretasi
Rata-rata (%)
1 Halaman Awal CBT 95,21% Sangat baik
2 Halaman Soal CBT 94,00% Sangat baik
3 Halaman Hasil CBT 99,00% Sangat baik
Skor Rata-rata Keseluruhan 96,07% Sangat baik
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Hasil Validasi oleh Ahli Media
100 99,00
90
80
70
60
50
40
30
20
10

95,21

Persentase Rata-rata (%)

Halaman Awal Halaman Soal Halaman Hasil
CBT CBT CBT

Aspek Yang Dinilai

Gambar 14. Diagram Hasil Validasi oleh Ahli Media

Dari hasil validasi yang dilakukan oleh ahli media diperoleh
skor rata-rata keseluruhan sebesar 96,07%. Berdasarkan skala
Likert diperoleh bahwa kualitas CBT yang dikembangkan
ditinjau dari aspek halaman awal, halaman soal, dan halaman
hasil dinilai sangat baik.

Berdasarkan uji validasi oleh ahli media terdapat saran untuk
variasikan ilustrasi gambar dan modifikasi kembali tema
background agar tidak monoton. Perubahan tema background
dilakukan agar terkesan tidak terlalu monoton dan membuat
siswa lebih tertarik serta semangat dalam mengerjakan soal-
soal yang diujikan dalam tes berbasis komputer atau CBT
tersebut. Beberapa ilustrasi gambar juga mengalami perubahan
agar lebih memudahkan siswa dalam memahami maksud dari

soal dan agar soal lebih bervariasi.
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Tabel 14. Hasil Revisi oleh Ahli Media

Sebelum Revisi

Sesudah Revisi

| TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

 Introduction Page o) -

PETUNJUK PENGGUNAAN —| A 4’ ‘.

1. Anda dapat melihat nomor soal, jenis soal, jumlah ] < |
soal, tanda soal dan note soal pada toolbar di kiri atas (I % E I\
| <))

layar W\ &
2. Anda dapat melihat waktu yang berjalan, info author, \ ‘1}&' :
L AS NEGEY

audio dan icon print pada toalbar di kanan atas layar.

Total Questions Full Score Passing Rate Passing Score
50 500 0% 350
Continue |

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

Halaman Awal

PETUNJUK PENGGUNAAN

1. Sebelum mengerjakan soal, berdoalah terlebih dahulu.
2. Nomor soal akan di random

3. Anda dapat menjawab soal dengan cara mengklik tombol pada
pilihan A, B, C, D atau E yang berada disamping kiri pilihan.

5. Setiap soal yang telah dijawab ditandai dengan perubahan
‘warna pada tombol pilihan A, B, C, D atau E

Skor Maksimum Persentase Kelulusan | Skor Minimum Waktu
400 70% 280 01:30:01

1. Keterangan : Desain tema background awalnya hanya berwarna putih polos dengan foolbar
berwarna jingga, sehingga terkesan monoton. Kemudian diubah dengan tema background
kombinasi warna biru dan putih agar lebih menarik.

| TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER (1-27) @uo:ss:0
B Question 9 of 27\ Multiple Choice \ 10 B L U~

Perhatikan gambar berikut !

Dua buah pegas memiliki konstanta pegas 200 N/m dan 600 N/m disusun secara paralel,
kemudian pada ujung pegas diberi beban 2Xg seperti pada gambar. Besar pertambahan panjang
pegas adalah .

0 Outline... | [ gmev | [ Wexty |

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

Soal 9 dari 40 \ Pilhan Ganda \ 10 B

Perhatikan gambar berikut !

Sebuah pegas diberi beban benda M bermassa 500 g7, sehingga bertambah panjang 5 ¢ . Nilai konstanta

pegas tersebut adalah ... .

DA, 2500 N/m

(O B. 1000 N/m

2. Keterangan : Soal no.9 yaitu materi tentang konstanta gaya pada pegas mengalami
perubahan soal dengan ilustrasi gambar yang lebih variatif, yaitu lebih menunjukkan proses
peregangan pada pegas sebelum dan setelah di beri beban dengan tipe soal yang sama.
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Sebelum Revisi

Sesudah Revisi

Beban (W)
2N 3N

| Pertambahan Panjang (AL) | 0,50em  075cm

4N ‘

[ 1,0em

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER
Soal 11 dari 40 \ Plihan Ganda \ 10 B

Perhatikan Tabel di bawah ini !

Beban (v) | Pertambahan Panjang (aL)
2N 0,50 em
N 0,75 em
iN 10 em I

Karet yang panjangnya 7 digantungkan tiga buah beban yang berbeda schingga diperoleh data pada tabel.

O A 40x10° Nfm
(OB. 40x10°N/m

O C. 10x10° N/m

3. Keterangan : Bentuk tabel pada soal no. 11 mengalami perubahan agar siswa lebih mudah
dalam membaca informasi dalam tabel tersebut.

’_( TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

* Question 12 of 13 \ Multiple Choice | 10 5

Sifat bayangan yang tebentuk pada lensa cembung adalah .. .
) A.nyata, terbalik, diperbesar, dan terletak di belakang lensa
) B.nyata, tegak, diperkecil, dan terletak di depan lensa
) €. maya, terbalik, diperkecil, dan terletak di belakang lensa
) D. maya, tegak, diperbesar dan terletak di depan lensa

) E.maya, tegak, diperbesar dan terletak di belakang lensa

0 Outline...

@oo:59:45

a4 =

]

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER
‘Question 39 of 40 1 Hultpe Chesce | 10

K
sitar

A nyas terbatk, diperbesar, dan terbeak d) belakang knsa.

B nyata, togak, dipeekec, dan lerktak i depa lensa

©. maya. terbalik, @iperiect, dan terfetak di belakang ks

D maya. tegak, diperbesar, dun terketak i depan lensa

| E maya, togak. diperbesa, dan terietak i belakang ks

4. Keterangan : Soal no.39 yaitu materi pembentukan bayangan pada lensa awalnya tidak
terdapat ilustrasi, kemudian ditambahkan ilustrasi berupa flash movie pembentukan
bayangan pada lensa cembung.
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Validasi oleh ahli materi dilakukan di Ruang Prodi Fisika

FMIPA Universitas Negeri Jakarta. Ahli materi yang dilibatkan
adalah dua orang dosen Fisika FMIPA UNJ.

Penilaian diberikan melalui lembar uji validasi ahli materi.

Lembar uji validasi oleh ahli materi berisi 27 butir pernyataan

dari 2 aspek yang dinilai, yaitu aspek materi dan ilustrasi.

Adapun data yang diperoleh dari hasil validasi oleh ahli materi

adalah sebagai berikut:

Tabel 15. Hasil Validasi oleh Ahli Materi

No. Aspek Yang Dinilai Skor Persentase | Interpretasi
Rata-rata (%)

1 Materi 90,00% Sangat baik

2 llustrasi 84,78% Sangat baik

Skor Rata-rata Keseluruhan 87,39 % Sangat baik

100

Hasil Validasi oleh Ahli Materi

90 90,00

80

70
60

50 4

40 -

30 4

20

Persentase Rata-rata (%)

10

Materi

llustrasi
Aspek Yang Dinilai

Gambar 15. Diagram Hasil Validasi oleh Ahli Materi




59

Dari hasil validasi diperoleh skor rata-rata keseluruhan

sebesar 87,39%. Interpretasi yang diperoleh ditinjau dari aspek

materi dan ilustrasi adalah sangat baik. Berdasarkan uji validasi

oleh ahli materi terdapat beberapa saran yaitu, konsisten dalam

penulisan notasi ilmiah dan ilustrasi sesuai dengan kondisi.
Tabel 16. Hasil Revisi oleh Ahli Materi

Sebelum Revisi

Sesudah Reuvisi

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER (1-27) Qoossa1?
2+ Question 10 of 27 \ Multiple Choice \ 10 B L3 =1

Perhatikan gambar susunan pegas berikut ini !

Nilai konstanta pengganti pada susunan pegas tersebut adalah ...
) A 125Nfm
OB 200N/m

O ¢ 500N/m

O Outline.... (Prev | Next |

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

Soal 10 dari 40 \ Pilhan Ganda \ 10 B

Perhatikan gambar susunan pegas berikut ini !

Enam buah pegas identik (k. ks, k. ky. ks, k, ) disusun sehingga terbentuk seperti gambar di atas. Pegas

kemudian digantungi beban bermassa M. Jika konstanta masing-masing pegas adalah 100 N/m dan massa M

adalah 5 kg . Nilai konstanta susunan pegas tersebut adalah ... .

OA. 245N/m

{

Keterangan : Perubahan pada soal no.10 yaitu ilustrasi pegas dikondisikan sesuai dengan

butir soal. llustrasi pegas identik (nilai konstanta sama) harus memiliki ukuran dan kerapatan
pegas yang sama. Jumlah pegas pada soal baru lebih banyak, sehingga soal lebih

bervariasi.

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER Ooo:21:28
* Question 2 of 13\ Multiple Choice \ 10 B a ¢

Perhatikan gambar berikut !

Termometer
Pengaduk

=
34
[ 02k
20°C

Kalorimeter

Sebuah kalorimeter awalnya memiliki suhu 20° € kemudian dimasukkan air sebanyak 0.2 kg
yangbersuhu 34° € ke dalam kalorimeter. Kalor jenis air adalah 4200 J/kg°C _gjika suhu
akhirnya 30° € dan anggap pertukaran kalor hanya terjadi antara air dan kalorimeter, kapasitas
Kalor dari kalorimeter adalah ....

© Outline... ( Prev Next

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

Soal 29 dan 40 \ Pilhan Ganda \ 10 B

Perhatikan gambar berikut !

Sebuah kalorimeter awalnya memiliki subu 20" C . kemudian dimasukkan air sebanyak 0.2 kg yang bersuhu

34" C ke dalam kalorimeter. Kalor jenis air adalah 4200 J/(kg'C) . Jika suhu akhimya 30" C dan anggap
pertukaran kalor hanya terjadi antara air dan kalorimeter adalah .. .

O A 200 Jf(ke'c)

© Daftar So...

2. Keterangan : Pada soal no. 29 notasi “ J/kg°C ” ditambahkan tanda kurung menjadi

¢ J/(kgoC)” agar tidak terjadi kesalahan dalam pemahaman konsep.
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TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

Introduction Page

PETUNJUK PENGGUNAAN

1. Anda dapat melihat nomor soal, jenis soal, jumlah soal, tanda |
soal dan note soal pada toolbar di kiri atas layar.

2. Anda dapat melihat waktu yang berjalan, info author, audio
dan icon print pada toolbar di kanan atas layar.

3. Nomor soal akan di random.

4. Anda dapat menjawab soal dengan cara mengklik tombol pada

Total Questions:
40 400

Full Score. Passing Rate Passing Score

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

Halaman Aveal

PETUNJUK PENGGUNAAN

1. Sebelum mengerjakan soal, berdoalah terlebih dahulu.
2. Nomor soal akan di random

3. Anda dapat menjawab soal dengan cara mengklik tombol pada %, @'\\‘.
pilihan A, B, C, D atau £ yang berada disamping kiri pilihan. AS NEG!

5. Setiap soal yang telah dijawab ditandai dengan perubahan
warna pada tombol pilihan A, B, C, D atau £

Skor Maksimum Persentase Keluusan  Skor Minmum Wakty

400 70% 280 01:30:01

3. Perubahan bahasa perintah dan keterangan pada perangkat CBT berubah dari bahasa

inggris menjadi bahasa indonesia.

@oi:29:23

a4 =

A TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER- Revisi

% Question 18 of 40 \ Multiple Choice \ 10 B>

Klik dan perhatikan gambar dibawah !
Berat benda dindara 100 N sedangkan bila ditimbang dalam air beratya 50 N _ Jica massa jenis air

1 grfem’  massa jenis benda tersebut adalah __. .

O A 10x10% kg/m’
OB 20x10%kg/m’
O 20x10° kgfm® ‘

(D, 5.0x10% kgfm®

OE 5.0x10°kg/m’

|

-

TES FISIKA BERBASIS KOMPUTER

Soal 18 dari 40 \ Piihan Ganda \ 10 B LI L =Y

Kiik dan perhatikan gambar dibawah !
Berat benda di udara 100 N _ sedangkan bila ditimbang dalam air beratnya 50 N _ Jika massa jens air

1

1 grfem’  massa jenis benda tersebut adalab ... .
A 10x10° kg/m’
2,0x10° kgfm’

. 20x10° kg/m’

. 5.0x10° kg/m’ 2

DE. 50x10° kg/m®

4. Keterangan : Pada soal no. 18 satuan “kg/m3 ” lebih disesuaikan yaitu diberi spasi.
Misal : ( 1,0x102kg/m® ) menjadi (1,0x107 kg/m?)

3. Deskripsi Hasil Validasi oleh Ahli Penilaian

Validasi oleh ahli penilaian dilakukan di Ruang Dosen Prodi

Fisika FMIPA Universitas Negeri Jakarta. Ahli penilaian yang
dilibatkan adalah dua orang dosen Fisika FMIPA UNJ.

Penilaian diberikan melalui lembar uji validasi ahli penilaian.

Lembar uji validasi oleh ahli penilaian berisi 16 butir pernyataan
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dari 3 aspek yang dinilai, yaitu aspek butir soal, pilihan jawaban,

dan skor. Adapun data yang diperoleh dari hasil validasi oleh

ahli penilaian adalah sebagai berikut:

Tabel 17. Hasil Validasi oleh Ahli Penilaian

No. Aspek Yang Dinilai Skor Persentase | Interpretasi
Rata-rata (%)

1 Butir Soal 82,86% Sangat baik

2 Pilihan Jawaban 90,00% Sangat baik

3 Skor 90,00% Sangat baik

Skor Rata-rata Keseluruhan 87,61% Sangat baik

100

Hasil Validasi oleh Ahli Penilaian

90

90,00

90,00

82,86
80

70

60

50

40

30

20

Persentase Rata-rata (%)

10

Butir Soal Pilihan Jawaban Skor

Aspek Yang Dinilai

Gambar 16. Diagram Hasil Validasi oleh Ahli Penilaian

Dari hasil validasi diperoleh skor rata-rata keseluruhan

sebesar 87,61% dengan interpretasi sangat baik. Berdasarkan

uji validasi oleh ahli penilaian terdapat saran agar sebaiknya

review soal yang semula hanya menampilkan benar dan salah

saja dilengkapi dengan kunci jawaban dan kualitas butir soal
lebih ditingkatkan.




Tabel 18. Hasil Revisi oleh Ahli Penilaian
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Sebelum Revisi Sesudah Revisi
No. Butir Soal | Tingkat Kognitif | No. Butir Soal | Tingkat Kognitif
8 C2 8 C3
11 C5 11 C3
22 C2 22 C3
23 C4 23 C5
31 C2 31 C1

4. Deskripsi Hasil Uji Coba oleh Pendidik
Uji coba terhadap pendidik dilakukan oleh guru fisika di
SMAN 31 Jakarta Timur dan SMAN 33 Jakarta Barat. Pendidik

yang dilibatkan berjumlah dua orang.

Penilaian diberikan melalui lembar uji coba CBT oleh
pendidik. Lembar uji coba CBT oleh pendidik berisi 60 butir
pernyataan dari 4 aspek yang dinilai, yaitu aspek halaman awal
CBT, halaman soal CBT, halaman hasil CBT dan Efektivitas
CBT. Adapun data yang diperoleh dari hasil uji coba CBT oleh

pendidik adalah sebagai berikut:

Tabel 19. Hasil Uji Coba oleh Pendidik

No. Aspek Yang Dinilai Skor Persentase | Interpretasi
Rata-rata (%)

1 Halaman Awal CBT 96,69% Sangat baik

2 Halaman Soal CBT 95,63% Sangat baik

3 Halaman Hasil CBT 100,00% Sangat baik

4 Efektivitas CBT 100,00% Sangat baik

Skor Rata-rata Keseluruhan 98,58 Sangat baik
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Hasil Uji Coba oleh Pendidik

100,00 100,00
95,63 ' !
100 96,69

90
80
70
60
50
40
30
20
10

Persentase Rata-rata (%)

Halaman Halaman Halaman Efektivitas
Awal CBT Soal CBT Hasil CBT CBT

Aspek Yang Dinilai

Gambar 17. Diagram Hasil Uji Coba oleh Pendidik

Dari hasil uji coba terhadap pendidik yang dilakukan oleh
guru fisika SMAN 31 di Jakarta Timur dan SMAN 33 di Jakarta
Barat, diperoleh skor rata-rata keseluruhan sebesar 98,58%.
Berdasarkan skala Likert diperoleh bahwa kualitas CBT yang
dikembangkan ditinjau dari aspek halaman awal, halaman soal,
halaman hasil dan Efektivitas CBT dinilai sangat baik.

Berdasarkan uji coba oleh pendidik disarankan agar
selanjutnya perlu dikembangkan tipe soal lain untuk

pemahaman konsep fisika.

. Deskripsi Hasil Uji Coba Terbatas oleh Peserta Didik

Uji coba terbatas dilakukan oleh siswa SMAN 33 Jakarta
Barat. Siswa yang dilibatkan berjumlah sepuluh orang.

Penilaian diberikan melalui lembar angket uji coba terbatas
oleh siswa. Lembar uji coba terbatas oleh siswa berisi 20 butir
pernyataan. Adapun data yang diperoleh dari hasil uji coba
terbatas oleh siswa adalah sebagai berikut:
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Tabel 20. Hasil Uji Coba Terbatas oleh Siswa

No. Aspek Yang Dinilai Skor Persentase | Interpretasi
Rata-rata (%)
1 Halaman Awal CBT 93,00% Sangat baik
2 Halaman Soal CBT 89,33% Sangat baik
3 Penggunaan Icon 89,00% Sangat baik
4 Halaman Hasil CBT 88,00% Sangat baik
5 Efektivitas CBT 82,40% Sangat baik
Skor Rata-rata Keseluruhan 88,35% Sangat baik

Hasil Uji Terbatas oleh Siswa

100 falo M aYal
” 73,00 8933 89,00 88,00

80
70
60
50
40
30
20
10

Persentase Rata-rata (%)

Halaman  Halaman Penggunaan Halaman Efektivitas
Awal CBT  Soal CBT Icon Hasil CBT CBT

Aspek Yang Dinilai

Gambar 18. Diagram Hasil Uji Coba Terbatas oleh Siswa

Dari hasil uji coba terbatas terhadap peserta didik yang
dilakukan oleh siswa SMAN 33 Jakarta, diperoleh skor rata-rata
keseluruhan sebesar 88,35%. Berdasarkan skala Likert
diperoleh bahwa kualitas CBT yang dikembangkan ditinjau dari
aspek halaman awal, halaman soal, halaman hasil dan
Efektivitas CBT dinilai sangat baik.
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6. Deskripsi Hasil Uji Lapangan oleh Peserta Didik

Uji lapangan terhadap peserta didik dilakukan oleh siswa
di SMAN 33 Jakarta Barat yang beralamat di Jl.Kamal Raya
No.54 Cengkareng, Jakarta Barat. Siswa yang dilibatkan yaitu
berjumlah 30 orang.

Penilaian diberikan melalui lembar angket uji coba
lapangan oleh peserta didik (siswa) yang berisi 35 butir
pernyataan terdiri dari 5 aspek yang dinilai, yaitu aspek
halaman awal atau tampilan awal dari CBT (3 pernyataan),
halaman soal CBT (13 pernyataan), halaman hasil CBT (10
pernyataan), butir soal yang diujikan (3 pernyataan) dan
Efektivitas CBT (6 pernyataan). Adapun data yang diperoleh dari
hasil uji coba lapangan perangkat CBT sebagai instrumen
penilaian sumatif fisika SMA kelas X semester 2 yang dilakukan

oleh peserta didik adalah sebagai berikut:

Tabel 21. Hasil Uji Lapangan oleh Siswa

No. Aspek Yang Dinilai Skor Persentase | Interpretasi
Rata-rata (%)

1 Halaman Awal CBT 89,56% Sangat baik

2 Halaman Soal CBT 89,03% Sangat baik

3 Halaman Hasil CBT 91,40% Sangat baik

4 Butir Soal Yang Diujikan 89,11% sangat baik

5 Efektivitas CBT 90,22% Sangat baik

Skor Rata-rata Keseluruhan 89,86% Sangat baik
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Hasil Uji Lapangan oleh Siswa
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Gambar 19. Diagram Hasil Uji Lapangan oleh Siswa

Dari hasil uji lapangan oleh peserta didik, diperoleh skor
rata-rata keseluruhan dengan persentase sebesar 89,86%.
Berdasarkan skala Likert diperoleh bahwa kualitas CBT yang
dikembangkan ditinjau dari aspek halaman awal, halaman soal,
halaman hasil dan Efektivitas CBT dinilai sangat baik sehingga
CBT interaktif yang dikembangkan ini dapat dijadikan sebagai
instrumen penilaian sumatif fisika SMA kelas X semester 2.
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C. Pembahasan Hasil Penelitian

Hasil validasi oleh ahli media memberikan persentase
capaian rata-rata keselurahan aspek sebesar 96,07%, yang
menunjukkan kriteria sangat baik. Penilaian oleh ahli materi
memperoleh skor rata-rata keseluruhan 87,39% dengan tingkat
penilaian sangat baik. Hasil validasi oleh ahli penilaian memiliki
skor rata-rata keseluruhan sebesar 87,61%, dengan interpretasi
sanggat baik, sedangkan capaian persentase dari hasil uji coba
oleh pendidik sebesar 98,58% dengan penilaian sangat baik. Hasil
uji coba terbatas terhadap peserta didik yang dilakukan oleh siswa
SMAN 33 Jakarta, memperoleh skor rata-rata keseluruhan sebesar
88,35% dengan kriteria sangat baik. Hasil uji lapangan oleh peserta
didik, memperoleh skor rata-rata keseluruhan sebesar 89,86%.
Menurut interpretasi skala Likert dinilai sangat baik.

Berdasarkan hasil tersebut menunjukkan bahwa CBT
interaktif sebagai instrumen penilaian pembelajaran fisika SMA
yang dikembangkan dinilai sangat baik sehingga sudah layak
digunakan. Berdasarkan uji coba oleh pendidik dan peserta didik
terhadap penggunaan CBT ini, memberikan penilaian bahwa
produk CBT yang dikembangkan sangat baik dan dapat digunakan
sebagai perangkat penilaian pembelajaran.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, telah dihasilkan perangkat CBT sebagai
instrumen penilaian sumatif fisika SMA kelas X semester 2. Berdasarkan
hasil validasi ahli media, ahli materi dan ahli penilaian, uji coba oleh guru,
uji coba terbatas dan lapangan oleh siswa dapat disimpulkan bahwa CBT
ini layak digunakan sebagai instrumen penilaian pembelajaran fisika SMA

dengan kriteria penilaian sangat baik.

B. Saran

Penelitian yang telah dilakukan tentunya memiliki kekurangan. Oleh
karena itu, saran yang dapat diberikan untuk pengembangan lebih lanjut
tes berbasis komputer atau Computer Based Test (CBT) adalah sebagai
berikut:

1. Dapat dilakukan pengembangan CBT untuk tipe soal lain sebagai
instrumen penilaian fisika.

2. Dapat dilakukan pengembangan CBT dengan jenis instrumen lain
seperti penilaian formatif.

3. Penelitian lebih lanjut perlu dilakukan untuk mengetahui keefektifan

penggunaan CBT dalam kegiatan pembelajaran.
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LAMPIRAN

Lampiran 1. Materi Fisika SMA Kelas X Semester Genap

Kompetensi Dasar

No.

Indikator Soal

3.6. Menganalisis sifat
elastisitas bahan dalam
kehidupan sehari hari.

1.

Disajikan informasi besaran-besaran yang berkaitan
dengan tegangan, siswa dapat memilih faktor yang
mempengaruhi tegangan pada kawat yang salah satu
ujungnya digantungi sebuah beban.

Disajikan informasi tentang dimensi suatu bahan elastis
berbentuk silinder, sehingga siswa dapat menghitung
tegangan yang dialami bahan elastis tersebut.

Diberikan pernyataan sebagai berikut : “Perbandingan
antara gaya dengan luas penampang bahan elastis”,
siswa dapat memahami besaran elastisitas yang memiliki
definisi pernyataan tersebut.

Disajikan data tentang besaran-besaran pada sistem
elastisitas bahan, siswa dapat memformulasikan regangan
yang dialami suatu bahan.

Disajikan data tentang dimensi kawat, siswa dapat
menentukan besar regangan pada kawat.

Diberikan informasi besaran elastisitas suatu bahan yaitu
dimensi sebuah pegas dan balok, siswa dapat menghitung
nilai modulus elastisitas.

Disajikan pilihan jawaban berupa grafik hubungan antara
gaya terhadap pertambahan panjang, siswa dapat
menganalisis grafik mana yang mempunyai konstanta
terbesar.

Disajikan grafik hubungan antara gaya terhadap
pertambahan panjang pegas, siswa dapat memprediksi
nilai konstanta pegas yang digunakan.

Diberikan data tentang pegas, siswa dapat menghitung
pertambahan panjang pegas dari sistem yang dibentuk
oleh lebih dari satu pegas yang disusun secara paralel.

10.

Disajikan gambar suatu susunan pegas, siswa dapat
menentukan nilai konstanta susunan pegas.

11.

Disajikan tabel yang berisi informasi pertambahan panjang
karet dan beban yang digantungkan, siswa dapat
menyimpulkan besar konstanta karet.

12.

Diberikan gambar dan data tentang massa jenis air serta
percepatan gravitasi bumi, siswa dapat menghitung nilai
tekanan hidrostatis yang dialami ikan.

13.

Disajikan gambar seorang yang sedang menyelam serta
data tentang sistem tekanan hidrostatis , siswa dapat
menghitung tekanan hidrostatis yang dialami penyelam
tersebut.

14.

Diberikan gambar serta besaran pada sistem dongkrak
hidrolik, siswa dapat memprediksi nilai gaya minimal yang
harus diberikan agar mobil terangkat.
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3.7. Menerapkan
hukum-hukum pada
fluida statik dalam
kehidupan sehari-hari.

15.

Disajikan gambar simulasi prinsip kerja sebuah dongkrak
hidrolik beserta besarannya, siswa dapat memprediksi
gaya yang diperlukan untuk mengangkat mobil pada
donkrak hidrolik.

16.

Diberikan gambar beserta keterangannya dan informasi
besaran-besaran pada sistem Hukum Archimedes, siswa
dapat menghitung berat semu benda di dalam air.

17.

Disajikan gambar dan data dalam sistem tersebut yang
berkaitan dengan prinsip Archimedes, siswa dapat
memperoleh nilai massa jenis benda dalam sistem
tersebut.

18.

Diberikan gambar dan data tentang prinsip Archimedes
dalam sistem tersebut, siswa dapat memprediksikan nilai
massa jenis benda tersebut.

19.

Diberikan informasi besaran-besaran dalam sistem
tegangan permukaan, siswa dapat menentukan besar
tegangan permukaan dengan gaya tegang dan panjang
permukaan tertentu.

20.

Disajikan gambar nyamuk yang sedang berdiri di atas air
dan silet yang mengapung di atas air, siswa dapat
menunjukkan peristiwa yang terjadi pada gambar tersebut.

3.8 Menganalisis
pengaruh kalor dan
perpindahan kalor pada
kehidupan sehari-hari.

21.

Diberikan informasi tentang bahan pengisi termometer,
siswa dapat menjelaskan air sebagai zat pengisi
termometer.

22.

Diberikan besaran-besaran suhu dan kalor, siswa dapat
memprediksi besar suhu campuran saat kesetimbangan
termal.

23.

Disajikan grafik hubungan antara suhu (T) dengan kalor
(Q) berserta keterangannya, siswa dapat menganalisis
grafik tersebut.

24,

Diberikan besaran-besaran suhu dan kalor, siswa dapat
memprediksi besar suhu campuran saat kesetimbangan
termal.

25.

Disajikan besaran pemuaian, siswa dapat mengetahui
manfaat pemuaian dalam kehidupan sehari-hari.

26.

Diberikan masalah terkait dengan materi pemuaian, siswa
dapat mengidentifikasi solusi dari masalah pemuaian
kaca.

27.

Diberikan informasi pemasangan kawat jaringan listrik,
siswa dapat menjelaskan pemasangan kawat jaringan
listrik tidak terlalu tegang.

28.

Diberikan gambar dan dimensi logam P yang disambung
dengan logam Q serta data tentang suhu dan
perbandingan konduktivitas termal kedua logam tersebut,
siswa dapat menemukan besar suhu sambungan antara
logam P dan Q.

29.

Disajikan gambar kalorimeter besert keterangan gambar
dan data tentang kalor pada sistem kalorimeter tersebut,
siswa dapat mengkalkulasi besar kapasitas kalor dari
kalorimeter.
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3.9 Menganalisis cara
kerja alat optik
menggunakan sifat
pencerminan dan
pembiasan cahaya oleh
cermin dan lensa.

30.

Disajikan informasi peristiwa-peristiwa yang berkaitan
dengan proses perpindahan kalor, siswa dapat
mengkategorikan peristiwa-peristiva tersebut ke dalam
jenis perpindahan kalor.

31.

Siswa dapat menjelaskan manfaat dari pemasangan
kawat jaringan listrik tidak terlalu tegang.

32.

Disajikan gambar sinar yang melintasi dua buah medium
yang memiliki indeks bias berbeda beserta keterangannya,
siswa dapat menentukan nilai indeks bias medium yang
kedua.

33.

Disajikan gambar dua buah cermin disusun hingga
membentuk sudut 60°, siswa dapat meramalkan jumlah
pembentukan bayangan pada susunan cermin.

34.

Disajikan gambar susunan dua buah cermin hingga
membentuk sudut 120°, siswa dapat menghitung besar
sudut pantul pada cermin 2.

35.

Disajikan gambar seberkas sinar memasuki susunan dua
buah cermin datar, siswa dapat memprediksi berapa kali
sinar harus memantul agar keluar dari susunan cermin
tersebut.

36.

Diberikan data-data pada proses pembentukan bayangan
pada lensa, siswa dapat mendeteksi letak benda terhadap
lensa.

37.

Diberikan data-data pada proses pembentukan bayangan
pada lensa cembung, siswa dapat mengukur tinggi
bayangan benda.

38.

Disajikan gambar pembentukan bayangan pada dua buah
lensa positif, siswa dapat memprediksi letak bayangan
yang dibentuk oleh lensa pertama.

39.

Disajikan animasi proses pembentukan pada lensa
cembung, siswa dapat menyimpulkan sifat bayangan yang
terbentuk dari animasi tersebut.

40.

Disajikan gambar mikroskop dan besaran-besaran terkait
mikroskop, siswa dapat menghitung panjang objek yang
akan dilihat menggunakan mikroskop.
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B,
at”

ANGKET UJI VALIDASI OLEH AHLI MEDIA

“PENGEMBANGAN CBT INTERAKTIF SEBAGAI INSTRUMEN

PENILAIAN PEMBELAJARAN FISIKA SMA™

Penguji
NIP

Institus)

Deusy. Mubyaty | S.P4 MG, M $
14900514201504200 2
UNY

Han/Tanggal ICamis, 30 Dun 2k

Petunjuk Pengisian :

Bapak/Ibu dimohon untuk membenkan pentlaian berupa tanda (V) chieck fist pada kolom

tingkat penilaman yang disediakan, dengan skor sebagui berikut
1 - sangat kurang baik

2 kurang buik
3 cukup
4 bak
5 | sangat baik
‘.isi)ck yang dinilai | No, Butir Pernyataan

| Halaman Awal Tes
Berbasis Komputer
(CBT)

-
b
I‘J

Perpaduan warna pada halaman awal CBT sudah sesuar
dengan aturan perpaduan warna yang baik dan benar

2

Background udak menutepi tlisan

v

| 3 ’ Background Hdak menutupl gambar /
4 ; Backgrownd tidak menutup penulisan rumus. .—‘_/“
i’?_' T]’G&hﬁ"ii’r dapat terbaca dengan jelas 7
6. | Icon _nng.mcnampil}.an‘ mﬁwnm.éf'lcnmng pembuat CBT |

atau penulis berfungsi dengan baik Vv
| 7 lcene yang memunculkan suara atau musik berfungsi ’v |

- dengan baik.
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Jelas.

8 | loon print berfungsi dengan baik.
9 | Logo sesum dengan institusi atau lembaga terkait Vv
10. | Ukuran logo dari institusi atau kembaga terkait dapat ) T
dilihat dengan jelas. v
11. | Tulisan pada logo dapat terfihat terlihat jelas, v
12. | Informasi tentang identitas soal, vatu - jumiah soal
(Tewal (uextions) terbaca dengan jelas.
13. | Informasi tentang identitas soal, yaitu - nilai maksimum
(Full Score) terbaca dengan jelas
14. | Informasi tentang identitas soal, yaitu - persentase
mimmal soal vang harus dyawsb benar (Pasang Rate)
terbaca dengan jelas,
15, | Informas: tentang identitas soal, yaitu - milai mmimal
dinyatakan lulus tes (Passing Scare) terbaca dengan jelus.
16. | Informas: tentang identitas soal, yartu © keterangan duras:
pengerjaan soal terbaca dengan jelas. 4
17, | Judul petunjuk penggunaan CBT terbaca dengan jelas o
I8, | Ukuran huruf pada judul petunjuk penggunaan CBT dapat
dibaca dengan jelas. V4
19, | Wama horuf pada judul petunjuk penggunaan CBT ndak
membuat mata lelah ataw sakit v
20. | Jemss buruf pada petunjuk penggunaan CBT terbaca
dengan jelas. Vv
21, | Petunjuk penggunaan CBT dapat menuntun pengguna
dalam mengoperasikan CBT, v
22, | Tombol drag untuk menggeser pada petunjuk
penggunain berfungsi dengan baik v
23. | Tombol untuk melanjutkan (Continue), yang
mengkondisikan siswa untuk mengerjakan sonl berfungsi
dengan baik.
24 | Tata ruang atau fyour pads halaman soal CB1T memiliki
space yang cukup. v’
25 | Informasi nomor soal pada halaman soal terbaca dengan
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Halaman Soal

[nformass jems soal pada halaman soal terbaca dengan
Jjelas.

27

feon bendera vang berubah warna menjadi merah Ketika
AikliK untuk menandai soal yang belum dijawab berfungs:
dengan baik,

Wama Background pada tampilan hataman soal tidak
menyvilnukan mata.

Perpaduan warna pada halaman soal sesuai dengan aturan
perpaduan wama yang baik dan benar.

<l < | <

Jenis huruf yang digunakan pada halaman soal dapat
terbaca jelas.

Ukuran huruf vang digunakan peda halaman soal dapat
dibaca dengan jelas.

Wama huruf vany digunakan pada halaman soal dapat
terlihat jelas.

Gambar pada soal terlibat jelas,

Gambar sesuai dengan soal

LS

Gambar pada soal memudahkan siswa dalam memahami
woal

Waktu pengenaan soal yang berjalan mundur berfungsi
dengan baik.

.

Waktu pengenaan soal yang ditampilkan terlihat jelas.

38

Tombol “submire™ yang membantu siswa untuk

mengunci jawabun, menyelesmkan CBT dan langsung
menuju ke halaman hasil berfungsi dengan bak,

39,

Informasi tentang jumlah soal (7ot Questions) berfungs:
dengan baik.

Informasi tentang nilar maksimum (7l Score) berfungss
dengan baik.

IS

Informasi tentang persentase minimal soal vang harus
dijawab benar (Passng Rates berfungsi dengan baik

Informasi tentang milal minimal dinvatakan lulus tes
(Passing Scere) berfungsi dengan baik.

EJENESEN




80

| 43. | Informasi tentang nilai yang diperoleh (Your Score)
berfungs: dengan baik.

44 Informasi léﬁtang waktu pengeryaan soal ;ﬁg telah
berlalu (Efapsed) berfungsi dengan baik.
45 | Keterangan lulus atau gagal dalam tes terbaca dengan [
| jelas. |
Halaman Hasil t

| 46, | Tombol review untuk melihat mana soal vang dijawab |
dengan benar dan salah serta pembahasannva berfungs:
dengan baik

47 | Tombol oaline untuk melihat dafiar soal yang benar
(ditandai dengan chrekfist berwarna hijauy dan vang salah
(ditandai dengan silang berwarna merah) berfungsi

- L 4

dengan buik
L e
48, | Tombol fenews umuk keluar dan aplikasi berfungss
dengan baik

Catatan atau saran :

Jakana, 20— 0%~ 2016

Ahli Media

SOt

( Dewi Mubyat |
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Pengup vs
NIP

Institus b-a

Han/Tanggal : .. ..

ANGKET UJI VALIDASI OLEH AHLI MEDIA

“PENGEMBANGAN CBT INTERAKTIF SEBAGAT INSTRUMEN
PENILAIAN PEMBELAJARAN FISIKA SMA™

Dr ESma Pudy

L LITRY8(97 725 0™

Frukh VW)
N i B

Petunjuk Pengisian :

Hapak/Ibu dimohon untuk membernkan penilaian berupa tanda (V) check (it pada kolom

tingkat pemilaian yang disediakan, dengan skor sehaga benkut

1
2
-
-~
S

B
5

: sangat kurang baik

- kurang baik
: cukup

- baik

: sangat baik

Aspek yang dinilai | No. |

(CBT}

dengan baik

Butir Pernyataan Skor ‘
3[4s]
I | Perpaduan warna pada haluman awal CBT sudah sesum !
dengan aturan perpaduan wama vang baik dan benar -
2| Backgrownd tidak menutupi tulisan. o
3| Hackground udak menutupi gambar. !
Halaman Awal Tes i L I‘
Berbasts Komputer | 4. | Background tidak menutupi penulisan rumus, A
"5, | Judul CBT dapat terbaca dengan jelas. B I P
6 {com vang menampilkan informasi tentang pembuat CBT |
atau penulis berfungsi dengan baik. =
| |
" 7. | Jeon yang memunculkan suara atau musik berfungs: | o ‘
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8. | Teon pont berfungsi dengan baik. | | B
9 Logo sesuar dengan institusi atau lembaga terkait, :
10. | Ukuran logo dan institusi atau lembaga terkait dapai
dilihat dengan jelas (=
11 | Tulisan pada logo dapat terlihat terlihat jelas.
12, | Informasi lemang'idemms soal, yaitu : jumlah soal
(Total (uestions) terbaca dengan jelos L 4 ! V
13. | Informasi tentang identitas soal, vaitu © nilas maksimum
(Full Scorey terhaca dengan jelas v
14 Informas tentang identitas soal, vaitu . persentase
minimal soal yang harus dijawab benar /Paxsemg Rare) wr
terbaca dengan jelas.
15. | Informasi tentang sdentitas soal, yastu . nilai minimal
dinyatakan lulus tes (Passing Score) terbaca dengan jelas, '
16, | Informasi tentang identitas soal, yaitu : keterangan durasi
pengerjaan soal terbaca dengan jelas o
17. | Judul petunjuk penggunzan CBT terbaca dengan jelas, ] v f
| " - —
181 Ukuran huruf pada judul petunjuk penggunaan CBT dapat A
| dibaca dengan jelas.
19. | Warna huruf pada judul petunjuk penggunsan CBT tudak
membuat mata lclah atau sakit v
20. | Jemis huruf pada petunjuk penggunsan C BT terbaca
dengan jelas v
21 | Petunjuk penggunaan CBT dapat menuntun pengguna ‘/".
dalam mengoperasikan CBT l
22" Tombol drug untuk menggeser pada petunjuk
| penggunaan berfungsi dengan baik v
23, | Tombol untuk melanjutkan (¢ onfinie), yang
mengkondisikan siswa unuk mengetjakan soal berfungsi M
dengan baik,
34, | Tata ruang atau layea pada halaman soal CBT memiliki 7 =
space yang cukup. [ | \
25, | Informast nomor soal pada halaman soal terbaca dengan ’ 7
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Halaman Soal

26 | Informast jenis soal pada halaman soal terbaca dengan
Jelas. L
27 | fean bendera yang berubah warna menjadi merah ketika
dikhik untuk menandai seal vang belum dijawab berfungsi -
dengan baik.
! i
128 Warna Backgromnd pada tampilan halaman soal tidak
( menvilaukan mata. 4
129 | Perpaduan wama pada halaman soal sesual dengan aturan
| perpaduan wamna vang baik dan benar 1 W
{ !
30. | Jenis huruf yang digunakan pada halaman soal dapat
terbaca jelas, v
31. | Ukuran huruf yang digunakan pada halaman soal dapat ,
dibaca dengan jelas. ¢
32, | Warna huruf yang digunakan pada halaman soal dapat ‘
terlibat jelas. Vi
33, | Gambar pada soal terlihat jelas, W
34, | Gambar sesuai dengan soal 2
35 | Gambar pada soal memudahkan siswa dalam memahami ®
soal 4
36 | Waktu pengenaan soal vang berjalan mundur berfungsi
dengan baik,
37. | Waktu pengenjaan soal yang ditampilkan terlihat jelas v
38 | Tombol “subante” yang membantu siswa untuk
mengunct jawaban, menyelesaikan CBT dan langsung \v/
menuju ke halaman hasil berlungs: dengan bark.
139 . Informasi tentang jumiah scal (Tl (wextions) berfungsi
- dengan bank.
740 ‘ Informast tentang nilai maksimum (Full Score) berfungsi A
' dengan baik.
41| Informasi tentang persentase minimal soal yang harus _
dijawab benar (Passing Kate) berfungsi dengan baik o
42 | Informasi tentang nilai minimsl dinyatakan lulus tes W,
(Paxsing Score) berfungsi dengan baik. ' l ‘ ;
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43,

Informasi teniang nila yang diperoleh (Your Score)
berfungsi dengan baik.

.

Informasi tentang wakiu pengerjaan soual vang telah
berlalu (Elapwed) berfungsi dengan baik.

45
Halaman Hasil

Keterangan lulus atau gagal dalam tes terbaca dengan
jelas.

Tombol review unfuk melihat mana soal vany dijawab
dengan benar dan salah serta pembahasannya berfungsi
dengan bk

47.

Tombol out/ine untuk melihat dafiar soal yang benar
{ditanda dengan cheklist berwarna hijau) dan vang salah
(ditandai dengan silang berwarna merah) berfungsi
dengan baik.

48,

Tombol finish untuk Keluar chr-ivi';;lﬁ{ﬁ;i' bclfmw
dengan baik.

(.mt:%:/ l}hll sarun LoT WIA LV"‘—X %

Jakarta.) .. Ao.zm2006

AhliMr.dm
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Aspek Yang Dinilai : Halaman Awal CBT

No. Peniaian Ahli Media 1 | Peniaian Ahli Media 2 | Total Skor | 1012 SKOr
Pernyataan
Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum

1. 4 5 5 5 9 10
2. 5 5 5 5 10 10
3. 5 5 5 5 10 10
4, 5 5 5 5 10 10
5. 5 5 5 5 10 10
6. 5 5 5 5 10 10
7. 5 5 5 5 10 10
8. 5 5 5 5 10 10
9. 4 5 5 5 9 10
10. 4 5 5 5 9 10
11. 4 5 5 5 9 10
12. 5 5 5 5 10 10
13. 5 5 5 5 10 10
14. 5 5 5 5 10 10
15. 5 5 5 5 10 10
16. 4 5 5 5 9 10
17. 4 5 5 5 9 10
18. 4 5 5 5 9 10
19. 4 5 5 5 9 10
20. 4 5 5 5 9 10
21. 4 5 5 5 9 10
22. 4 5 5 5 9 10
23. 5 5 5 5 10 10

Jumlah 219 230

Persentase 95,21 % 100%
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Aspek Yang Dinilai : Halaman Soal CBT

No. Penilaian Ahli Media 1 Penilaian AhliMedia2 | Total Skor | 1ot@l Skor
Pernyataan Maksimum
Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum

24. 4 5 4 5 8 10
25. 5 5 5 5 10 10
26. 4 5 5 5 9 10
27. 4 5 5 5 9 10
28. 4 5 5 5 9 10
29. 4 5 5 5 9 10
30. 5 5 5 5 10 10
31. 5 5 5 5 10 10
32. 5 5 5 5 10 10
33. 4 5 5 5 9 10
34. 4 5 5 5 9 10
35. 4 5 5 5 9 10
36. 5 5 5 5 10 10
37. 5 5 5 5 10 10
38. 5 5 5 5 10 10

Jumlah 141 150

Persentase 94% 100%
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Aspek Yang Dinilai : Halaman Hasil CBT

— . . — . . Total Skor
No. Penilaian Ahli Materi 1 Penilaian Ahli Materi 2 Total Skor Maksimum
Pernyataan i :
Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum
39. 4 5 5 5 10 10
40. 4 5 5 5 10 10
41. 4 5 5 5 10 10
42. 4 5 5 5 10 10
43. 4 5 5 5 10 10
44. 5 5 5 5 10 10
45, 5 5 5 5 10 10
46. 4 5 5 5 9 10
47, 5 5 5 5 10 10
48. 5 5 5 5 10 10
Jumlah 99 100
Persentase 99% 100%




Lampiran 6.

Angket Validasi oleh Ahli Materi 1

’ &‘. ) ANGKET UJI VALIDASI OLEH AHLI MATERI
E s
"’-_‘é’?*" “PENGEMBANGAN CBT INTERAKTIF SEBAGAIT INSTRUMEN
e PENILAIAN PEMBELAJARAN FISIKA SMA™
| 2P
"120/“0
Penguji Ql\ﬂ ..ﬁ%‘.‘@??ﬁ- M g
NIP 16830713 200912 008
Institusi “mlf"UNJ R

HariTanggal P‘«’W’bj“"‘xm

Petunjuk Pengisian :
Bapak Tbu dimohon untuk memberikan penitaian berupa tanda (V) check list pada kolom
ungkat penilaian yang disediakan, dengan skor schagai berikut

1 sangat kurang baik
2 kurang buk
3 cukup
4 baik
5 sangat baik
Aspck yang  No. Butir Pernyataan _ Skor
dinilai 1[2]3]¢[s
I.  Pengelompokkan materi pada Kompetensi ‘
Dasar (KD) 3.6 sudah sesuai, V4
12 | Pengelompokkan maten pade Kompetensi
Dasar (KD) 3.7 sudah sesvai. (v
Maten
3. | Pengelompokkan maten pada Kompetensi
Dasar (KD) 3.8 sudah sesuai. v/
1
4 Pengelompokkan maten pada Kompetensi
| Dasar (KD) 3 9 sudah sesuai. 7V

Nustrasi vang diujikan. M

5. | Gambar pada soal no 2 sesuai dengan maten [ A ‘
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Pilihan jawaban berupa graflk pada no. 7
sesuai dengan materi yang divjikan,

Grafik pada scal n0.8 sesun dengan materi

vang diujikon.

vang diujikan.

| Gambar pada soal n0.9 sesuai dengan materi i

|

Gambar padi soal no. 10 sesuai dengan
matett yang diujikan

£1

Gambar pada soal po. | 2 sesual dengan
muterd vang divjikan,

Gambar pada soal no, |3 sesuai dengan
materi ving diujikan,

Gambir pada soal no. 14 sesuai dengan
mteri yung divfikan.

Gambar pada soal no, 15 sesuai dengan
materi yang divjikan,

Gambar pada soal no, 16 sesuat dengan
materi yang divjiknn

vV
| i
v

i

" Gambar pada soal no, 17 sesuni dengan

materi vang diujikan.

| Gambar pada soal no. |18 sesuas dengan

materi yang diujikan.

Cinmbar pada scal 1020 sesuai dengan
mutert vang divjikan

Grafik pada soal 1023 sesuai dengan maleri

vang diujikan,

“Gambar pada soal no.28 sesuai dengan

muateri yang diujikan,

‘Gambar pada sonl no.29 sesuai dengan
mutert yung divjikan,

| Gambur pada sonl no.32 sesusi dengan

materi yang divjikan,
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[ 2277 Gambar pada soal no,33 sesuai dengan I 1 |
‘ materi vang diujikan, ‘ (V4
23, | Gambar pada sonl no.34 sesuai dengan 1 1 '
} muteri yang diujikan, \/
24, | Gambar pada soal no.33 sesoai éengan |
materi yang divjikan, L,/
| 25, | Gambar pada soal no. 38 sesuai dengan T
materi yang divjikan, Vv
26, | Animasi pada soal .39 sesuai dengan -
materi yang diujikun \/
27, Gambar padu soal no.40 sesual dengan '
materl yange diujikan, I/

Jaknr, 83“"‘ 2016

Al Materi
( _). . (\

( Kiser Tahdiean, bS5
NIp. 198303 200912 (008




Lampiran 7. Angket Validasi oleh Ahli Materi 2

&4’ ANGKET UJI VALIDASI OLEH AHLI MATERI

ol “PENGEMBANGAN CBT INTERAKTIF SEBAGAI INSTRUMEN
e PENILAIAN PEMBELAJARAN FISIKA SMA™
P‘-F-'T:}‘u
Pengujt N (WW\ PR A
NIP SR TS - LCL e LA
Institusi i o 3¢ T

Hun/Tanggal : ’V’;/‘ i P A

Petunjuk Pengisian :
Bapak/Ibu dimohon untuk membenikan penilaian berupa tanda (V) check liss pada kolom
tingkat penilaian yang disediakan, dengan skor sebagar berikut

| sangat kurang batk
2 kurang baik
3 cukup
4 baik
S sangat baik
Aspek vang | No, Butir Pernyataan Skor B
dinilai 1123 (4|58
1. | Pengelompokkan maten pada Kompetensi |
Dasar (KD) 3.6 sudah sesuai i/
2. | Pengelompokkan maten pada Kompetens
Dasar (KD) 3.7 sudah sesuai Y,
Maten 7 |
' 3. | Pengelompokkan maten peda Kompetensi
Dasar (KD) 3.8 sudab sesum

| 4. | Pengelompokkan maten pada Kompetens) '
Dasar (KD) 3.9 sudah sesuai V4

ER 1 Gambar pada soal no.2 sesuai dengan materi
lustrast | yang diyjikan. \/‘
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L

.,,’,

| Pilihin jawiban berups grafik pada no, 7
| scsuai dengan maseri yang diujikan

T Craltik pad soal no K sesuni dengan mater|

- yang diujikan

| Gambar pada scal no 9 sesusi dengan materi

5

v,

| yang diujikan,

‘Gambar pada scal no.10 sesuai dengan
maters yany divjikan

10,

Gambar pada scal no. | 2 sesual dengan
materi vang diviikan,

Gambar pada soal no.13 sesism dengan
matee) yang diujikan,

| Gambar pada soal no. 14 sesuni dengan
{ materi yang diujikan,
|

Gambar pada soal no, 1S sesuni dengan
materi yang diujikun.

Gambar pada soal no. 16 sesunf denyan
matent yang diuikan

Gambar pada scal no.17 sesuai dengan
materi vang diujikan.

Gambar pada soal no. 1§ sesuai dengan
mater| vang diujikan,

Gambar pada soal no.20 sesuai dengan
mrteri vang divjikan.

| Grafik pada soal no.21 sesuai dengan mazer|

- L yang divpikan,

Gambar pada soal no.28 sesuai dengan
maters vang diujikan.

Gambar pada soal no,29 sesuai dengan
materi vang diujikan.

Gambar pada scal no.32 sesuai dengan
mater] ving diujikan.

8
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| 22. ] Gambar padn sonl 0o 33 sesuai dengan
| matert yang diujikan. )
23 | Gambar pada soal 10,34 sesuai dengan I
| | muateri yang divjikan ‘ T v
+ ‘

24, | Gambar pada soal n0.35 sesuai dengan
msteri yang divjikan J

25, | Gambar pada soal n10.38 sesuai dengan
materi yang diujikan ‘ ‘ v
. l - -

- 26. | Animasi pada soal no.39 sesial dengan
maseri yang divjikan, v

27, | Gambar pada soal no.40 scsual dengan
materi yang diujikan. J ‘

Catatan atan saran :

......... B O T (00 SO SO S Y PO v ST
A L-),mk*\k\""vhwf(‘.k‘ﬁl(u"*‘-- L

SRR, =\ o T S 1 2 AMM(ZJVLQ”'V“)W«‘ bk

!"\“*""‘"“Hw“—-—ﬁ@&'l--*-}q g lesvleter
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Lampiran 8. Hasil Validsi oleh Ahli Materi

94

Aspek Yang Dinilai : Materi

Total Skor
No. Penilaian Ahli Materi 1 Penilaian Ahli Materi 2 Total Skor P T
Pernyataan i :
Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum
1. 5 5 4 5 9 10
2. 5 5 4 5 9 10
3. 5 5 4 5 9 10
4. 5 5 4 5 9 10
Jumlah 36 40
Presentase 90% 100%
Aspek Yang Dinilai : llustrasi
— s . — . s Total Skor
No. Penilaian Ahli Materi 1 Penilaian Ahli Materi 2 Total Skor Maksimum
Pernyataan i :
Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum

5. 4 5 3 5 7 10
6. 4 5 4 5 8 10
7. 4 5 4 5 8 10
8. 4 5 4 5 8 10
9. 4 5 4 5 8 10
10. 5 5 4 5 9 10
11. 5 5 4 5 9 10
12. 5 5 4 5 9 10
13. 5 5 4 5 9 10
14. 5 5 4 5 9 10
15. 4 5 4 5 8 10
16. 4 5 4 5 8 10
17. 5 5 4 5 9 10
18. 4 5 4 5 8 10
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19. 5 9 10
20. 5 9 10
21. 5 8 10
22. 5 9 10
23. 5 9 10
24. 5 9 10
25. 5 8 10
26. 5 9 10
27. 5 8 10

Jumlah 195 230

Presentase 84,78% 100%
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Lampiran 9. Angket Validasi oleh Ahli Penilaian 1

ANGKET UJI VALIDASI OLEH AHLI PENILAIAN
“PENGEMBANGAN CBT INTERAKTIF SEBAGAI INSTRUMEN

i PENILAIAN PEMBELAJARAN FISIKA SMA"
‘_:-“‘_ '_'u
"l"!”‘l,u
Penguyi ﬂ (S ?..-"—';" ‘
NIP [T R e5178¢ 0300/
Institusi Lag)

HariTanggal

et K . “‘,.‘ '
Teaen 21 o 7 8 70

Petunjuk Pengisian :
Bapak/Iba dimohon untuk membenkan pemlatan berupa tanda (V) check fsr pada kolom
ungkat penilatan yang disediakun, dengan skor sebagai benikut

I sangat kurang baik
2 : kurang baik
3 cukup
4 baik
$ : sangat baik
Aspek yang | No. | Butir Pernyataan L# | Skor S
dinilai BEEAERERE
| Butir soal sesuar dengan Kompetens: Dasar \ [ ‘ ‘
(KD) mata pelajaran fisika kelas X semester v
| genap kurikulum 2013, '
2 | Butr soal sesual dengan materi fisika kelas X ' T ? ‘
| semester genap. ‘ | /
Butir Soal ‘ M) [
3. Buur soal sesuai dengan indikator, 1 V4 ' !
‘4 Bunrsoal menggunakan bahasa Indonesia. \ ‘ L/
3. | Butir soal tidak memberikan petunjuk kunci e o ‘//
jawaban




" 6. | Butir soal tidak berkaitan pada jawaban soal
schelumnya,

"7 | Butir soal sesuai dengan fingkat berpikir siswa,

8 | Pilihan jawaban homogen dan logis. ’ ‘

9, Pengecoh pada pilihan jawaban berfungsi

10. | Hanya ada satu jawaban benar

i Pilihan Jawaban Panjang pilihan jawaban relatif sama,

!{l -

Pilihan jawaban tidak menggunakan pernyataan
“semua jawaban di atas benar atau salah ” dan
sejenisnya.

13. | Pilihan jawaban yang berbentuk angka atau
waktu disusun berdasarkan urutan besar I
kecilnya angka atau Kronologisnva.

114 | Skor pada setiap nomor pada soal pilihan ganda

bemilai sama ’
Skor 15. | Jawaban yang benar pada satu soal
memperolch skor 10 ’ L-

16. | Jawaban yang saluh pada satu soal memperoleh |
skor 0, | g

f%hé‘%"’?& fen 4 ﬁlhﬁ i fe (49 | Al
;M Buespe b Vo A f
Se//tm.;, 7;‘:?0‘ s f" "Z /

Jakanta, &7 fr, 2016

1 Penilaian
(D2 rihn..
NIP /7(7/&- 05’7‘590}2!0/




Lampiran 10. Angket Validasi oleh Ahli Penilaian 2
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ANGKET UJI VALIDASI OLEH AHLI PENILAIAN

“"PENGEMBANGAN CBT INTERAKTIF SEBAGAI INSTRUMEN
PENILAIAN PEMBELAJARAN FISIKA SMA™

e,
Pengup ]' . Y (A A }.‘-."{’?\"l A A 4 -1 ’Vr,
NIP HESI00.2. [21807 2¢0 |
Listitus - UNa Qo
Hari/Tanggal ; KA 22 =06 - 20

h
Petunjuk Pengisian :
Bapuk/Thu dimohon untuk memberikan peniluian berups tanda (V) check fiwr pada kolom
tngkat penikaian yang disediakan, dengan skor scbagai berikut -
1 sangat karang baik

2 Kurang baik
3 cukup
4 bak
5 sangat buk
© Aspekyang | No, | Butir Pernyataan [T Skor |
dinilai 'I'Z\.JWJ-S‘

I | Butir soal sesuai dengan Kompetensi Dasar
(KD ) mata pelajaran fisika kelas X semester

jawaban

genap kunkulum 2013 '
|
1 2 Butir soal sesuai dengan materi fisika kelas X | | l
semester genap
Butir Soal L1 o | 1
3 Butir soal sesum dengan indikator L ‘ \
\
- — U— p— {
A Butir soal menggunakan hahasa Indonesia yang ‘
baku. (=
S| Butir soal tidak memberikan petunjuk kunci |
1 |




6. | Butir soal tidak berkaitan pada jawaban soal \
sebelumnya. ty
7. | Butir soal sesuai dengan tingkat berpikir siswa \ o |
, |8 | Pilihan jawaban homogen dan logis.
Y,
9 | Pengecoh pada pilihan jawaban berfungsi i
10. | Hanya ada satu jawasban benar. L/
Pilihan Jawaban | 11, | Panjang pilihan jawaban refatif sama
L,.
12. | Pilihan jowaban tidak menggunakan pcmymaan. i
“semua jawaban di atas benar atau salah ~ dan ./’
SCIENISAVR.
13. | Pilihan jawaban yang berbentuk angka atau
waktu disusun berdasarkan urutan besar ‘
kecilnva angka atau kronologsaya. !
14. | Skor pada setiap nomor pada soal prlihan ganda |
bernilai suma. \/
- - - ‘
Skor 15, | Jawaban vang benar pada satu soal }
memperoleh skor 10, | L
16. | Jawnban yang salah pada satu soal memperoleh 1
skor (0, L/
. | R
Catatan stau saran : ' g !
/0, o 5'("-’17-.— el ft.‘e-(f I.'?.f‘jg".*,f.‘.‘.‘rc. AN L D
PRESEOeREe

Jakart, .27/ B /. 2016

Ahli Pen'ilamn

f
) . X
L Jent

\ A\ ‘.“4'| ‘/\A-—"l,/‘
( h WM e, A i
NIP. 1245002199303 2001




Lampiran 11. Hasil Validasi oleh Ahli Penilaian

100

Aspek Yang Dinilai : Butir Soal

No. : - : : Total Skor
Permnvataan Ahli Materi 1 Ahli Materi 2 Total Skor Maksimum
y Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum
1. 3 5 4 5 7 10
2. 4 5 4 5 8 10
3. 3 5 4 5 7 10
4. 5 5 4 5 9 10
5. 5 5 4 5 9 10
6. 5 5 4 5 9 10
7. 5 5 4 5 9 10
Jumlah 58 70
Presentase 82,86% 100%
Aspek Yang Dinilai : Pilihan Jawaban Total Skor
No. - — - — Total Skor .
Pernvataan Ahli Penilaian 1 Ahli Penilaian 2 Maksimum
y Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum
8. 5 5 4 5 9 10
9. 5 5 4 5 9 10
10. 5 5 4 5 9 10
11. 5 5 4 5 9 10
12. 5 5 4 5 9 10
13. 5 5 4 5 9 10
Jumlah 54 60
Presentase 90% 100%
Aspek Yang Dinilai : Skor Total Skor
No. : T : e Total Skor .
Pernvataan Ahli Penilaian 1 Ahli Penilaian 2 Maksimum
y Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum
14. 5 5 4 5 9 10
15. 5 5 4 5 9 10
16. 5 5 4 5 9 10
Jumlah 27 30
Presentase 90% 100%
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Lampiran 12. Angket Uji Coba oleh Pendidik 1

ANGKET UJI COBA CBT OLEH PENDIDIK

“PENGEMBANGAN CBT INTERAKTIF SEBAGAT INSTRUMEN
PENILAIAN PEMBELAJARAN FISIKA SMA™

| S " ‘
f""!l‘luq‘
Penguji 4 p‘““:}“‘,&?d ey
NIP 19X nes 2608012029
[nstitusi Sman 3. Jak"r‘f'q
Hari/Tanggal 27 ML d8lb.
Petunjuk Peagisian :
Bapak/Thu dimohon untuk memberikan penilaian berupe tanda (V) cfieck fist pada kolom
tingkat perulaian vang disediakan, dengan skor sebagai bertkut
| sangat kurang baik
1 kurang baik
3 - cukup
4 baik
5 sangat baik
Aspek yang dinilai - No. Butir Pernyataan Skor 5
121345
| Halaman pertama berfungsi untuk memasukkan identitas | ‘
130 atau pasaiord. ‘ V|
‘ |
2| Tata ruang atau layomwr pada halaman awal Tes Berbasis \
Komputer (CBT) sudah sesuas. | Vv |
Halaman Awal Tes "5 Perpaduan wama peda halaman awal CBT sudsh tepat. | I ]
Berbasis Komputer i S [ S |
{CBT) 4 feon yang menampilkan informasi tentang guru atau ‘ }
pendidik vang membust CBT berfungsi. | v
. S ) - —
5 | Informasi tentang identitas soal, vaitu : jumlah soal ’ 1 ’
{Total Questions), mlar maksimum <l Score), | ‘
persentase minimal soal yang harus dijawab benar v
{(Passing Reve), milai minimal dinyatakan lulus tes
(Passing Score) dan keterangan durasi pengerjaan soal <
sesuai dengan pengaturan yang dimasukkan oleh pembuat | ||
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I CBT atau guru. T ]
76| Ukuran huruf pada halaman awal CBT dapat dibaca
| dengan jelas v
| |
‘7. Wama huruf pada judul petunjuk penggunaan CBT sudah (
{ sesual v }
8 Jenis huruf pada petunjuk penggunaan CBT sudah sesuai, | v |
! !
9. | Petunjuk Penggunaan CBT dapat menuntun siswa dalam |
. mengoperasikan CBT v
10 Tombol drag untuk menggeser pada petunjuk ‘
penggunaan berfungst x\/
11 Tombol untuk melanjutkan (Continuey, yang lagsung [ 1
- mengkondisikan siswa untuk mengerjakan soal berfungsi. v }
12 | Tata ruang atau /ayvout pada halaman soal CBT sudah \
} tepat. | !\/
13. | Informasi nomor soal pada halaman soal terbaca jelas. v
14 | Informass jems soal pada halaman seal terbaca jelas V4
15 | Jeon benderu yang berubah warna menjads merah ketika ]
diklik untuk menandai soal yvang belum dijawab berfungs:
dengan baik. L
| 16 | Warma Background pada tampilan halaman soal tidak '
‘ menyilaukan mata siswa. ‘ i\/
(
Halaman Soal 17 | Perpaduan wama pada halaman soal sudah tepat. ] s |
18 | Jems buruf vang digunakan padi halaman soal dapa
terbaca jelas ’ v
l 19 | Ukuran huruf vang digunakan pada halaman soal sudah [
tepat. v
20 | Warna huruf vang digunakan pada halaman soal dapat \
“ terlihat jelas | v
| 21. | Gambar pada soal terlihat jelas. v
‘ 22 | Gambar sesua dengan soal. v
l 23 | Peletakkan gambar pada soal sudah sesum v
l 24 | Gambar pada soal memudahkan siswa dalam memahami | v
soal.
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Waktu pengerjaan soal vang benalan mundur berfungsi.

Waktu pengerjaan soal vang ditampilkan terlihat jelas

Penampilan waktu yang besjalan mundur pada setiap
halaman soal membantu siswa daiam mengerjakan CBT.

Semua tombol pilihan jawaban (A B.C,1), dan E)
berfungsa.

Tombol “submite " membantu sisws untuk mengunci
Jjawaban, menvelesaikan CBT dan fangsung menuju ke
halaman hasil berfungsi.

Haluman Hasil

Tota ruang atau /qout pada halaman hasit CBT sudah
tepat

31

Informast tentang yjumiah soal (Total Cuestions), nilm
maksimum (Full Score), persemase minimal soal vang
harus dijawab benar (Passing Rare), milai minimal
dinyatakan lulus tes (Passing Scorei, milas yang diperoleh
(Your Score) dan waktu pengersaan soal vang telah
berlalu (Elapsed) sesuai dengan pengerjsan siswi

2.

Keterangan lulus atau gagal dalam res terbaca dengan
Jelas

33

Tombol review untuk membantu guru melihat mana soal
vang dijawab dengan benar dan salah serta kunci jawaban
berfungs:.

34

35 | Tombol finish untuk membantu kefuar dan aplikasi

Tombol eur/iie untuk melithat daftar soal vang benar
(chtandar dengan chekfiss berwama hijau) dan yang salah
(ditandai dengan silang berwarna merah) berfungsi

berfungsi dengan baik.

Efeknfitas CBT

36.

Random nomor pada soal dapat mengurangt kecurangan
siswa saat mengerjakan CBT,

37.

Jumlah soal pada CBT sudah cukup sebagas instrumen
pemlzian sumatf semester genap pada pembelgjaran
fistka SMA untuk kelas X

3R

CBT ini dapat digunakan oleh setiap siswa.

39

CBT ini dapal merangsang minal siswa untuk megesakan
soal-soal vang diberikan guru.
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(40, | CBT ini membantu siswa untuk dapat langsung melihat |

I
’ hasil tes. 0%
41 | Penggunaan CBT mi lebih menghemat wakm dalam '
melaksanakan tes untuk siswa, v
| i
) 42 CBT ini membantu guru untek lebih cepat mengetahu [ |
informast hasil tes. 1 i ‘
‘ - 4 —
43. | CBT ini membanty guru mengetahui informasi dafiar [ ‘
siswa yang lulus atau gagal dalam tes i\/
l 44 | CBT im memudahkan gurs dalam menyusun tes. i\/ }
v
‘ 45, CBT im membantu guru untuk menyegerakan tes [\/
| ‘

Catatan ntav saran :

Delarn, Penetitian in [ebh_gfiden _ontne

Mencoba Afay  faciy dicemoangiésn  tipe joal T Sc—
Nem 906G, kagna  fiica i Peetu. ?m"'mman :
;”L’(ar-tna_ ke Soaf YG k‘lmj bile H\Mjuk‘u" kmwn
Vuan alwe [?°c.!n.dlvsdu‘,.Am'fsnj...,.‘?.nwﬂ“.T—?Gk.«

Jakarta, 7-MQ1 - 2016

NIP. 'j’!morg.ooem 1629




Lampiran 13. Angket Uji Coba oleh Pendidik 2

’

"4

s

st

Penguji
Institust

ANGKET UJI COBA OLEH GURU

“PENGEMBANGAN CBT INTERAKTIF SEBAGAI INSTRUMEN

PENILAIAN PEMBELAJARAN FISIKA SMA™

- N3 Jelarhr
HariTanggal . 169 A1 1990 02 Lo 3—

Petunjuk Pengisian :
Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian berupa tanda (V) check fiss pada kolom

1 :sangat kurang baik
2 . kurang baik
3 cukup
4 - bmk
5 :sangat baik
Aspek vang | No. Butir Pernyataan Skor
dinilai 213 5
1. | Perpaduan wamna pada halaman awal CBT sudah sesum
dengan sturan perpaduan warmna yang baik dan benar v
2 | Background tidak menutupi tulisan, ¥
3. | Background tidnk menutup gambar. v
sl 4. | Background tdak menutupi penulisan rumus: v
CBT S, | Judul CBT dapat terbaca dengan jelas. 7
6 lfeon yang mensmpilkan informasi tentang pembuat CBT 7,
atau penulis berfungsi dengan batk.
7. | feon yang memunculkan suara atay musik berfungsi
dengan baik. v
8. | Jcon print berfungsi dengan baik. A
9. | Logo sesuai dengan institusi atau lembaga terkait. A

105



106

10.

dilihat dengan jelas. i

Tulisan pada logo dapat terliat ferlihat jelas

12,

Informasi tentang identitas soal, . jumlah soa!
ﬂudgm:mmmﬁ

13.

e e oy e
mwmmdmm”j:ll&m '

SLLISLS

14,

Wmmmmm
minimal soal yang harus dijawab benar (Pussing Rure
i asstng Rute)

15.

lafum tentang identitas soal, yaitu : nilai mimimal
dinyatakan lulus tes (Passing Score) terbacs dengan jelas.

S

16,

17.

Judul petunjuk penggunaan CBT terbaca dengan jelas.

~

18,

Ukuran huruf pada judul petunjuk penggunaan CBT dz
dibacq dengan jelas. o

S

19.

Warna huruf pada judul petunjuk penggunaan CBT tidak
membuat mata Jelah atay sakit.

Jenis huruf pada petunjuk penggunaan CBT terbaca
dengan jelas.

SAS

21,

“Tombol drag untuk menggeser pada petunjuk

<

Tombol untuk melanjutkan (Comtinue),

Taatmgmla}md pada halaman soal CBT memiliki
space yang cukup.
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27.

mmmmmmmmm
diklik untuk menandai soal yang belum dijawsb berfungsi
dengan baik

28

Jenss huruf yang digunakan pada halaman soal dapat
terbaca jelas.

Ukuman huruf yang digunakan pada halaman soal dapat
dibacu dengan jelas.

31,

Wama huruf yang digunakan pada halaman soal dapat
terlihat jelas.

32.

Gambar pads soal terlihat jelas.

KE

Gambar sesuai dengan soal

Gambar pada soal memudahkan siswa dalam memahami
soal.

38,

Waktu pengerjaan soal yang berjalan mundur berfungsi
dengan baik

8

Waktu pengerjaun soal yang ditampilkan terlihat jelas.

Penampilan waktu yang bernalan mundur pada setiap
halaman soal membantu siswa dalam mengerjakan CBT.

38,

Semua tombol pilihan jawaban (A.B.C.D, dan E)
berfungsi

39,

Tombol “submite™ membantu siswa untuk mengunci
hataman hasil

Informas: tentang jumiah soal (Toval Questions) berfungsi
dengan baik.

41

Informas: tentang nilai maksimum (7 ull Score) berfungs:
dengan baik.

42,

Informasi tentang persentase mimimal soal yang harus
dijawab benar (Passing Rate) berfungsi dengan baik.

Informasi tentang nilai minimal dinyatakan lulus tes.
(Passing Scare) berfungsi dengan baik.
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[nformasi tentang nilay yang diperoleh (Your Score)
berfungsi dengan baik.

45.

Informasi tentang waktu pengerjaan soal yang telah
berlalu (£lapsed) berfungsi dengan baik.

jckrwlulmmmwmmmdm

SARE e

47.

Tdmbolmunukmdﬂunmmsodymgdijawub
Mwbmhﬂhhmmhhmmbuﬁm'
dengan baik.

<

48.

Tombol ourline untuk melihat daflar soal yang benar
(ditandai dengan chek/ist berwarna hijau) dan yang salah
(Mb;dne:mﬁhngbwnmmh)bufmgsi

Tombol untuk keluar dari ; '
'ﬁaﬁ uar dari aplikasi berfungsi

siswa saat mengerjakan CBT.

S1.

Jumlah soal pada CBT sudah cukup untuk dijadikan
instrumen penilaian sumatif semester genap pada
pembelajuran fisika SMA untuk kelas X.

52,

CBT ini dapat digunakan olch setiap siswa.

CBT i dapat merangsang minat siswa untuk megerjakan
soal-soal yang diberikan guru.

Efektivitas CBT

CBT ini membantu siswa untuk dapat langsung melihat
hasil tes.

Penggunaan CBT i lebih menghemat wakty dalam
melaksanakan tes untuk siswa.

CBT im membantu guru untuk iebih cepat mengetahui
informasi hasil tes.

CBT ini membantu guru mengetahu informasi daftar
siswa yung lulus atau gagal dalam tes.

N

38

CBT ini memudahkan guru dalam menyusun tes.

59.

CBT ini membantu guru untuk menyegernkan tes,

CBTmndnmdtjldﬂmwmmnmpmwm
sumatif untuk pembelajaran fisika SMA.







Lampiran 14. Hasil Uji Coba oleh Pendidik
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Aspek Yang Dinilai : Halaman Awal CBT

No. Penilaian Pendidik 1 Penilaian Pendidik 2 Total Skor | rotal Skor
Pernyataan Maksimum
Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum

1. 5 5 5 5 10 10
2. 5 5 5 5 10 10
3. 5 5 5 5 10 10
4, 5 5 5 5 10 10
5. 5 5 5 5 10 10
6. 5 5 5 5 10 10
7. 5 5 5 5 10 10
8. 5 5 5 5 10 10
9. 5 5 5 5 10 10
10. 5 5 5 5 10 10
11. 5 5 5 5 10 10
12. 5 5 5 5 10 10
13. 5 5 5 5 10 10
14. 5 5 5 5 10 10
15. 5 5 5 5 10 10
16. 5 5 5 5 10 10
17. 5 5 5 5 10 10
18. 5 5 5 5 10 10
19. 5 5 4 5 9 10
20. 5 5 4 5 9 10
21. 4 5 5 5 9 10
22. 5 5 5 5 10 10
23. 5 5 5 5 10 10

Jumlah 223 230

Presentase 96,7% 100%
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Aspek Yang Dinilai : Halaman Soal CBT

Perr']\ilg-t o | Penilaian Pendidik 1 Penilaian Pendidik 2 Total Skor '\T/Igfslliﬂ
Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum
24. 4 5 5 5 10 10
25. 5 5 4 5 9 10
26. 5 5 4 5 9 10
27. 5 5 5 5 10 10
28. 4 5 5 5 9 10
29. 5 5 5 5 10 10
30. 5 5 5 5 10 10
31. 5 5 5 5 10 10
32. 4 5 5 5 9 10
33. 4 5 5 5 9 10
34. 4 5 5 5 9 10
35. 5 5 5 5 10 10
36. 5 5 5 5 10 10
37. 5 5 5 5 10 10
38. 5 5 5 5 10 10
39. 5 5 5 5 10 10
Jumlah 153 160
Presentase 95,63% 100%
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Aspek Yang Dinilai : Halaman Hasil CBT

PerrIE/C;:taan Penilaian Pendidi.k 1 Penilaian Pendidik. 2 Total Skor I\-I/-I(;'[I?sliilf;:
Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum
1. 5 5 5 5 10 10
2. 5 5 5 5 10 10
3. 5 5 5 5 10 10
4. 5 5 5 5 10 10
5. 5 5 5 5 10 10
6. 5 5 5 5 10 10
7. 5 5 5 5 10 10
8. 5 5 5 5 10 10
9. 5 5 5 5 10 10
10. 5 5 5 5 10 10
Jumlah 100 100
Presentase 100% 100%
No. _ Aspek Y'a'ng Dinilai : Efekt.ivi.tas CBT _ Total Skor
SemgsiEan Penilaian Pendldl.k 1 Penilaian Pendldlk.2 Total Skor Maksimum
Skor | Skor Maksimum Skor Skor Maksimum
1. 5 5 5 5 10 10
2. 5 5 5 5 10 10
3. 5 5 5 5 10 10
4. 5 5 5 5 10 10
5. 5 5 5 5 10 10
6. 5 5 5 5 10 10
7. 5 5 5 5 10 10
8. 5 5 5 5 10 10
9. 5 5 5 5 10 10
10. 5 5 5 5 10 10
11. 5 5 5 5 10 10
Jumlah 100 100
Presentase 100% 100%
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Lampiran 15. Angket Uji Terbatas oleh Siswa

v

' ANGKET UJI COBA TERBATAS OLEH SISWA
~ “PENGEMBANGAN CBT INTERAKTIF SEBAGAI INSTRUMEN

gulbrs PENILAIAN PEMBELAJARAN FISIKA SMA™

(P

Nama - Rem Rsaoh Nurjaansh

Kelns XV PR
Sekolah SMAN 35 JARARTA

Har/Tanggal : 52050, 19 Jul 3o

Petunjuk Pengisian :

Siswa memberikan penilaian berupa tanda (V) check list pada kolom tingkat penilaian
yang disediakan, dengan skor sebagai berikut :

- sangat kurang baik

! kurang baik

cukup

. batk

- sangat baik

W & W -

No,

Butir Pertanyaan Skor

Judul CBT dapat terbaca dengan jelas. \/

Petunjuk penggunaan CBT sudah cukup jelas.

<

Latar belakang (Background) pada tampilan halaman soal menarik. \/

Jenis huruf vang digunakan pada halaman soal dapat dibaca jelas. J

Ukuran huruf yang digunakan pada halaman soal dapat dilihat dengan Y,
jelas.

Warna huruf yang digunakan pada halaman soal dapat mudah dibaca. </

lcon pady splikasi mudah dipahami,

<

[con berfungs: dengan baik. J




Semua tombol pilihan jawaban (A.B.C.D, dan E) berfungss.

Tlustrasi dalam CBT menarik.

llustrasi datam CBT terlihat jelas.

IS

13.

Tlustrasi dalam CBT membantu siswa memahami soal.

14

mengerjakan CBT.

I5.

CBT i memudahkan siswa untuk mengganti jawaban sebelum
menekan tombol “submite " untuk mengunci jawaban dan
menyelesaikan CBT serta langsung menuju ke halaman hasil,

16.

CBT ini memudahkan siswa dalam mengerjakan tes.

17,

CBT 1im mudah digunakan oleh siswa.

18

CBT ini membantu siswa untuk langsung melihat hasil tes.

19.

CBT im membantu siswa untuk melihat kunci jawaban setelah
mengerjakan tes.

Siswa tertarik untuk mengerjakan soal CBT.

S S IS IS

Catatan atau saran :

(. Mo Bunoh N
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Lampiran 16. Hasil Uji Terbatas oleh Siswa (10 orang)

No.

Aspek Yang Dinilai : Halaman Awal CBT

Pernyataan 1 > SI;or 2 5 Total Skor Total Skor Maksimum
1. 4 6 46 50
2. 3 7 47 50
Jumlah 93 100
Persentase 93% 100%
No. Aspek Yang Dinilai : Halaman Soal CBT
Pernyataan 1 5 SI;or ) 5 Total Skor Total Skor Maksimum
3. 5 3 2 37 50
4. 6 4 44 50
5. 3 7 47 50
6. 1 9 49 50
9. 1 3 6 45 50
10. 5 5 45 50
11. 1 5 4 43 50
12. 4 6 46 50
13. 1 2 7 46 50
Jumlah 402 450
Persentase 89,33% 100%
No. Aspek Yang Dinilai : Penggunaan icon
Pernyataan 1 5 SI;or 7 5 Total Skor Total Skor Maksimum
7. 7 3 43 50
8. 4 6 46 50
Jumlah 89 100
Persentase 89% 100%
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Aspek Yang Dinilai : Halaman Hasil

No.
Pernyataan 1 5 SI;or ) Total Skor Total Skor Maksimum
15. 2 48 50
18. 5 40 50
Jumlah 88 100
Persentase 88% 100 %
No. Aspek Yang Dinilai : Efektivitas CBT
Pernyataan 1 > SI;or 2 Total Skor Total Skor Maksimum
14. 5 45 50
16. 10 40 50
17. 1 5 41 50
19. 5 40 50
20. 5 40 50
Jumlah 206 250
Persentase 82,40% 100%
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Lampiran 17. Angket Uji Lapangan oleh Siswa

Sekolah

ANGKET UJI COBA LAPANGAN OLEH SISWA
“PENGEMBANGAN CBT INTERAKTIF SEBAGAI INSTRUMEN

PENILAIAN PEMBELAJARAN FISIKA SMA™

¥\ Miex

Petunjuk Pengisian :
Siswa memberikan penilaian berupa tanda (V) check list pada kolom tingkat penilaian
yang disediakan, dengan skor sebagai berikut |

. oukup
“bmk

LV L

- sangat baik

- sangat kurang baik
¢ kurang batk

Aspek Yang
Dinilai

No,

Butir Pertanyaan

Skor

Judul CBT dapat terbaca dengan jelas.

Halaman Awal
CBT

=)

Petunjuk penggunaan CBT sudah cukup jelas.

Penggunaan media Audio membuat CBT lebih menarik

< || <l

Halaman Scal

Latar belakang (Background) pada tampilan halaman soal

menank.

Jenis huruf yang digunakan pada halaman soal dapat
dibaca jelas.

<

Ukuran huruf yang digunakan puda halaman soal dapat
dilthat dengan jelas.
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Warna huruf yang digunakan pada halaman soal dapat
mudah dibaca.

Jeon pada aplikast mudah dipahami.

lcon berfungs: dengan baik.

10.

Semua tombol pilihan jawaban (A B.C,D, dan E)
berfungsi.

Bahasa yang digunakan pada soal mudah dipahami.

A IEIA = PR =

12.

Tlustrasi dalam CBT menanik.

13.

[lustrasi dalam CBT terlihat jelas.

14,

Tlustrasi dalam CBT membantu siswa memahami soal.

15.

Penggunaan waktu yang betjalan mundur membantu
siswa dalam mengegakan CBT.

16.

CBT ini memudahkan siswa untuk mengganti jawaban
sebelum menekan tombol “submire * untuk mengunci
Jawaban dan menyelesaikan CBT serta langsung menuju
ke halaman hasil.

17.

Informas: tentang jumlah soal (Toral Questions) berfungsi
dengan baik.

18

Informas: tentang nilar maksimum (Full Score) berfungst
dengan baik.

<

19,

Informasi tentang persentase minimal soal yang harus
dijawab benar (Passing Rate) berfungs: dengan baik.

<

20,

Informasi tentang nilai minimal dinyatakan fulus tes
(Passing Score) berfungsi dengan baik.

2L

Informasi tentang nilai yang diperoleh (Your Score)
berfungsi dengan baik.

Informasi tentang waktu pengerjaan soal yang telah
berlalu (Elapsed) berfungsi dengan baik.

S Sl

!(egmmlulwmmwmﬁummn
¥ s

(8

24

Tombol review untuk melihat mana soal yang dijawab
dengan benar dan salah serta pembahasannya berfungsi

K
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:1

25, Tombolaulmmwihumsodymghcm
(Mdamdnﬂmbcrmhijm)thnyng_-nhh
(M;:;mmmuma)m

26, Tombol finish untuk keluar dari aplikasi berfungsi
dengan baik.

27, wmmmmmmxmm
M?@Ym& Dasar (KD) fisika SMA kelas X.

<

Drujikan —
28, | Soal yang ada dalam CBT sesuai dengan materi fisika
SMA kelas X semester genap.

29." | Soal dapat dipahami dengan baik.

30, CBT ini memudahkan siswa dalam mengerjakan tes.

Efektivitas CBT | 31 CBT im mudah digunakan oleh siswa.

32. | CBT int membantu siswa untuk langsung melihat hasi]
tes,

33 CBTinimbumsiswnmmkmdﬂmhnoijam
sctelah mengerjakan tes.

34. | CBT ini lebih efisien dalam mengerjakan tes,

a5 Siswa tertank untuk mengerjakan soal CBT.

S|l i=aw sl =

sakana,.. 2%, s 2016
Responden,

—ey s
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Lampiran 18. Hasil Uji Lapangan oleh Siswa (30 orang)

No.

Aspek Yang Dinilai : Halaman Awal CBT

Pernyataan Skor Total Total Skor
2 3 4 5 Skor Maksimum
1 10 19 138 150
1 8 21 140 150
6 13 11 125 150
Jumlah 403 450
Persentase 89,56% 100%
Aspek Yang Dinilai : Halaman Soal CBT
No. Skor Total Total Skor
Pernyataan .
2 3 4 Skor Maksimum
4 11 12 7 116 150
5 21 141 150
6 1 20 139 150
7 21 140 150
8 1 4 13 12 124 150
9 14 16 136 150
10 8 22 142 150
11 1 17 12 131 150
12 3 14 13 130 150
13 3 10 17 134 150
14 2 13 15 133 150
15 5 10 15 130 150
16 1 8 21 140 150
Jumlah 1736 1950
Persentase 89,03% 100%
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No.

Aspek Yang Dinilai : Halaman Hasil CBT

SR Skor Total TotaIISkor
2 3 4 5 Skor Maksimum
17 2 12 16 134 150
18 10 20 140 150
19 2 11 17 135 150
20 11 19 139 150
21 1 10 19 138 150
22 13 17 137 150
23 1 10 19 138 150
24 1 12 17 136 150
25 2 10 18 136 150
26 1 10 19 138 150
Jumlah 1371 1500
Persentase 91,40% 100%
Aspek Yang Dinilai : Butir Soal Yang Diujikan
ek Skor Total Total Skor
Pernyataan )
2 3 4 5 Skor Maksimum
27 2 13 15 133 150
28 2 12 16 134 150
29 1 14 15 134 150
Jumlah 401 450
Persentase 89,11% 100%
Aspek Yang Dinilai : Efektivitas CBT
No. Skor Total Total Skor
Pernyataan i
2 3 4 5 Skor Maksimum
30 1 14 15 134 150
31 10 20 140 150
32 1 21 140 150
33 4 17 133 150
34 1 11 18 137 150
35 5 12 13 128 150
Jumlah 812 900
Persentase 90,22% 100%
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Lampiran 19. Dokumentasi Penelitian

Dokumentasi Validasi Soal Kepada Siswa di SMAN 31 Jakarta
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Dokumentasi Uji Coba Terbata di SMAN 33 Jakarta
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Dokumentasi Uji Lapangan di SMAN 33 Jakarta
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Lampiran 20. Surat Keterangan Penelitian

Jakarta, 27 Januari 2016
Hal : Keterangan Penggunaan Laboratorium dan Sarana Penelitian

Kepada Yth,

Kepala Labratorium Fisika
Universitas Negeri Jakarta
Di tempat

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian yang akan dimulai pada semester 104, saya yang
bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Indah Febriani

No. Reg 13215122007

Program Studi : Pendidikan Fisika

Judul Penelitian : Pengembangan CBT Interaktif scbagai Instrumen Penilaian Pembelajaran
Fisika SMA

Dosen Pembimbing : 1. Fauzi Bukn, S.Pd, M.Si
2. Drs A Handjoko Permana, M.Si

Mengajukan permohonan izin penggunaan Laboratorium Penelitian dan Pengembangan Pendidikan
Fisika di Kampus A Jurusan Fisika FMIPA Universitas Negeri Jakarta. Penggunaan Laboratorium i
dilakukan selama satu semester untuk keperluan penelitian.

Demikian permohonan ini disampaikan. Atas perhatiannya dan kerjasama yang baik saya ucapkan

tenima kasih.
Mengetahui
Dosen Pembimbing Pemohon
o o
4+ D
1 \ )] A
~ U L\/\/‘. .
Fazi Bakri, S.PdM.Si fndah Fel
NIP. 19710716 199803 1 002 NIM. 3215122007

Menyetujui

Kepala um Fisika FMIPA UNJ
/‘ /
£ 'lI/l/l//
i

gi M.Si
NIP. 197910102008011018
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@ = KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI DAN PENDIDIKAN TINGGI
= UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA

')‘. FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
Kumpus B, J1. Pemuda No, 10 Rawamangun Jukarta 13220
Telepon ; (021) 4894909 Fax. ; (021) 4894909 E-mail : dekanfmipa@unj.ac.id

. 445/8. FMIPA/DT/2016 4 April 2016
Hal Permohonan ijin Penelitian

Kepada Yth,

Bapak/lbu Kepala SMA Negeri 31 Jakarta
JI, Kayumanis Timur No. 17

di-

Jakarta Timur

Dengan hormat,

Sehubungan dengan persyaratan untuk mendapatkan gelar Sarjana pada Institusi kami maka
dengan ini kami memohon kepada Bapak/lbu Kepala SMA Negerl 31 Jakarta untuk memberi
kesempatan kepada mahasiswa kami atas nama !

No Nama No Reg. Judul
1. | Indah Febriani 3215122007 | Pengembangan CBT Interaktif Sebagai Intrumen
Penilaian Pembelgjaran Fisika SMA

Untuk melaksanakan Penelitian dalam tugas mata kulish agar mendapatkan kompetens! yang
harus dimiliki sebagal Sarjana nantinya. Adapun Penelitian tersebut akan dilaksanakan pada
bulan April - Mei 2016,

Merupakan suatu kehormatan bagi kami atas kesempatan yang diberikan semoga hal inl bisa
memberikan manfaat bagi kedua pihak.

Demikian parmohonan ini kami sampaikan atas perhatian dan. kerjasamanya yang baik diucapkan
terima kasih.

Tembusan : \
1. Dekan
2. Kaprodi Fisika

3. Kasubag Pendidikan

4. Mahasiswa ybs
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SEKOLAH MENENGAH ATAS (SMA) NEGERI 31 JAKARTA

SURAT KETERANGAN
No, 7/ /-1.851.621

Yang berianda tangan dibawah ini :

Nama . Drs. Marihot Malau

NIP : 196408061981031006

Jabatan : Kepala Sekolah

Unit kerja : SMA Negeri 31 Jakarta

Alamat :JI. Kayumanis Timur No. 17 Matraman Jakarta Timur
Menerangkan bahwa :

Nama ¢ Indah Febriani

NIM : 3215122007

Program Studi : Pendidikan Fisika

Fakultas : Matematika Dan limu Pengetahuan Alam

Universitas : Universitas Negeri Jakarta

Benar nama tersebut telah melaksanakan Penelitian dan Pengumpulan data di SMAN

31 Jakarta dalam rangka penulisan Skripsi yang berjudul :

" Pengembangan CBT Interaktif Sebagai Instrumen

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Penilaian Pembelajaran Fisika SMA”

Jakarta, 20 Juni 2016
oata-Sel olah Menengah Atas

96408061991031006
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KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM

Kampus B, JI. Pemuda No. 10 Rawamangun Jakarta 13220
Telepon : (021) 4894909 Fax, : (021) 4894909 E-mail ; dekanfmipa@unj.ac.id

No @ B726.FMIPADT/2016 12 Juli 2016
Lamp. : -
Hal : Permohonan ijin Penelitian

Kepada Yth.

Bapak/lbu Kepala SMA Negeri 33 Jakarta
JI. Kamal Raya No, 54, Cengkareng

di-

Jakarta 11730

Dengan hormat,

Sehubungan dengan persyaratan untuk mendapatkan gelar Sarjana pada Institusi kami maka
dengan ini kami memohon kepada Bapak/lbu Kepala SMA Negeri 33 Jakarta, untuk memberi
kesempatan kepada mahasiswa kami atas nama !

No Nama No Reg. Judul
1. | Indah Febriani 3215122007 | Pengembangan CBT Interaklif Sebagai
Intrumen Penilalan Pembelsjaran Fisika SMA

Untuk melaksanakan Penelitian dalam tugas mata kulfah agar mendapatkan kompetensi yang
harus dimifiki sebagai Sarjana nantinya. Adspun Penelitian tersebut akan dilaksanakan pada
bulan Jull - Agustus 2016,

Merupakan suatu kehormatan bagi kami atas kesempatan yang diberikan semoga hal ini biss
memberikan manfaat bagi kedua pihak.

Demikian permohonan ini kami sampaikan atas perhatian den kerjasesmanya yang baik diucapkan
terima kasih, ORI

Tembusan :

1. Dekan

2. Kaprodi Fisika

3. Kasubag Pendidikan
4. Mahasiswa yba
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SAYA MAVA

PEMERINTAH PROVINS| DAERAH KHUSUS IBUKOTA JAKARTA
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGAH ATAS (SMA) NEGERI 33 JAKARTA

Ji. Kamal Raya No 54 Cengkareng, Jakarta
Tel. 5191043 Fax. 54396833 Emal: ka_sman_33@vahoo com

SURAT IZIN
Nomor : 11/ 422/12016

TENTANG
RISET/PENELITIAN

Berdasarkan surat darl Universitas Negeri Jakarta nomor : 872/6,FMIPA/ADT/2016 tertanggal
12 Juli 2016 perihal : Permohonan 12in Mengadakan Penelitian untuk Penulisan Skripsi, maka
Kepala SMA Negeri 33 Jakarta dengan ini :

MENGIZINKAN
Kepada
Nama : Indah Febriani
NPM ¢ 3215122007
Fakultas i MIPA Universitas Negerl Jakarta
Program Studi :  Pendidikan Fisika
Jenjang ¢ StrataSatu(S.1)

Melaksanakan Riset/Penelitian untuk mempercleh data di SMA Negerl 33 Jakarta dalam

rangka menyusun skripsi dengan judul " Pengembangan CBT Interaktif sebagal Instrumen
Penilaian Pembelajaran Fisika SMA”

Demikian surat keterangan Ini dibuat, agar bisa dipergunakan sebagaimana mestinya,

Jakarta, 21 Juli 2016
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