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Kepada keluargaku tercinta, teman-teman yang 
selalu mendukungku dan dirimu yang selalu 

berusaha memahami kondisiku. 
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MOTTO 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“It’s too early to give up as long as 

chance it’s not 0%.” – H. Yoichi 
 

 

 

 

  


