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Lampiran 6 

HASIL KUESIONER ANALISIS KEBUTUHAN PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN CD INTERAKTIF BAGI GURU 

 

 

No. Pernyataan 
Persentase 

(%) 

1. 
Bahan ajar yang digunakan sesuai dengan Standar Kompetensi 

(SK) dan Kompetensi Dasar (KD). 
100 

2. Bahan ajar matematika yang digunakan sesuai dengan indikator.  90 

3. 
Siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi 

matematika, terutama Lingkaran. 
80 

4. 
Penyampaian materi matematika memuat pendahuluan, isi, 

penutup, dan evaluasi. 
80 

5. 
Dalam pembelajaran matematika, penggunaan metode 

konvensional kurang efektif. 
80 

6. Memotivasi siswa untuk bertanya dalam kegiatan pembelajaran. 90 

7. Menggunakan OHP atau LCD dalam kegiatan pembelajaran. 50 

8. Saya sering memberikan tugas baik PR maupun tugas di sekolah 100 

9. Sekolah saya mempunyai laboratorium komputer  100 

10. 
Jumlah komputer di laboratorium komputer sekolah saya adalah 

40 unit. 
100 

11. 
Saya pernah menggunakan CD pembelajaran dalam 

pembelajaran matematika 
30 

12. 
Saya tertarik mengajar matematika dengan menggunakan CD 

pembelajaran. 
90 

13. 

CD pembelajaran yang diinginkan dalam bentuk multimedia 

interaktif (kombinasi teks, gambar,  animasi,  suara dan video 

tentang penjelasan materi) 

100 

14. 

Dengan menggunakan CD Pembelajaran, mempelajari materi 

yang diinginkan siswa dapat dilakukan berulang-ulang dan 

interaktivitas media memotivasi siswa untuk belajar. 

100 

15. Pembuatan CD pembelajaran membutuhkan waktu yang lama 90 

 

 


