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Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif
sesuai teori pembelajaran konstruktivistik pada mata pelajaran matematika,
khususnya pada materi lingkaran untuk kelas VIII SMP. Berdasarkan wawancara
kepada siswa kelas IX tentang materi yang sulit dipahami pada kelas VIII
Semester Genap adalah Lingkaran, maka penulis melanjutkan dengan membuat
analisis kebutuhan masalah pada kelas VIII Semester Genap. Hasil analisis
kebutuhan menunjukkan bahwa penelitian ini diperlukan agar menghasilkan
media pembelajaran pada materi lingkaran kelas VIII dengan penyajian yang
menarik dan interaktif. Pengembangan media ini menggunakan program Adobe
Flash CS 5.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and
Development) yang terdiri dari lima tahap. Tahap pertama yaitu analisis
kebutuhan dan diketahui bahwa materi lingkaran merupakan materi yang
dibutuhkan siswa kelas VIII untuk dikembangkan menjadi media pembelajaran
interaktif. Tahap kedua yaitu pengembangan produk dengan membuat jabaran
materi, storyboard, dan membuat media ini dengan menggunakan Adobe Flash
CS 5. Tahap ketiga yaitu validasi ahli yang terdiri dari ahli materi dan bahasa serta
ahli media. Ahli materi dan bahasa serta ahli media melibatkan dosen dan guru
yang kompeten di bidangnya. Tahap keempat yaitu uji coba lapangan skala kecil
dengan mengambil sembilan siswa sebagai responden. Tahap kelima yaitu uji
coba lapangan skala besar yang melibatkan tiga guru bidang studi matematika dan
empat puluh siswa. Kelima tahap tersebut dilakukan secara berurutan sehingga
menghasilkan produk akhir.

Hasil penelitian ini berupa media pembelajaran interaktif pada materi
lingkaran sesuai teori pembelajaran konstruktivistik untuk kelas V11l yang telah
dinyatakan baik sehingga layak digunakan dalam pembelajaran matematika.
Kelayakan ini ditunjukkan oleh hasil analisis ahli materi dan bahasa yang
memberi penilaian sangat baik untuk aspek kesesuaian dengan SK dan KD,
kebenaran substansi materi dan merangsang keingintahuan. Hasil analisis ahli
media juga memberi penilaian sangat baik untuk untuk aspek tampilan. Begitu
pun pada hasil uji coba skala kecil, dan uji coba guru, keduanya memberi
penilaian sangat baik untuk media yang dikembangkan kecuali pada uji coba skala
kecil hanya mendapat penilaian baik untuk aspek suara. Hasil uji coba skala besar
memberi penilaian sangat baik untuk semua aspek. Berdasarkan semua hasil
tersebut maka media yang dikembangkan ini dapat digunakan dalam proses
pembelajaran.



