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ABSTRAK

KANIA NURHERDIANA, Peningkatan Penguasaan Kosakata Arab
dengan Menggunakan Media Permainan Ular Tangga Pada Siswa Kelas 7 MTs N
28 Jakarta. Skripsi. Jakarta : Program Studi Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas
Bahasa dan Seni Universitas Negeri Jakarta, 2017.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kenyataan di lapangan bahwa siswa
kelas 7-3 MTsN 28 Jakarta mengalami kesulitan dalam menguasai kosakata Arab.
Hasil pengamatan di lapangan dari hasil tes kemampuan awal dalam menjawab
soal- soal yang diajukan, diperoleh rata- rata kelas 59,3. Hal ini tidak sesuai
dengan Kriteria Ketuntasan Minimal yaitu 70. Fokus penelitian adalah
peningkatan kosakata Arab baik dalam membaca, menulis dan mengartikan
kosakata dengan menggunakan media permainan Ular Tangga (Snake Ladder).
Penggunaan media ini merupakan salah satu cara yang dapat digunakan untuk
membantu siswa dalam menguasai kosakata Arab.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
Penelitian Tindakan Kelas (PTK), yaitu penelitian yang merupakan salah satu
upaya guru dalam bentuk berbagai kegiatan yang dilakukan untuk memperbaiki
atau meningkatkan mutu pembelajaran di kelas. Model PTK yang digunakan
adalah model Kemmis dan Mc Taggart yang terdiri dari perencanaan,
pelaksanaan, tindakan, observasi dan refleksi.

Instrumen yang digunakan adalah tes hasil belajar dan observasi. Tes hasil
belajar yang digunakan untuk mengukur keberhasilan siswa dalam memahami
kosakata Arab. Observasi yang digunakan sesuai format observasi untuk
mengukur Kinerja guru dan siswa dalam pembelajaran.

Penelitian ini telah berhasil mendeskripsikan implementasi penggunaan
media permainan Ular Tangga (Snake Ladder) dalam kegiatan pembelajaran
untuk meningkatkan penguasaan kosakata Arab. Kemampuan penguasaan
kosakata Arab menjadi lebih meningkat, hal ini dapat dibuktikan dari hasil tes
awal ke siklus | terjadi peningkatan sebesar 17,9%, di siklus 11 terjadi peningkatan
sebesar 12,2%.



ABSTRACT

KANIA NURHERDIANA, Improved Mastery of Arabic Vocabulary by
Using Snake Ladder Game Media In Grade 7 Students MTs N 28 Jakarta. Thesis.
Jakarta: Arabic Language Education Program, Faculty of Languages and Arts,
Jakarta State University, 2017.

This research is motivated by the fact in the field that the students of grade
7-3 MTsN 28 Jakarta have difficulty in mastering Arabic vocabulary. Field
observation results from initial capability tests in answering the given questions, is
59.3 the average value of this class. This is not in accordance with the minimum
completeness criteria is 70. The focus of the study is the improvement of Arabic
vocabulary both in reading, writing and interpreting vocabulary using Snake
Ladder (Snake Ladder) game media. The use of this medium is one way that can
be used to assist students in mastering Arabic vocabulary.

The method used in this research is Classroom Action Research method
(PTK), which is one of the teacher's efforts in the form of various activities
undertaken to improve the quality of learning in the classroom. The PTK model
used is Kemmis and Mc Taggart model consisting of planning, implementation,
action, observation and reflection.

The instrument used is the test of learning and observation. The test of
learning outcomes used to measure student’s success in understanding Arabic
vocabulary. Observations are used according to the observation format to measure
the performance of teachers and students in learning.

This research has succeeded in describing the implementation of Snake
Ladder game usage in learning activity to increase mastery of Arabic vocabulary.
The ability of Arabic vocabulary mastery to be increased, this can be proven from
the results of the initial test to cycle | increased by 17.9%, in cycle Il an increase
of 12.2%.
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