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ABSTRAK 
 

QOTHROTUN NADA. Pengembangan CD Interaktif Pembelajaran Matematika 
Materi Pokok Relasi dan Fungsi dengan Pendekatan Kontekstual Kelas X SMK. 
Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Matematika, Jurusan Matematika, 
Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. 
2015. 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 
matematika untuk kelas X SMK. Berdasarkan analisis kebutuhan siswa dan guru 
matematika SMKN 10 Jakarta, media pembelajaran yang akan dikembangkan 
adalah CD interaktif dan materi pokok yang dimuat adalah relasi dan fungsi 
dengan menggunakan pendekatan kontekstual.  

Metode yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan (research 
and development). Prosedur penelitian dan pengembangan ini terdiri dari lima 
tahap, yaitu analisis kebutuhan, mengembangkan produk awal, validasi ahli dan 
revisi, uji coba lapangan skala kecil dan revisi produk, serta uji coba lapangan 
skala besar dan produk akhir. 

Berdasarkan hasil validasi ahli materi dan bahasa yang dilakukan oleh 3 
responden, diperoleh persentase 84,85% yang diinterpretasikan sangat baik. Hal 
ini menunjukkan bahwa CD interaktif sudah sesuai dengan kompetensi inti dan 
kompetensi dasar pada Kurikulum 2013, uraian materi sesuai dengan konsep 
matematika, pendekatan kontekstual, dan kaidah bahasa Indonesia yang baik dan 
benar. Berdasarkan hasil validasi ahli media oleh 3 responden, diperoleh 
persentase 90,62% yang diinterpretasikan sangat baik. Visual dan audio dalam CD 
interaktif sudah bagus, navigasi konsisten, dan pemilihan software sudah tepat. 
Berdasarkan hasil uji coba lapangan skala kecil, diperoleh persentase 87,50% 
yang diinterpretasikan sangat baik. Berdasarkan hasil uji coba lapangan skala 
besar, diperoleh persentase 84,90% yang diinterpretasikan sangat baik. Siswa 
merasakan manfaat CD interaktif dan tertarik dengan penggunaannya. 
Berdasarkan hasil uji coba guru oleh 2 responden, diperoleh persentase 81,23% 
yang diinterpretasikan sangat baik. CD interaktif yang dikembangkan ini dapat 
digunakan dan dipahami oleh siswa. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa 
CD interaktif yang dikembangkan memenuhi kelayakan untuk digunakan pada 
pembelajaran matematika. 
 
Kata Kunci: CD Interaktif Matematika, Research and Development, Pendekatan 
Kontekstual, Relasi dan Fungsi 
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