
تجريد

ألفيا رحمتك، تأثير وسيلة لعبة النرد لسيطرة على مفردات اللغة  العربية لدى 

، البحث جاكرتا الشرقية ١١طلاب الصف الأول في المدرسة الثانوية المحمدية 

جامعة جاكرتا الحكومية . فنونوال اتكلية اللغ. Ƣđ¦®¡Â للغة العربيةقسم ا: جاكرتا. العلمي

  .٢٠١٣ يويون

بريل إلى  أاكرتا الشرقية من ج ١١إجراءات البحث في المدرسة الثانوية المحمدية  تتم

ويهدف البحث إلى معرفة تأثير  وسيلة لعبة النرد لسيطرة على مفردات . ٢٠١٣سنة   يويون

  .  اللغة  العربية

(Quasiة الظاهريةية على جنس التجريبالطريقة التجريبي ويستخدم البحث

(Experiment . يو�Ʈ ƸƦǳ¦�¦ǀǿ�Ŀ�ǞǸƬĐ¦�Ƕǔ١١في المدرسة الثانوية المحمدية الطلاب  مه 

 العينة هو أسلوب المستخدمة في هذه الدراسة خذ العيناتلأ سلوبجاكرتا الشرقية، والأ

Purposive(المستهدفة  sampling(،  الباء للفصل  الأول صفهذا البحث هي الأما عينات

  .الباط ٢٠الجيم للفصل المضبوط بعدد الأول  صفوال ابلاط ١٨التجريبي بعدد 

تعطي الباحثة الاختبار نتيجة سيطرة المفردات من نتيجتي الفصلين على و للحصول 

  . سؤالا ٢٥ يشتمل علىث  باستخدام الاختبار النهائي إجراءات البح خرآفي 

.٠،٠٥في مستوى الأهمية  tاختبار  هييب لتحليل البيانات المستخدمة فالأسالأما 

تدل ). Lilifors(ختبار الطبيعي باستعمال اختبار ليليفورس الاتقوم الباحثة  tل قيام اختبار بق

 وفي الفصل) ٠,١١٥(هو  )حسابLo)Lنتيجة الاختبار الطبيعي في الفصل التجريبي على أن 

بعينات ( ٠,٢٠ وللفصل التجريبي هجدول Lو ). ٠,١٤٠(هو  )حسابLo)Lعلى أن  المضبوط

لب في اط ٢٠بعينات ( ٠,١٩٠ وه جدولLو)  ٠،٠٥ب في مستوى الأهمية لاط ١٨



من الفصلي  )حسابL(Loفتدل أن   بعد معرفة الاختبار الطبيعي). ٠،٠٥مستوى الأهمية 

دون ذلك يقوم الاختبار . ، يلخص أن العينات طبيعيةذلكعلى  وفقا، جدولLمن  أصغر

حسابχ²ومن نتيجة اختبار التجانس، ).Bartlett(برتليت التجانس  باستعمال الاختبار 

)٠,٠٢ (> χ²جدول )في . أن البيانات متجانسةالباحثة لخص توفقا على ذلك ). ٣,٨٤

في مستوى الأهمية ) ١,٦٨( جدولt، وأما ٣٦ dbو) ١,٧٣( حسابtاختبار الفرضية،  يحصل 

، وفرضية مرفوضة) Ho(ففرضية الصفر ) ١,٦٨( جدولt  >)١,٧٣( حسابtلك فلذ .٠،٠٥

  . العربية اللغة مفردات على لسيطرة وسيلة لعبة النرديوجد تأثير بمعنى . مقبولة )H1(البحث

 لعبة النردوسيلة يجابي في استخدام الاتأثير الد و وجأن  يبدوعلى تحليل البيانات  وفقا

 ١١المدرسة الثانوية المحمدية  ف الأول فيالص العربية لدى طلاباللغة مفردات على سيطرة ل

لم المفردات حتى في تع ائلطيع استخدام اللعبة لإحدى الوسيست ذلكفل .جاكرتا الشرقية

   .في تعلم المفرداتبسهولة  يشعرونو  ينيكون الطلاب فرح
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Penelitian dilaksanakan di SMA Muhammadiyah 11 Jakarta Timur
pada bulan April – Juni 2013 dengan tujuan penelitian ini untuk melihat
pengaruh media permainan dadu dalam penguasaan kosakata Bahasa Arab.

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian eksperimen
berjenis semu ekperimen. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa SMA
Muhammadiyah 11 Jakarta Timur. Sampel penelitian diambil dengan
menggunakan purposive sampling (sampel bertujuan). Kelompok eksperimen
menggunakan satu kelas yaitu 1.B dengan jumlah siswa 18 orang dan
kelompok kontrol menggunakan satu kelas juga yaitu kelas 1.C dengan
jumlah siswa 20 orang.

Pengukuran hasil penguasaan kosakata pada kedua dilaksanakan di
akhir kegiatan penelitian dengan memberikan tes penguasaan kosakata
berbentuk pilihan ganda yang berjumlah 25 soal.

Teknik analisa data yang digunakan adalah uji-t dengan taraf
signifikansi 0,05. Sebelum uji-t, terlebih dahulu dilakukan uji normalitas
dengan uji Liliefors. Hasil uji normalitas pada kelompok eksperimen diperoleh
(Lhitung) Lo 0,115 dan pada kelompok kontrol diperoleh (Lhitung) Lo 0,140,
sedangkan Ltabel pada kelompok eksperimen diperoleh 0,20 (n = 18, taraf
signifikansi 5%) dan pada kelompok control diperoleh 0,19 (n = 20, taraf
signifikansi 5%) karena kedua (Lhitung) Lo < Ltabel maka dapat disimpulkan
bahwa sampel berdistribusi normal. Selain itu juga dilakukan pengujian
homogenitas dengan menggunakan uji Bartlett. Hasil perhitungan
homogenitas menyatakan bahwa χ²hitung< χ²tabel atau 0,023 < 3,84, artinya

kedua data tersebut homogen. Pada uji hipotesis, didapatkan thitung = 1,73.
Dengan db 36 dan ttabel = 1,68 dengan taraf signifikansi 0,05. Dengan
demikian thitung = 1,73 > ttabel = 1,68 jadi H0 ditolak. Maka, terdapat pengaruh
media permainan dadu terhadap penguasaan kosakata Bahasa Arab.



Berdasarkan hasil penelitian diketahui bahwa media permainan dadu

berpengaruh positif terhadap penguasaan kosakata Bahasa Arab siswa SMA

Muhammadiyah 11 Jakarta Timur. Dengan demikian media permainan ini

dapat digunakan sebagai salah satu media dalam pembelajaran kosakata

sehingga siswa menjadi senang dan lebih mudah dalam mempelajari

kosakata.


