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ABSTRAK

Tujuan penelitian ini adalah untuk memperoleh data empirik dalam
meningkatkan keterampilan membaca nyaring siswa melalui penggunaan
metode permainan bahasa Baca Lakukan di kelas IV SDN Kedaung
Kaliangke 13 Pagi Cengkareng, Jakarta Barat. Penelitian ini dilakukan di
SDN Kedaung Kaliangke 13 Pagi yang beralamat di Jalan Komplek
Departemen Agama Kp. Kalimati RT 007 RW 03 Kedaung Kaliangke
Cengkareng, Jakarta Barat dengan subjek penelitian siswa kelas IV SDN
Kedaung Kaliangke 13 Pagi tahun pelajaran 2014/2015. Penelitian ini
menggunakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Pengumpulan data
dilakukan dengan menggunakan lembar pengamatan dan dokumentasi. Hasil
pengumpulan data dianalisis secara deskriptif dengan menggunakan teknik
persentase melalui kajian-kajian reflektif, partisipatif, dan kolaboratif. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa pengamatan metode permainan bahasa Baca
Lakukan meningkat, pada pemantau tindakan guru dan siswa dari 73% pada
siklus pertama menjadi 92% pada siklus kedua. Sementara itu dari hasil
pengamatan terhadap keterampilan membaca nyaring siswa menunjukkan
peningkatan dari 61% pada siklus pertama menjadi 93% pada siklus kedua.
Hasil diperkuat lagi dengan foto-foto kegiatan pembelajaran tentang metode
permainan bahasa Baca Lakukan dalam meningkatkan keterampilan
membaca nyaring kelas IV SDN Kedaung Kaliangke 13 Pagi Cengkareng,
Jakarta Barat. Implikasi hasil penelitian ini adalah bahwa dengan
penggunaan metode permainan bahasa Baca Lakukan dapat meningkatkan
keterampilan membaca nyaring siswa kelas IV SDN Kedaung Kaliangke 13
Pagi Cengkareng, Jakarta Barat.
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ABSTRACT

The purpose of this study was to obtain empirical data in improving the
student skills of reading aloud through the use of read and do language
games method IV grade SDN Kedaung Kaliangke 13 Pagi Cengkareng, West
Jakarta. The story was conducted in SDN Kedaung Kaliangke 13 Pagi,
address at Komplek Departemen Agama Street Kp. Kalimati RT 007 RW 03
Kedaung Kaliangke Cengkareng, West Jakarta with fourth grade student
research subject SDN Kedaung Kaliangke 13 Pagi in the second semester of
the academic year 2014/2015. This study uses a Class Action Research
(PTK). The data was collected using observation sheets and documentation.
The results of data collection were analyzed descriptively using percentages
techniques through reflective studies, participatory, and collaborative. The
results showed that the observational read and do language games method,
the teacher and students monitor actions of 73% in the first cycle to 92% in
the second cycle. Meanwhile, from observations of student skills of reading
aloud showed an increase of 61 % in the first cycle to 93% in the second
cycle. The results reinforced by photographs of the read and do language
games method of learning activity to improve the student skills of reading
aloud grade IV SDN Kedaung Kaliangke 13 Pagi Cengkareng, West Jakarta.
Implications of the results of this study is that with the use of read and do
language games method can improve the student skills of reading aloud in
fourth grade students of SDN Kedaung Kaliangke 13 Pagi Cengkareng, West
Jakarta.
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