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BAB V 

KESIMPULAN DAN IMPLIKASI 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dan pembahasannya maka dapat ditarik 

kesimpulan bahwa terdapat peningkatan hasil belajar pada mahasiswa LP3I 

Sumber Artha dan Pulogadung Jurusan Computer Desain Multimedia  dari 

rata-rata nilai dibawah 70 menjadi diatas 75, dibuktikan dari hasil akhir materi 

berupa pembuatan Poster dan Majalah. Dan dari hasil observasi yang 

dilakukan di kedua kampus ditemukan bahwa dari 6 indikator penilaian 

observasi hasilnya menunjukkan peningkatan baik dan sangat baik. 

Komponen dan Indikator penggunaan tool menunjukkan prosentase 

90%, artinya mahasiswa yang menggunakan tool dalam penugasan sudah 

sangat baik, komposisi desain 84%, Kreativitas/variasi dalam proses 

pembuatan desain 83%, Teknik penyelesaian 89%, waktu penyelesaian 85%, 

sementara Aplikasi Produk (baik pengembangan ide, maupun originalis 

paling rendah namun masih diambang baik yakni 82%. 

Uji coba media dilaksanakan sebanyak dua kali dan dari hasil uji coba 

media tersebut dapat diketahui bahwa mahasiswa memberikan apresiasi 

yang baik dan menyukai multimedia  tersebut. Untuk uji keefektivitasan media 

tersebut dilakukan post test yang di observasi langsung oleh observer yang 

kompeten dibidangnya sehingga mahasiswa dapat dipantau langsung dan 
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diberikan penilaian menggunakan kisi-kisi indikator penilaian berdasarkan 

kemampuan mengolah bentuk desain, walaupun masih ada beberapa butir 

penilaian yang masih kurang namun hasil observasi semua indikator diatas 

80% dan nilai rata-ratanya akhir perkuliahan yang meningkat sehingga media 

telah memenuhi target yang diinginkan dan media ini dianggap cukup efektif 

dalam meningkatkan hasil belajar mahasiswa. 

 

B. Implikasi 

Pengaruh pengembangan media dalam peningkatan hasil belajar 

dapat dilihat nyata, hal ini dikarenakan media pembelajaran interaktif ini 

dapat menjadi sarana penunjang agar siswa dapat lebih memahami dan 

mendalami materi-materi yang di ajarkan, begitupula pengembangan 

multimedia interaktif ini dapat membantu mahasiswa dalam memahami 

materi-materi adobe photoshop mata kuliah desain grafis karena didalam 

multimedia ini banyak terdapat hal-hal yang tidak mahasiswa dapatkan 

sebelumnya, karena proses pembelajarannya lebih interaktif sehingga daya 

imajinasi mahasiswa berkembang secara optimal. 

C. Saran 

Berdasarkan proses dan hasil dari pengembangan media pembelajaran 

desain grafis materi adobe photoshop berbasis multimedia, maka dapat 

disarankan beberapa hal sebagai berikut : 
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1. Media ini dikembangkan untuk materi-materi lain sehingga media ini dapat 

dipakai untuk semua siswa dan bersipat universal. 

2. Evaluasi hasil belajar dapat di upload di social media seperti facebook, 

google+, istagram, twitter, path, untuk melihat respon dari mahasiswa 

CDM, maupun mahasiswa diluar CDM, bahkan dosen maupun praktisi. 

Diharapkan adanya respon berupa komenter disetiap desain terapan yang 

diunggah. 

3. Melakukan penelitian lebih lanjut dengan media yang lebih maju berbasis 

android, sehingga dapat diakses dari dimanapun selama memiliki gadget 

berbasis android. 
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