ABSTRAK

SEPTIAN INDRA PERMANA, Penerapan Permainan Tradisional Untuk
Meningkatkan Karakter Siswa-Siswi Di SDN 4 Kasugengan Lor Kec.
Depok Kab. Cirebon Jawa Barat, Skripsi, Jakarta, Fakultas Ilimu

Keolahragaan, Universitas Negeri Jakarta, 2014.

Penelitian ini berupa Penelitian Tindakan (AR) bertujuan untuk
mengkaji sejauh mana karakter yang dimiliki siswa — siswi di SDN 4
Kasugengan Lor. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Metode
Penelitian Tindakan (Action Research), subjek dalam penelitian adalah siswa
SDN 4 Kasugengan Lor yang berjumlah 20 orang. Penelitian dilaksanakan
pada bulan Desember 2013 terdiri dua siklus setiap siklus dilaksanakan
dalam satu minggu. Dari penelitian ini dapat disimpulkan untuk kali pertama
bahwa permainan tradisional sangat efektif diterapkan dalam proses

pembentukan dan untuk meningkatkan karakter siswa.

Pada siklus pertama yang di realisasikan melalui tindakan hasil refleksi
dari siklus 1 memberikan hasil sebagai berikut : guru memberikan motivasi
kepada siswa sesuai rencana dan design pembelajaran, hasilnya nilai rata-
rata karakter siswa yang tercapai 13 (65%) siswa, yang belum tercapai 7
(35%) siswa.

Pada siklus kedua yang direalisasikan melalui tindakan hasil refleksi
dari siklus 1 memberikan hasil sebagai berikut : guru memberikan motivasi
kepada siswa sesuai rencana dan design pembelajaran, hasilnya nilai rata-
rata karakter siswa yang tercapai berjumlah 20 (100%) siswa dan siklus Il
dinyatakan tercapai dan berhasil.
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