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ABSTRAK 

Anggi Setiawan, 2020. Elemen Fantasi Dalam Magium, gim petualangan berbasis 

teks, Skripsi: Jakarta, Program Studi Sastra Inggris, Fakultas Bahasa dan Seni, 

Universitas Negeri Jakarta. 

Penelitian ini bertujuan untuk memaparkan elemen fantasi dalam Magium, gim 

petualangan berbasis teks. Elemen yang akan dipaparkan adalah karakteristik dari 

fantasi yang dipresentasikan dalam Magium, gim petualangan berbasis teks, fungsi 

dari fantasi di dalamnya, juga mengelompokkan dan mendeskripsikan jenis fantasinya. 

Penelitian ini adalah penelitian deskriptif kualitatif yang bersubjek pada Magium, gim 

petualangan berbasis teks. Data dari penelitian ini adalah semua kata, frasa, klausa, 

dan kalimat yang berhubungan dengan fantasi dalam novel ini. Temuan dar penelitian 

ini menunjukan bahwa novel ini termasuk ke dalam sastra fantasi berdasarkan aspek-

aspek nya. Aspek-aspek tersebut berupa (1) karakteristik, (2) fungsi, dan (3) jenis. 

Karakteristik fantasi yang ditemukan dalam novel adalah (1) Cerita, (2) Karakter 

umum, (3) Keberadaan dunia lain, (4) penggunaan sihir dan kekuatan supranatural, (5) 

Jelasnya pihak yang baik dan jahat, (6) Misi. Fungsi dari fantasi yang ditemukan dalam 

novel adalah “pelarian.” Jenis fantasi yang ditemukan dalam novel adalah (1) high 

fantasy, dan (2) heroic fantasy. Dari temuan diatas dapat disimpulkan dengan jelas 

bahwa novel ini tergolong kedalam novel fantasi. Penelitian ini juga membandingkan 

Magium, gim petualangan berbasis teks dengan novel interaktif lainnya, yaitu Secret 

of the Pyramids dari segi media yang digunakan untuk publikasi guna membandingkan 

perubahan apa yang terjadi dan bagaimana perubahan tersebut berdampak pada alur 

cerita. Magium dipublikasikan sebagai aplikasi gim, sedangkan Secret of the Pyramids 

dipublikasikan sebagai buku cetak. Dari perbandingan itu dapat disimpulkan bahwa, 

meskipun kedua novel tersebut memiliki system cerita yang bercabang, yang berarti 

novel tersebut dapat membagi alur cerita berdasarkan pilihan yang dibuat oleh para 

pembaca, Magium lebih memiliki banyak variabel untuk menentukan cabang dari alur 

cerita, sehingga para pembaca lebih bebas untuk memilih alur ceritanya sendiri. 

Sedangkan dalam interaktif novel versi cetak, para pembaca meiliki pilihan yang lebih 

sedikit untuk mengembangkan alur cerita, karena keterbatasan kapasitas dan variable 

untuk mengontrol jalannya alur cerita. 

 

Kata kunci: Elemen fantasi, novel interaktif, gim, Magium, CYOA  
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ABSTRACT 

Anggi Setiawan, 2020. Fantasy Elements in Magium, a Text-based Adventure 

Game, Skripsi: Jakarta, English Literature Study Programme, Faculty of 

Languages and Arts, State University of Jakarta 

 

This research aims to explain the fantasy element in Magium, a text-based 

Adventure game. The objectives of this research are to describe the characteristics of 

fantasy represented in Magium, a text-based Adventure game, the functions of fantasy 

in it, and to categorize and describe its kinds of fantasy. This research is a descriptive 

qualitative research, and the subject of this study is Magium, a text-based adventure 

game. The data of this study is all words, phrases, clauses and sentences related to 

fantasy in the novel. The findings of the research show that the novel is included into 

fantasy literature based on its aspects. Those are the (1) characteristics, (2) functions 

and (3) 

kinds. The characteristics of fantasy found in the novel are (1) story, (2) common 

characters, (3) evocation of another world, (4) the use of magic and supernatural 

power, (5) a clear sense of good and evil, and (6) quests. The functions of fantasy 

found in the novel is the “Escape” function. The kinds of fantasy found in the 

novel are (1) high fantasy, and (2) heroic fantasy. To conclude, from the findings above, 

it is clear that this novel can be categorized into fantasy. This research also compares 

Magium, a text-based adventure game with another interactive novel, Secret of the 

Pyramids in terms on the medium they are using in publication to compare the changes 

and how they affect the pot of the story, Magium published as a game application, 

while Secret of the pyramids published as printed book. It is concluded that, even 

though both have branching system, which means the novel can divide the story plot 

by the choices that the reader make, Magium has more variable to determine the 

branches of the story, It makes the reader more free to make decisions. While in the 

printed version of interactive novel, the readers have fewer options to choose and 

develop the storylines because of limited space, and lack of variables to control the 

storylines. 

 

Keywords: Fantasy element, interactive novel, gamebook, Magium, CYOA   
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