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ABSTRAK

Pengembangan media video pembelajaran ini dilakukan untuk
menghasilkan dan mengembangkan media berupa video pembelajaran
selama pembelajaran jarak jauh dilakukan yang bertujuan untuk
membantu pembelajaran bagi warga belajar paket ¢ yang bekerja dan
tidak memiliki waktu untuk mengikuti kelas online. Produk video
pembelajaran ini juga dapat digunakan sebagai sumber belajar disaat
warga belajar paket c tersebut merasa jenuh dan bosan.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian
pengembangan karya inovatif yang menghasilkan produk berupa video
pembelajaran biologi. Model pengembangan yang digunakan pada
penelitian ini adalah model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Untuk menguji keefektifan produk tersebut
dilakukan uji validasi oleh ahli media, ahli materi dan pengguna.

Hasil dari penelitian pengembangan media video pembelajaran ini
menyatakan video pembelajaran biologi ini adalah layak untuk digunakan.
Produk video pembelajaran bilogi ini sudah melalui proses uji ahli media,
ahli materi dan uji pengguna. Persentase yang didapatkan dalam uji ahli
media adalah sebesar 71% yang termasuk kedalam kategori layak. Ahli
materi sebesar 75% yang termasuk kedalam kategori layak dan uji
pengguna sebesar 80% dengan kriteria layak.

Kata Kunci : pengembangan, media, video pembelajaran



Development of Learning Video Media Through the VN Application
for Distance Learning (PJJ) Students C PKBM Alfa Husna Jagakarsa
during the Covid-19 Pandemic

By:

Zahrah Husnun Fauziyah

ABSTRACT

The development of learning video media is carried out to produce and
develop media in the form of learning videos during the distance learning
which aims to assist learning for students ¢ who work and do not have
time to take online classes. This learning video product can also be used
as a learning resource when the students c feel saturated and bored.

The method used in this study is a research method for developing
innovative works that produce products in the form of biology learning
videos. The development model used in this study is the ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation) model. To test the
effectiveness of the product, validation tests were carried out by media
experts, material experts and users.

The results of the research on the development of this instructional video
media state that this biology learning video is feasible to use. This biology
learning video product has gone through the process of being tested by
media experts, material experts and user tests. The percentage obtained
in the media expert test is 71% which is included in the feasible category.
Material experts are 75% which are included in the appropriate category
and 80% are user tests with appropriate criteria.
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