ANGKET PENELITIAN

PELATIHAN PEMBUATAN MEDIA ANIMASI BERGERAK UNTUK MENINGKATKAN

KOMPETENSI TUTOR PAUD TUNAS MULIA RW.07 KELURAHAN BARU

Pengantar

Assalamu’alaikum  warahmatullahi wabarakatuh. Alhamdulillahirabbilalamin
banyak nikmat yang Allah berikan tetapi sedikit sekali yang kita ingat. Segala puji hanya
layak untuk Allah Tuhan seru sekalian alam atas segala berkat dan rahmatnya yang

telah dicurahkan kepada kita semua.

Selanjutnya saya mohon bantuan anda selaku tutor Paud Tunas Mulia Rw 07
untuk kesediaan waktunya mengisi daftar pernyataan pada lampiran ini sebagai bahan
untuk mendapatkan data dalam rangka penulisan skripsi yang berjudul “Pelatihan
penggunaan media animasi bergerak untuk meningkatkan kompetensi tutor Paud

Tnuas Mulia Rw 07 Klelurahan Baru Jakarta Timur.

Petunjuk

1. Pada angket ini terdapat 30 pernyataan. Pertimbangkan baik-baik setiap
pernyataan dalam kaitannya dengan kegiatan pembelajaran yang baru selesai
anda ikuti, dan tentukan kebenarannya.

2. Pertimbangkan setiap pernyataan secara terpisah dan tentukan kebenarannya.

Jawaban anda jangan dipengaruhi oleh teman atau orang disekitar anda.



3. Setalah itu, berilah tanda () Checklist pada kolom yang sudah di sediakan.

Contoh:
No Pernyataan Y T
1 Menggunakan software dalam pembuatan media animsi N
Keterangan
Y =Ya

T =Tidak



Data Responden

Nama

Usia

Jenis

Kelamin

Pendidikan Terakhir

No Pernyataan

1 Fasilitator melaksanakan kegiatan identifikasi masalah
pada peserta pelatihan

2 Fasilitator mesosialisasikan program pelatihan pada
peserta

3 Fasilitator menjelaskan arah dan tujuan dari pelatihan
kepada peserta

4 Fasilitator merencanakan susunan kegiatan pelatihan

5 Fasilitator mampu menyampaikan materi pelatihan kepada
peserta

6 Fasilitator mampu menggunakan metode dalam pelatihan
dengan baik

7 Metode yang disampaikan fasilitator pada saat pelatihan
cukup bervariasi

8 Fasilitator dalam menyampaikan materi pada kegiatan




pelatihan menggunakan sarana media yang variatif

9 Fasilitator membuat aktif para peserta dalam kegiatan
pelatihan

10 | Materi yang diberikan kepada peserta sesuai dengan
tujuan dalam pelatihan

11 | Media yang digunakan fasilitator sesuai dengan materi
pada pelaksanaan pelatihan

12 | Materi yang diberikan fasilitator mudah dipahami oleh
peserta

13 | Materi yang diberikan memudahkan peserta dalam
melaksanakan kegiatan pelatihan

14 | Penggunaan metode sesuai dengan kegiatan pelatihan

15 | Fasilitator memilih media yang tepat dalam penyampaian
materi

16 | Fasilitator menggunakan media yang sesuai dalam
kegiatan pelatihan

17 | Tersedianya media pendukung untuk melaksanakan
pelatihan

18 | Fasilitator memberikan waktu kepada peserta untuk
mempraktekkan secara langsung

19 | Kesesuaian waktu dalam perencanaan dan pada saat
pelaksanaan pelatihan

20 | Peserta merasa nyaman saat melaksanaan pelatihan yang




dilakukan

21 | Kondisi cukup kondusif untuk melaksanakan kegiatan
pelatihan

22 | Tersedianya komputer dalam mendukung terlaksananya
kegiatan pelatihan

23 | Peserta memahami dan mengerti langkah dalam
pembuatan media animasi

24 | Peserta aktif dalam pelaksanaan program pelatihan

25 | Peserta mampu merancang desain media pembelajaran
animasi

26 | Peserta mampu membuat media pembelajaran animasi




