ABSTRAK

ITA RAHMY. Model Pengajaran Keterampilan Membaca dengan
Menggunakan Textpuzzle Tema Familie pada Siswa Sekolah
Menengah Atas Kelas XI. Skripsi. Jakarta: Jurusan Bahasa
Jerman, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri
Jakarta, Juli 2010.

Tujuan Penelitian ini adalah untuk menyusun model
pengajaran keterampilan membaca teks bahasa Jerman tema
Familie dengan menggunakan permainan Textpuzzle.

Hasil penelitian ini adalah model pengajaran dengan
menggunakan permainan Textpuzzle dalam pembelajaran
keterampilan membaca tema Familie dapat digunakan dalam
kegiatan belajar mengajar. Inti permainan Textpuzzle
adalah menyusun kalimat acak sehingga menjadi sebuah teks
yang runtun. Dengan permainan ini siswa dapat memahami
makna dan keterkaitan antar kalimat, sehingga keterampil-
an membaca siswa meningkat.

Sebaiknya dilakukan variasi dalam pengajaran kete-
rampilan membaca agar kegiatan belajar mengajar lebih
menarik, di antaranya dengan menggunakan media permainan
Textpuzzle. Textpuzzle dapat pula digunakan untuk melatih

keterampilan bahasa lain.
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ZUSAMMENFASSUNG

ITA RAHMY. Das Unterrichtsmodell der Lesefertigkeit mit
dem Textpuzzle im Thema Familie in der SMA Klasse XI.
Eine wissenschaftliche Abschlussarbeit. Jakarta: Deutsch-
abteilung, Fakultat der Sprache und Kunst, Universitas
Negeri Jakarta, Juli 2010.

I. EINFUHRUNG
1.1 Kontext der Forschung

Deutsch ist eine gelernte Fremdsprache in der Ober-
schule. Es gibt vier Fertigkeiten beim Sprachlernen. Sie
sind Horfertigkeit, Sprechfertigkeit, Lesefertigkeit und
Schreibfertigkeit. Lesen ist eine wichtige Fertigkeit,
denn man kann viele Informationen durch Lesen bekommen.

In der Wirklichkeit haben die Schiiler Schwierigkeit-
en beim Lesen. Sie verstehen nicht den Inhalt des Textes.
Um diese Schwierigkeit zu 1l6sen, soll der Lehrer ein
Sprachspiel als Hilfe benutzen. Das Sprachspiel ist unter
anderem das Textpuzzlespiel. Man kann das Textpuzzle beim
Ordnen der Satze zum richtigen Text spielen. Mit der Hil-
fe des Textpuzzles wird der Lesefertigkeit der Schiiler

gestiegen, und es wird den Schiilern Spass machen.

1.2. Identifizierung der Fragen

Nach dem Kontext der Forschung werden einige Fragen
identifiziert, und zwar:
1. Warum haben die Schiiler Schwierigkeiten beim Lesen?
2. Wie wird die Schwierigkeit der Lesefertigkeit geldst?
3. Welches Sprachspiel kann benutzt werden, damit der

Lehrer die Schwierigkeit der Schiller 1ldsen kann?



4. Wie sind die Unterrichtsschritte der Unterrichtsmo-
delle mit dem Textpuzzle in der SMA Klasse XI?
5. Wie ist das Unterrichtsmodell der Lesefertigkeit mit
dem Textpuzzle im Thema Familie in der SMA Klasse XI?
Die Forschung beschrankt sich auf das Unterrichts-
modell der Lesefertigkeit mit dem Textpuzzzle im Thema

Familie in der SMA Klasse XI.

1.3. Interesse der Forschung
Das Leseunterrichtsmodell mit dem Textpuzzle ist ein
alternatives Modell, das fir die SMA-Schiiler Klasse XI

verwendet werden soll.

II. THEORIENABFASSUNG UND VORSTELLUNGSGRUNDLAGE
2.1. Begriff des Unterrichtsmodells

Das Unterrichtsmodell ist eine Planung, die vom Leh-
rer gemacht wird. Es bezieht sich auf die Unterrichts-
schritte in der Klasse, und erleichtert den Lehrer zum

Unterrichten.

2.1.1. Begriff der Unterrichtsphasen

Es gibt drei Unterrichtphasen, die der Lehrer fihren
soll, namlich: 1. Einfihrung, 2. Prasentation und
3. Schluss. In der Einfihrungsphase gibt der Lehrer den
Schillern Informationen iuber neues Material und neue Wort-
schatze. in der Prasentationsphase gibt der Lehrer den
Schiilern das Spiel und erklédrt den Unterricht. In der
Schlussphase gibt der Lehrer den Schillern die Evaluation-

en.
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2.2. Begriff der Lesefertigkeit
Das Lesen ist eine wichtige Fertigkeit, die die
Schiiler beherrschen soll, weil dadurch die Schiller viele

Informationen bekommen kodnnen.

2.3. Begriff des Sprachspieles

Mit dem Spiel im Sprachunterricht kann die Situation
in der Klasse gemiitlich werden. Der Zweck dieses Sprach-
spieles ist um die Sprachfertigkeit der Schiiler zu stei-

gern, deshalb soll es Spass machen.

2.4. Begriff des Textpuzzles

Das Textpuzzle ist ein Sprachspiel, das die Sprach-
kompetenz der Schiler steigern kann. Mit dem Textpuzzle
kann der Unterricht schneller verlaufen. Auferdem werden
die Schiller den Inhalt des Textes leichter und schneller

verstehen.

2.4.1. Begriff der Textpuzzlephasen

Es gibt drei Spielphasen beim Textpuzzle, namlich:
a) Vorbereitung, b) Wahrend des Spiels und c) Nach dem
Spiel. In der Vorbereitung erklart der Lehrer die Spiels-
regeln. Wahrend des Spiels konnen die Schiler das Sprach-
spiel anfangen. Nach dem Spiel bespricht der Lehrer das

Ergebnis des Spieles mit den Schilern.

2.4.2. Begriff der W-Fragen

Der Lehrer gibt den Schiilern die W-Fragen als Hilfe
zum Ordnen des Textpuzzles. Mit den W-Fragen koénnen die
Schiller die Satze in der richtigen Reihenfolge bringen.
Die W-Fragen sind unter anderem: wer, was, wie, wo, wohin,

worum.
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2.5. Begriff der Familie

Die Familie ist das Thema in dieser Forschung. Das
Thema ‘Familie’ wird gewdhlt, denn das ist ein alltag-
liches Thema. Der Begriff der Familie ist das geregelte
Zusammenleben in der Gesellschaft. Die Mitglieder der
Familie sind nicht nur der Vater, die Mutter, und die

Kinder, sondern auch die Grofeltern.

2.6. Begriff der Unterrichtsschritte der Lesefertigkeit
mit dem Textpuzzle
Der Lehrer braucht die Unterrichtsphasen zu unter-
richten. Sie werden gebraucht, um einen guten Unter-
richtsablauf zu bekommen. Es gibt drei Unterrichtsphasen
der Lesefertigkeit mit dem Textpuzzle im Thema die Fami-
lie, und zwar: 1) Einfihrung, 2) Prasentation und
3) Schluss. In der Einfiihrungsphase préadsentiert der Leh-
rer das neue Material und die neue Wortschédtze. In der
Prasentationsphase wird das Sprachspiel gespielt und den
Text besprochen. In der Schlussphase machen die Schuler

den Test als Evaluation.

2.7. Begriff der Evaluation des Lesefertigkeit

Es ist wichtig eine Evaluation am Ende des Unter-
richts zu machen. Das Ziel der Evaluation ist als Messung,
wie das Verstehen der Schiler Uber den gegebenen Text ist.
Es gibt einige Variationen bei der Evaluation in der
Lesefertigkeit, namlich: 1) Alternativantwort-Aufgaben,
2) Multiple-choice-Aufgaben, 3) Zuordnungsaufgaben,

4) Raster Spalten, 5) Fragen zum Text.
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2.8. Das relevante Forschungsergebnis

Das relevante Forschungsergebnis ist die Abschluss-
arbeit von Handayani mit dem Titel “Model Pengajaran
Pemahaman Membaca Teks Tema Familie dengan Menggunakan
Teknik Skimming pada Siswa Sekolah Menengah Atas”. Das
zweite relevante Forschungsergebnis ist die Abschluss-
arbeit von Astari mit dem Titel “Model Pengajaran Kete-
rampilan Membaca dengan Gambar Berseri dalam Pengajaran
Membaca Teks Bahasa Jerman Bertemakan Kehidupan Sehari-
hari”. Diese Abschlussarbeiten werden gewahlt, weil diese

Forshungen gleiches Thema und geilbte Fertigkeit haben.

2.9. Vorstellungsgrundlage

Das Lesen ist eine Fertigkeit, die die Schiiler
beherrschen muss. Die Schiiller sollen den Inhalt des
Textes verstehen, um die Informationen im Text richtig zu
wissen.

Als Losung wird das Unterrichtsmodell der Lesefer-
tigkeit mit dem Textpuzzle im Thema Familie entworfen. In
dieser Forschung gibt es vier Unterrichtsmodelle. Sie
sind gleich wie vier Subthema im Thema Familie, namlich
Familien in Deutschland, Probleme zwischen Eltern und
Kindern, Meinungen der Jugendlichen Uber berufstatige
Mutter und Ausgaben der Deutschen pro Monat.

Es gibt drei Unterrichtsphasen in jedem Unterrichts-
modell in dieser Forschung: (1) Einfihrung, (2) Préasenta-
tion und (3) Schluss. In der Einfihrung gibt der Lehrer
den Schillern die Informationen iber das neue Material und
die neue Wortschatze. In der Prasentationsphase ist das
Textpuzzle anzuwenden, mit der Spielphasen:

a) Vorbereitung, b) Wahrend des Spiels und c) Nach dem
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Spiel. In der Schlussphase gibt der Lehrer den Schiilern
Evaluationen.

Nachdem die Daten analysiert werden, werden sie mit
der Triangulationstheorie geprift und interpretiert.

Danach wird die Schlussfolgerung gezogen.

IIT. METHODOLOGIE DER FORSCHUNG
3.1. Ziel der Forschung

Das Ziel dieser Forschung ist empirische Daten iber
die Unterrichtsmodelle der Lesefertigkeit mit dem Text-

puzzle im Thema Familie in der SMA Klasse XI zu bekommen.

3.2. Zeit und Ort der Forschung
Diese Forschung wird von November 2009 bis Marz 2010
in der Bibliothek an Goethe-Institut und Universitas

Negeri Jakarta durchgefiihrt.

3.3. Die angewandte Methode der Forschung
Diese Forschung ist eine qualitative Forschung mit

der bibliographischen Studie als Technik der Forschung.

3.4. Daten und Datenquellen

Die Daten dieser Forschung sind Unterrichtsphasen
der Lesefertigkeit und die Texte im Thema Familie. Die
Datenquelle sind die Theorien und die Texte im Thema

Familie von Bichern und Artikel im Internet.



3.5. Technik der Datensammlung
Die Daten werden mit der einigen Schritte gesammelt,
namlich:

1. Die Sammlung und das Lesen der Theorien iber das Lese-
unterrichtsmodell und die Unterrichtsphasen von den
Buchern und dem Internet.

2. Die Entscheidung der ensprechenden Theorien iber die
Unterrichtsphasen des Leseunterrichtsmodells mit Text-
puzzle.

3. Die Sammlung der Texte im Thema Familie.

4. Die Entscheidung der Texte im Thema Familie.

6. Die Erstellung des Leseunterrichtsmodells mit dem

Textpuzzle im Thema Familie.

3.6. Technik der Datenanalyse
Die Forschung hat einige Schritte fiir die Datenana-

lyse, und zwar:

1. Die Erstellung der Unterrichtsphasen flir das Leseun-
terrichtsmodell mit dem Textpuzzle im Thema Familie.

2. Die Analyse der Unterrichtsphasen mit der Analyseta-
belle.

3. Die Validitat der Unterrichtsphasen mit der Triangu-
lationstheorie.

4. Die Interpretation der Daten Analyse und das Schluss-

folgern des Ergebnises.

3.7. Technik der Datenvaliditéat
Die Daten in dieser Forschung werden mit der Tria-

ngulationstheorie geprift.
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IV. DAS ERGEBNIS DER FORSCHUNG
4.1. Datenbeschreibung

Die Daten in dieser Forschung sind die Unterrichts-
phasen des Unterrichtsmodells. Es gibt drei Unterrichts-

phasen, namlich Einfihrung, Pra@sentation und Schluss.

4.2. Analyse der Daten

Das Unterrichtsmodell in dieser Forschung besteht
aus drei Unterrichtsphasen, namlich: (1) Einfihrung,

(2) Prasentation und (3) Schluss. In der Einfihrungsphase
gibt der Lehrer den Schiilern die Fragen als die Messung
ihrer Vorkentnisse iUber das neue Material. Der Lehrer
gibt den Schillern neue Wortschatze.

In der Prasentationsphase bekommen die Schiiler das
Sprachspiel. Es gibt drei Spielphasen, namlich: a) Vorbe-
reitung, b) Wahrend des Spiels und c) Nach dem Spiel.
Nach dem Sprachspiel befindet es sich eine Evaluation als
Lesebeherrschung der Schiiler. Diese Evaluation gilt als

die Schlussphase.

4.3. Validitat der Daten
Die Daten der Forschung werden mit der Triangulati-

onstheorie geprift.

4.4. Interpretation der Daten

Es befindet sich vier Unterrichtsmodelle der Lese-
fertigkeit mit dem Textpuzzle in dieser Forschung. Jedes
Unterrichtsmodell dauert 45 Minuten. In jedem Unter-
richtsmodell besteht aus drei Unterrichtsphasen. Sie sind
namlich: Einfthrung, Prasentation und Schluss. Das Text-

puzzle wird in der Prasentationphase gegeben.
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4.5. Mangel der Forschung
Die Sa&tze in dieser Forschung werden noch nicht
geprift, deshalb haben die Schiiler einige Schwierigkeiten,

um die Satze zu ordnen.

V. SCHLUSSFOLGERUNG, IMPLIKATION UND VORSCHLAGE
5.1. Schlussfolgerung

Das Leseunterrichtsmodell kann mit dem Textpuzzle
varierrt werden. Das Textpuzzle kann als Mithilfe fir die
Schiiler, um den Text zu verstehen. Nach diesem Grund kann

die Lesefertigkeit der Schiiler steigern.

5.2. Implikation
Die Implikationen dieser Forschung sind:
1. Der Deutschlehrer kann die Lesefertigkeit im Thema
Familie mithilfe das Textpuzzles benutzen.
2. Die Anwendung des Textpuzzles im Sprachunterricht

macht den Lehrern und Schiulern Spal.

(6]

.3. Vorschlage

1. Der Lehrer kann das Textpuzzle zum anderen Thema
benutzen.

2. Die Unterrichtsmodelle der Lesefertigkeit kdénnen mit

dem Sprachspiel und den Zusatsmaterialien variieren.
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